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ONAFHANKELIJK TIJDSCHRIFT VAN EN VOOR GEBRUIKERS VAN ATARI ST COMPUTERS 


Beginnersrubriek 


CREME en. € 


C 


Nieuwe Public Domain 
software 


S T 


Le 


WA Kore kof ofr 


» ST Actueel 


0923-2214 


We doen niet 


Di ANDERE ANT VAN NOPRO 


Ara 


Shift Arabesque 


pixel- en vectortekenprogramma 35 


er Shift Convector 


vectoriseringsprogramma 295, 
Retouche NL basispakket 695,- 
Retouche NL inc/. software 

Turbodizer (256 grijswaarden) 795, 
Ist proportional plus 149,- 
Xtra-RAM 0.5 of 2Mb zonder IC's 235,- 
Xtra-RAM met 2Mb RAM 695,- 


Xtra-RAM uitbreidingen kunnen gebruikt worden voor de 
260ST, 520ST, 1040ST Mega STI, Mega ST2. 

Prijzen gebaseerd op RAM- prijzen op 1 oktober 1990. 
Bel 030-880166 voor de dagprijzen van onze Xtra-RAM. 


atari st statistiek 


ST-statistic 425, 
Muismat dun, gedistingeerd grijs 15,- 
wer Klok extern met doorgevoerde ROM-poort 99,- 
Harddisk opstorthulp extern 
delaytijd instelbaar 79, 
Turbo C 2.0 325, 
Turbo C 2.0 professiona 575, 
Hypercache ST+ 6Mh: 695, 


B MOPRO B Pos: 


9 GG Utrecht B Tel. 030-880166 WM Fax 030-884469 ml 


alleen in midi 


optical character recognition 


wei 3K, Sherlook 545, 
we 3K, Sherlook professional 1250, 


an Genlock GST 40 E voor STen SIE _ 995, | 
Aen Genlock G.ST. Gold voor Sen STE _ 1995, 


atari st video digitizer 


A-magic Turbodizer 395,- 


atari st database 


Themadat associatieve database 40 295,- 


wen Superbase Personal 


makkelijk te gebruiken database vs 99 
oat 
1e) 
on Superbase Personal2 —_ \ 
" database met editor 295,- 
‚‚_ Superbase Professional 
we programmeerbaar en relationeel 695,- 
atari st business graphics 
SciGra ph vector business graphics 695,- 


Hierbij bestel ik: 


demonstratiedisk Arabesque 
demonstratiedisk Themadat 
demonstraliedisk SciGraph 
demonstratiedisk St-Statistic 
najaarscatalogus Mopro (gratis) 


(Demonstratiediskettes: f 10,- p.s) 


NAAM 
ADRES 
PC/PLAATS 
TELEFOON 


ae 


ATARI 


EXPO BENELUX ’94 


ATARI GEER COMPUTERBEURS 
4 -____8 MAART 


OPENINGSTIJDEN: 

Vrijdag 1 maart 14-21 uur 
Zaterdag 2 maart 10-17 uur 
Zondag 3 maart 10-17 uur 


EVENEMENTENHAL EINDHOVEN 
Frederiklaan 12, bij PSV-stadion 


ORGANISATIE: 


EEF INT: EXPO & MEDIA 


wansssssa ) } 


Postbus 8042, 5601 dhoven 


He en 


bne Inclusief laadprogramma en handleiding 
10, 


MPD1 1: Demo-versie van het librarian pro- 


gramma PULS van The Source voor de Yamaha 
DX-7 synthesizers. fl 10,- 


MPD12: Demo-versie van enkele eenvoudige 
programma’s voor Midí- improvisatie van Ju- 
lius Ament (conservatorium Groningen). fl 10,-. 


Educatieve software 
Pi programmadisk, kleur of z/w 
mana editor en datadisk in kleur 
$- 

Bibliotheken: Lezen 1, Rekenen 1,2 en 3, kleur 
of z/w fl 19,50 per stuk 
Disk Puzzle in kleur fl 19,50 

N Totaal pakket in kleur fl 179,50 


ProCat II 

ProCat is een Nederlands programma dat het 
mogelijk maakt om een catalogus aan te leggen 
van al uw disks. Als u geregeld floppies en 
harddisk moet afzoeken naar bepaalde files 
(waar heb ik die file gelaten?), dan is dit het 
programma dat u nodig hebt. Een demo-disk is 
beschikbaar met onze volledige PD-catalogus 
erop. 


Easy-Base 

Voor iedereen die een eenvoudig te gebruiken 
database zoekt, is Easybase een goedkoop bruik- 
baar programma. 


LPR-Modula 

Î Op disks B 60 en B 61 is een complete Modula-2 
| programmeerset te vinden. Een uitgebreide be- 
Í spreking is te vinden in ST nummer 19 van 
| mei/juni 1989. Inmiddels wordt versie 1.4 met 
ij editor uitgeleverd. Op disks B 65 en B 70 zijn 
H extra bibliotheken te vinden. 


Sozobon C 

Op disk B 63 en B 64 is een complete C- 
compiler met gereedschappen te vinden. Een 
bespreking staat in ST 23 van jan/febr. 1990. 
Extra bibliotheken zijn te vinden op disk B 66. 
Ook is er nu een shell (zie de PD lijst in dit 
| blad). 


Updates 


SuperControl 
De huidige versie werkt onder TOS 1.4 en op de 


| 
| STE. De update van de kleur of z/w emulator is 
| 


te verkrijgen voor fl 10,- als men de originele 
disk aan ons opstuurt. 


| ST-Digger 

ik’ Bezitters van versie 2 kunnen een update verkrij- 
gen (voor fl 10,-) door de originele disk op te 
sturen aan het secretariaat. 


Zie voor besprekingen van de programma’s 
| respectievelijk ST 9, 10 en 23 (ST- DIGGER). 
Voor ASDumper, zie de rubriek MIDI IN - 
MIDI OUT in ST 11 (derde jaargang nummer 
1) en in ST 14, 

De bespreking van de kleurenschermemulator 
en de zwart-wit emulator SUPERCONTROL 
kunt U vinden in ST 12 van maart/april 1988 
(derde jaargang nummer 2). 


Bestelinformatie software 

Voor een vlotte toezending van de gewenste 
disks wordt U aangeraden om de bestelkaart in 
dit blad te gebruiken. Als U dan tegelijk een giro- 
of bankoverschrijving voor het juiste bedrag 
uitschrijft en beide gelijktijdig op de post doet, 
dan zal over het algemeen vijf dagen later dit 
bedrag op het gironummer 599626 van de 
Stichting ST, Bakkersteeg 9A, 2311 RH Leiden 
bijgestort worden. Verzending van de disks volgt 
binnen drie dagen na ontvangst van Uw beta- 
ling. 

Let U ook op het juiste bedrag: de PD-disks 
kosten fl 10,- per stuk voor niet-abonnees en 
fl 8,50 voor abonnees op ons blad. 


Verzendkosten 

Verzendkosten zijn fl 2,50 voor 1 disk, fl 5,- voor 
2 tot 10 disks en fl 7,50 voor meer dan 10 
disks. 


Basicode 3 


Thans staat ook Basicode 3 ter beschikking voor 
ST-gebruikers. Zie de bespreking in uitgave ST 
28 (nov/dec 1990). 

Hardware (compleet gebouwd) fl 50,-. 
Software (1 disk) fl 10,-. 


Hardwareconnectoren 


De ST-machines hebben aan de achterkant 
aansluitingen met plugjes die soms moeilijk te 
krijgen zijn. Als service voor onze abonnees 
heeft de Stichting ST besloten om een hardware- 
service in stand te houden die al deze plugjes op 
korte termijn kan leveren. 


Nieuw: 

Sinds kort is ook de 13-pins contraplug te koop, 
zodat men monitorverlengkabels kan maken. 
Prijs fl 10,-. 


De monitorplug met zijn 13 pinnen is zelden te 
vinden, alhoewel het ook een DIN-norm-plug is. 
Deze plug kost momenteel fl 5, 

De 13-pins haakse printmontage-(vrouwtjes) 
pluggen kosten fl 4,50. 


Een lastig te vinden plug is de grote ronde 
floppyplug met zijn 14 pinnen. Deze kost bij de 
Hardware-Service fl 7,50. 


Ook zijn de haakse printmontage-floppycon- 
nectoren (vrouwtjes, 14-pins) te verkrijgen voor 
fl 5,50. 


Voor mensen die een eigen Scart-kabel willen 
maken kan ook een Scart-plug geleverd wor- 
den (fl 4,50). (zie ST nummer 18 van maart/ 
april 1989 voor een beschrijving van de Scart- 
aansluiting.) 


De DMA-pluggen (19 pin D-connectoren) zijn 
ook moeilijk te krijgen. Momenteel zijn de 
snoerconnectoren (mannetjes) uit voorraad le- 
verbaar. Ook is de levering mogelijk van de 
contrapluggen. (printmontage, 19 pins, vrouw- 
tjes, haaks) voor fl 8,50. 


Hardware-printservice 


Floppyconnectorprint 

Het is mogelijk om een kaartje te leveren dat 4 
doe-het-zelver in staat stelt om een eigen ov Ee, 
gangsplug tussen de ronde 14-pins Atari op, 
connectorplug en de normale platte industr S 
standaard floppylintkabel, in elkaar te solderen 
(fl 7,50). 


RS-232 monitorprint 

Het printplaatje dat behoort bij de RS-23 
omschakelaar/tester beschreven in ST numm 
7 kost fl 12,50 en is uit voorraad leverbaar. 


Monitorschakelaarprint 

Het printplaatje dat behoort bij de in ST 
nummer 23 van januari 1990 besproken mon;. 
toromschakelaar kost fl 10,-. 

De complete set (minus schakelaar (2x om) e 
doosje) kost fl 22,50. 


Floppybufferprint Ì 

Momenteel is er een printje dat als buffer kan 
dienen tussen normale floppydrives (drieëneen. 
half inch en vijfeneenkwart inch drives van 
andere merken dan Atari) en de ST. De ervarin, 
heeft geleerd dat de signalen die door de 
soundchip gemaakt worden ter bediening van de 
drives wat zwakjes van vermogen zijn. Dit 
simpele kaartje zal met behulp van een buffer 
chipje de signalen voldoende oppeppen. 

Een bespreking van dit printplaatje is te vinden 
in ST nummer 12 en de prijs is fl 10,-. 


Opstarthulp 
Het printje behorend bij de besproken harddisk 
opstarthulp in ST 23 kost fl 5, 


Bestelinformatie hardware 

De onderdelen uit de Hardware-Service kunnen 
besteld worden door gebruik te maken van de 
bestelkaart in dit blad, 


Verzendkosten 

Voor elke hardware-zending zijn wij genood- 
zaakt om een bedrag van fl 2,50 aan verzendkos- 
ten in rekening te brengen. 


Boeken 


‘Professional GEM?’ van Tim Oren 

Er is nu de tweede, herziene editie beschikbaar. 
De handleiding, die 17 hoofdstukken bevat en 
236 pagina's dik is, wordt geleverd in een 3-rings 
A5-mapje met opdruk. 


In ST van december 1986 (nummer 5, blz. 20) 
en juni 1987 (nummer 7 blz. 22) is een 
beschrijving van de inhoud te vinden. De 
C-sources voor de hoofdstukken 2 t/m 16 zijn te 
vinden op de disk ST11, (de disk die bij ST 11 
(januari 1988, 3e jaargang nr. 1) hoort). 


Bestelling van de complete handleiding is moge- 
lijk door het overschrijven van fl 27, op giro 
1626826 van de Stichting ST, Bakkersteeg 9A, 
2311 RH Leiden f 
onder vermelding van ‘Tim Oren Handlei- 
ding’. 


Wte 
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pers tn maal per jaar. Een 
gld mers kost fl 35. Het 
oe beek moment ingaan. Het abon- 
A worden overgemaakt op post- 
ee 5 1626826 tn. Stichting ST, Bak- 
edt zji RH Leiden. Vragen 
ae : kunt u stellen via telefoon: 071- 
5(op werkdagen van 9.00 tot 10.30 uur 
ee 1830 tot 19.30 uur) 


ve mmers kosten fl 6,95 en zijn verkrijg- 


p kiosken en tijdschriftenwin- 

see Nedeland als in Vlaanderen. 

7 van oude nummers 

jeismogelijk om reeds verschenen nummers 

te bestellen. Een set van zes nummers 
uit de nummers | t/m 20 kost fl 25,-. 

Dr mmmers 1 t/m 20 kosten elk fl 5,-, de 

vnners vanaf 21 kosten fl 6,- per stuk bij 


asbeselling. ; 

elk ST blad is een kaart te vinden waarmee 
temementen en losse nummers kunnen wor- 
dmaangevraagd. Verzending volgt na ontvangst 
vab bedrag op gironummer 1626826 van de 
pond ST, Bakkersteeg 9A, 2311 RH Lei- 


Sftware 


Domain software 

ze tijdschrift vindt u een overzicht van 
inern. Public Domain software. In de 
î pn he ember deoember 1990 (ST28) 
tij PSE (tot 1991) PD-catalogus afge- 


Dd prijzen 

Pig ducent nu ook de disks uit de 
Vein de van de S,A.G, In verband daar- 
| lie elzen van onze disks veranderd: 
Dies Lo onmees, fl 8,50 voor abon- 


| januari/februari 1991 


Magazine nr.4 va 
«4 van 1989 
van het shi 


kosten onder 
nde | Î Opgave 
„tonateurs is de prijs fl 


9. Voor niet- 


8,50. 
Kosten 
Onze PD-disks (seri 
fl 8,50 voor il ries À U/m Fen MAC) kosten 


an nnees op ons blad en fl 10,- 
Aonmen hagel verie dt 
voor meer dan 10 disks âis0), ree 


De ST-serie 
D ï ie di 
ee van deze serie disks is om steeds 
gs van alle programma’s (en eventueel ook 
werkende versies) die in het blad staan af 
drukt, te verschaffen. Soms is evenwel den 
hoeveelheid data zo gering, dat het amper d 
moeite is om de disk aan te schaffen (een uurtje 
intikken van tekst weegt voor de meeste hob- 
byisten op tegen de kosten van de aanschaf van 
de disk). 
Daarom heeft de redactie deze disks verder 
gevuld met wat niet anders omschreven kan 
worden dan een ‘verrassingspakket’. Om nie- 
mand meer in onzekerheid te laten over wat hij 
kan bestellen, volgt hier een summiere inhoud- 
sopgave van de laatst verschenen ST disk. De 
disks uit de ST-serie kosten fl 10,- per stuk. 
N.B. De disks uit de ST-serie zijn niet in het 
Public Domain. 


Disk ST 28 
Op deze disk staan: Superboot versie 6.0 en de 
verbeterde TOS 1.4 fix. 


Disk ST 29 

Hier zullen alle listings op staan uit dit blad, 
tesamen met werkende versies van de program- 
ma’s. Wat er verder op zal staan is nog niet 
bekend.Verder zijn de volgende programma’s 
aanwezig: High density formateer programma 
en een omzetter van First Word Plus naar Word 


Perfect teksten. 


Low-cost software 


zijn de volgende kant-en- 


i ichting ST f 
Yig:de BUMA tegen een gering bedrag 


klare programma’s 
verkrijgbaar. 

De prijzen tussen 
abonnees. 

: „fl 65, (fl 79,95) 
ROCA v3.0: fl 45,- (fl 60,-) 
EASYBASE: fl 39, 
Kleur en zwart/wit 
SUPERCONTROL op 
(fl 45,-) 


haakjes gelden voor niet- 


emulators: 


HR-monitor fl 39,- 


SU } 
d fn ONTROL op KL-monitor fl 39- 


Micromusie Midi-disks 


MMDOI: ASDUMPER v.2.10 (multi-instru- 
ment data-dumper) met MidiTest en Trans- 
mitter-accessory. fl 40,- (fl 47,50) 


Sound Disks (ASDUMPER-format): 


MMD02: 400 CZ-101 
(fl 32,50) 

MMD03: 800 DX-7 sounds fl 32,50 (fl 37,50) 
MMD04: 800 DX-7 sounds fl 32,50 (fl 37,50) 


sounds fl 27,50 


Dump Modules 
(ASDUMPER-format + shell}: 
MMD05: ESQ-1 _(sound/bank/sequence- 


dumps) met shell fl 20,- (fl 25,-) 
MMD06: TX-812 (8-tal verschillende dumps) 
met shell fl 22,50 (fl 27,50) 


Diversen 

MMD07: MT-Factory v. 20 (uitgebreide 
sound-editor met parts- en bank-manager) 
fl 40,- (fl 45,-) 

MMD08: Midi-utilities (MidiLook 2.0, Midi- 
Test, Transmit) met shelt fl 22,50 (fl 27,50) 
MMD09: Intelligent Music ’M’ Demo (inclusief 
handleiding op papier) fl 17,50 (fl 20,-) 
MMD10: MT-Drumstore v.1.00 (uitgebreide 
drum-editor voor de MT-32) àl 22,50 (fl 
27,50) 


Midi Public Domain Library: 

MPDOI: 2-tal sequencers (MidiDrumST en 
MidiPlayer) fl 10,- 

MPDO2: div. dump-prg's met DX2l-editor 


fl 10,- 

MPDO3: Alpha Juno editor met sequencer 
fl 10,- 

MPD04: Ofticile Ludwig’ demo fl 10,- 
MPDOS: editors voor Kawai K-l en Kawai 
R-50 fl 10,- 

MPD06: editor voor Yamaha FB-01l fl 10,- 
MPDO7; sample-programma ‘Sam.prg’ (dub- 
belzijdig) fl 10,- ‚ 
MPDO8: sample-programmä “Sample.prg° fl 


10, > 
MPD09: EZ-Track van Hybrid, Arts. Goed 
bruikbaar voor de beginnende Midi-gebruiker. 
Dit programma Was voorheen commerciëel 
verkrijgbaar. fl 10,- 
MPD 10: 425 sounds voor de Roland JX8P, 
JX10 en MKS70 synthesizers van Bernard 


Uil de SAG-catalogus (zie Atari 
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figuur 3 


de instellingen van het palet. Dit geeft echter niet 
altijd het beste resultaat. Ik heb gekozen voor 
een mogelijkheid om de volgorde van de grijstin- 
ten door de gebruiker te laten kiezen. Het 
oorspronkelijke kleurenpalet wordt daarbij zelfs 
volledig genegeerd. Bij vier grijstinten zijn 24 
verschillende volgordes mogelijk (4 faculteit). 
Het conversieprogramma is snel genoeg om ze 
allemaal te proberen. Vaak treden daarbij heel 
aardige effecten op. Voor de verandering van de 
volgorde wordt, net als bij de conversie zelf, 
gebruik gemaakt van een aantal eenvoudige 


logische bewerkingen. 
Verfijningen 


Door een starre herhaling van de patronen van 
vier puntjes kunnen bij grote egale vlakken toch 
duidelijke rasterpatronen optreden. De zicht- 
baarheid van dergelijke patronen kan worden 
verminderd door het masker van de opeenvol- 
gende regels te verschuiven. In figuur 3 wordt 
getoond tot welke patronen dit kan leiden. 

Serie a geeft de patronen zonder verschuiving. 
Serie b ontstaat door het verschuiven met één 


punt. Serie c ontstaat door het verschuiven met, 


twee punten. In dit laatste geval is een aangepast 
masker nodig. Normaal geeft serie b het fraaiste 
resultaat. Als in het kleurenplaatje rasterpatro- 
nen voorkomen, dan geeft serie c dikwijls een 
beter resultaat. 


Het programma 


DEGA2CNV is oorspronkelijk geschreven in 
GfA-Basic. Op diskette behorend bij dit blad 
(disk ST 27) komen ook versies voor Sozobon 


C, voor Turbo C en voor Omikron Basic te 
staan. De gebruiksaanwijzing van het pro- 
gramma is eenvoudig. Met de fileselector kan 


een Degas-plaatje (.PI2) worden Bekers 
plaatje wordt dan op het monochrom, ie Di 
getoond cher 
Met de pijltjestoetsen kan de volgorde 
grijstinten worden gekozen. De toetser „ Van de 
geven de mogelijkheid om het raster (ek en 
Na het aanslaan van toets q quip eze 
gevraagd of het programma moet wor den Ordt 
haald. Het programma zoals het is afged er 
biedt nog geen mogelijkheid om het laan uk 
op te slaan. De programma’s op diskerre ae 
rend bij dit blad) krijgen deze mogelijkheig “ho. 
Uiteraard werkt het programma uitsluiten he 
zwart/wit. Het is echter goed denkbaa, ont 
soortgelijke technieken monochrome dla 
op het kleurenscherm (medium resolutie es 
tonen. Dit vergt wel een ander Programma, te 


Tot besluit 


De ideeën uit dit artikel kunnen natuu rik ook 
in uw eigen programma’s worden verwerkt. He 
is dan bijvoorbeeld mogelijk om een ze 
gramma in zwart/wit en in kleur te laten w erken 
met dezelfde afbeeldingen. Als de mogelijkheig 
om de volgorde van de grijstinten te veran, deren 
achterwege wordt gelaten, dan kan de co, mene 
zeer snel verlopen. Door het het kritieke gedeelte 
in assembler te schrijven is een nog grotere 
snelheid mogelijk. Het programma biedt pi 
veel mogelijkheden voor verbeteringen. Ik denk 
bijvoorbeeld aan het rekening houden met 
andere schermformaten. Wellicht treft u som. 
mige verbeteringen al aan op de diskette. 


Han Driesen 


listing 1 


'_deg2conv, (c)1990 Han Driesen 
DIM headerk(15), imagek (15999) 
REPEAT 

path$=CHR$(65+GEMDOS(25))+":"+DIRS (0) 

REPEAT 

FILESELECT path$+"\.pi2","",fi$ 

IF fi$="" 

END 

ENDIF 

UNTIL EXIST(f1$) 

OPEN "I",‚#1,F1$ 

BGET #1,V:header& (0), 34 

BGET #1,V:image&(0),32000 

CLOSE #1 

HIDEK 

CLR node& 

rear 

mask&=&H5555 

flipt=FALSE 

DO 

PRINT AT(37,25)'r$'modek! 

model&=MOD(modek,6) 

mode2&=DIV(modet, 6) 

pX=XBIOS(2) 

FOR y&=0 TO 199#80 STEP 80 
FOR x&=y& TO y&+78 STEP 2 
SELECT modelë 
CASE 0 

bOk=imagek(x&) 
bi&=imagek(x&k+1) 

CASE 1 

bik=imagek(x&+1) 
bO&=XOR(imagek(xk) bit) 
CASE 2 

bO&=imagek(x&+1) 
bik=XOR(imagek(xk),bO&) 
CASE 3 

bOk=imagek (xk) 
bl&=KOR(bOL, imagek(x&+1)) 
CASE 4 

bläzimagel (xk) 
bOL=XOR(bIE, imagek(x&+1)) 
CASE 5 

bOk=imagek(x&+1) 
bl&=imagek (xk) 


ENDSELECT 
SELECT mode2& 
CASE 1 
bO&=NOT bOk 
CASE 2 
bO&=NOT bO& 
CONT 
CASE 3 
bi&=NOT bi& 
ENDSELECT 
WORD (pX}=OR(AND(bO&, maskt) ‚bit 
WORD (p#+80}=AND(OR(bO&,mask&)„bie) 
ADD p#,2 
NEXT x& 
mask&=XOR(mask&,flipé) 
ADD p#,80 
NEXT y& 
SELECT INP(2) 
CASE 203 1 pijl links 
LET modet=MOD(ADD(mode&,23) ‚24 
CASE 205 ! pijl rechts 
LET modek=MOD(SUCC(modet) ‚24) 
CASE 200 1 pijl omhoog 
LET mode&=MOD(ADD(mode&,6), 24) 
CASE 208 1 pijl omlaag 
LET modet=MOD(ADD(mode&,18) ‚24 
CASE "a", "A" 
r$="a" 
mask&=&H5555 
Flip&sFALSE 
CASE “br, vpe 
r$="b" 
mask&=&H5555 
Flip&=TRUE 
CASE "c*,‚"C" 
p$= cr 
mask&=&H6666 
Flip&=TRUE 
CASE "q"‚ "qr 
EXIT IF 1 
ENDSELECT 
LOOP 
SHOWM 
ALERT 2,"|Nogmaals?",1,"JalNee", buttons 
UNTIL buttonk=2 


| 
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dl 


en 


> Em Het vertajen 


s- MO an 
Naar zwart/w kleur 


it. 


Hoge snelheid 


„df 
pe vant reen (dure) multisync-monit, 
jet ove verh at Or. Diverse nu 
al jkkent over een mogelijkheid om een kleur teken In de middelste resolutie is het aantal bee d 
= edpun 


ten per 
per ed gelijk aan het aantal beeldpunten 
3el In de hoge resolutie. Daarnaast is het 


’s ta beeldgehe: 
fi cen acc, en is daardoor nogal traag. Bove 
SIEUgEN georganiseerd ‚n woorden van 


| et nauwelijks te beïnvloeden. Voor an is de wijze van 


® zestien hb: 
geuren (medium resolutie) naar zwart/ d vertalen van venderd maakt het mogelijk om vesten 
vier : it het * Wi tis een snelle tegelijk te converteren. De kleur 
el Scpaar die bestaat uit het ‘klutsen’ van de inf en Cen punt op het eurenscherm wordt 
_pe resultaten zijn over het algemeen Bb Kog epen dor wer bis in wee opeemvgende 
ver. In dit videogeheugen (Eén bit in elk 


el wordt een betere methode beschreven. 
„ots vertellen over de manier waarop men en dergelij Mtr 
ges eet grijstinten worden ee wing). In de daten an ne 
ait ki Jyitmonitor van de ST. Deze het beeld uit 640 bij 200 punt e (kleur) bestaat 
pd A pamelijk alleen maar zwarten wit _ het kleurenbeeld komt dió oh n. Elk punt van 
ven. Door opeenvolgende punten op het onder elkaar gelegen et ereen met twee, 
vele lend zwart en wit te kleuren lijkt _chrome scherm. Met twee Bae ee 
nen drie 


hert r het 008 grijs. Het grijsvande _ grijstinten w 
het EE BE een goed voorbeeld van. De en aaf etten de, 
ooi tussen het aantal witte punten en het Helaas is dit niet genoeg om de vier kle 
\ punten hoeft niet één op één te het kleurenbeeld te kunnen ond hel ken 
wd er meer witte punten zijn dan zwarte Door groepjes van vier punten te kn Hit 
Hse bijvoorbeeld lichtgrijs. De witte en grijstinten mogelijk. Een dergelijke mob ele 
grate punten moeten wel zo gelijkmatig _dan overeen met twee punten van het kleuren- 
ijk over het scherm verspreid zijn, anders scherm. Als deze punten dezelfde kleur hebben 
of vlekken op. Bepaalde combi- _danis er geen enkel probleem, maar anders moet 
o55 van witte en zwarte puntengeveneenzeer een kunstgreep worden toegepast. De linker 


indruk. Deze patronen zijn bij twee punten uit het groepje van vier worden 

ziek geschikt om grijstinten weer te geven. ingevuld volgens de kleur van het linker punt in 
ee kleurenbeeld, De rechter twee punten wor- 

en ingev’ 

opbouw ai het scherm Ae de rechter gekleurde punt 
Bij een geschikte keuze van de patronen van 

in de hoge resolutie (zwart/ wit) bestaat het zwarte en witte punten blijft de oorspronkelijke 

eld uit 640 bij 400 punten (Grootbeeldscher- scherpte van het beeld goed bewaard. 


woord). De toestand van de punten van het 
monochrome scherm kan door middel van 
logische bewerkingen (and, or, xor, not) worden 
afgeleid van de genoemde bits. Hierbij wordt 
gebruik gemaakt van een, masker om de even en 
de oneven punten verschillend te behandelen. 
Op de logische bewerkingen die hiervoor nodig 
zijn zal ik verder niet ingaan. Het is voor de 
liefhebbers een leuke oefening ìn de booleaanse 


algebra. 


Het kleurenpalet 


Voor elk van de vier kleuren van het kleuren- 
scherm kan worden gekozen uit 512 mogelijk- 
heden (4092 op de STE). De volgorde kan 
volstrekt willekeurig zijn. De vertaling naar vier 


grijstinten kan worden gedaan aan de hand van 
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Accolade 


Nadat de distributeur van Horrosoft op de fles 
was gegaan, kon ‘Elvira, Mistress of the Dark’ 
niet uitgebracht worden. Accolade heeft zich 
echter ontfermd over Elvira. Als u dit leest is het 
adventure inmiddels verkrijgbaar. Het werd 
besproken in ST 26 


Virgin Mastertronic/ 
Magnetic Scrolls 


Al eerder maakten we melding van het nieuwe 
Magnetic Scrolls adventure ‘Wonderland’. Het 
adventure is klaar, maar er schijnen volgens 
geruchten nog wat problemen te zijn met de 
muziek. Het adventure wordt voor alle formaten 
velie uitgebracht. We komen hier zeker op 


Yargo 

Prijs informatie: 

Elvira, Mistress of the Dark fl 109,00 
Infocom Low budget tfl 40,00 
Murder fl 69,50 
Quest for Glory II - Trial by Fire _ fl 149,50 
The Secret of Monkey Island 89,50 
Wonderland Jl 99,00 


Importeur : Homesoft Benelux, Haarlem. 
mm 


HAVIC heeft 
een hoop noten op 
haar zang 


Voor zowel Atari, Apple, als MS-DOS machines heeft HAVIC 
de nodige software in huis. Sequencers bijvoorbeeld. 


C-LAB NOTATOR (ATARI) 


64 tracks 
master keyboard controller, MIDI mixer 


tot 96-MIDI kanalen 


OPCODE VISION (APPLE) 
“by far the most comprehensive and feature- 
laden sequencer!” (Mac World USA; september 1989). 
99 tracks per sequence 
480 PPQ resolutie 
uitgebreide grafische editing 


CAKEWALK (MS-DOS) 


256 tracks 
pull down menu's, muis compatible 
real time mute, pitch en velocity transpose 


„ PHAVIC 


HOLLAND AUDIO VISUAL CENTRE 


Noorderstraat 11-13, 3512 VW Utrecht, Holland 
Telefoon 030-316 360 
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puUkR FACTUy 


ingspre ; 
‚ facturerif 
ren crediteuren, klanten”, artikelen, comme fa 
r voorraadbeheer. Het commentarenbestand ;; Arenbe.Ctu| 
v ä 
en bestand opzetten met commentaarre, é | brie 


nt een ei « eluitings Mi 
ku pedrijfsgegevens, sluitings- en/of j- 4 Voor 


edinge id i H « ĳ KE 
bkactpersonen, of merkingen etc. Hieruit Kiest ET 
f entaren welke u in een factuur wilt opnemen. “de oo 

, ôm 


ï specifieke codering voo 
yikt een specifie Zen 
u gebr ze kan door ons worden aangepast © 


mn 
robleem, de taan en 


wensen. De opmaak kunt u zelf be Uw 
eid wensen, dan staan Wij Braag tot br Hee 
programma kent uigebreide print- en sorteermogern.. He 
(ook girokaarten). Overzic ten van betaalde en nj ete 
facturen, BTW-tarieven, BTW- bedragen, kortings taalde 
cs, subtotalen, totalen etc. De volgorde van ge koperen 
de velden en de layout kan door de gebruiker naar en Men, 
den gemaakt. Volledig Nederlandstalig. ES wor 


RTURE blijft zich ontwikkelen en is de 7 
oe administratiepakket. Nu kopen van OVS Naar 
RE betekent voor u meegroeien met het pakket, waarss U 
gebruiker invloed kunt uitoefenen op de ontwikkerin, IJ u aks 
OUVERTURE. OUVERTURE kost FL 239,00 ing 

tatie aan! cl. BTw 


Vraag dokumen 


ATLANTIS design & software 
Roer 74, 9733 AH Groningen, 050-415093 


Maatwerk in 
Electronica an 
computer harden 
software 


PRINT-CAD SOFTWARE 
MPeIlPlus. PCB-CAD, superieur Fl 895,- 
Mee Plus PCB-CAD evaluatieversie FL 295,- ik 
LET OP :NEUWE VERSIE MPE 1,02 nu met ieuw | 
handboek, comfortabeler en 'n stuk sneller !! 

UPDATE MPe 101 -> 102 (met handboek ! Fl 40, 
Platon 1,45, het beste alternatief FL 379: 


Sparc! Database F 129, demo F 750 
Nederlandstalig * zeer snel * eenvoudige 
bediening * veel mogelijkheden voor weinig geld * 
ook speciale aanpassingen mogelijk * 

Bel voor meer informatie …. 073 - 135230 


Wij zijn gespecialiseerd in technisch georienteerde harc- el 
software. Als er geen enkele passende oplossing bo 
markt te vinden is, dan maken wij voor ! Maat 


apparatuur en/of programmatuur. Ees 
Voor het oplossen van allerhande hard- en software prend, hl 
bovendien onze Trouble-shooter. Denk biv. 22 En compl” 
aanpassen van data-bestanden (ook van/naar and oan vl 
systemen als Atari) en het maken van speciale IN 
randapparatuur, 
Voor meer informatie belt U 0793-135230 Levering Pei 
vooruilbetaiing (+f 7,50 verz.kosten) op gro 292274 
onder rembours. 
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Y VENTURE GAMES 


ELK ers 


p mmer van ST spraken we de hoo 
| Z wet vor egventures konden bespreken. Hel 


Wp niev en zullen we dus 
at tegen NOg even gedu 
|l nciers W digde adventures is er maar 1 lot du id 


erf 


angekon 


order 

bent aanwezig op een 
od di landhuis. U hebt 
gehe de gelegenheid keurig in het nette pak 
poscling wordt er door iemand een 
n. gen, U hoort een luide gil. Een van de 
kene ord. Door wie? Waarmee? Wat 

en 


set zich 


B re 
see keuze is duidelijk. U gaat de 


ow te doe Gewapend met een potlood, 

od o Rs heers probeert U de 
if eek vinden. U praat met iedereen over 
hl reen. Dit is Murder’. Dit Cluedo- 
zi gdventure biedt u een uitbereid aantal 

os 

Eopsarten kunt Udoor met de muis op een 
voorpagina van een krant diverse opties aan te 
kijkken de moeilijkheidsgraad, de lokatie, het 
ype woning en de datum van de krant kiezen. 
Door combinatie van deze mogelijkheden kunt 
‚kiezen uit ongeveer 3 miljoen verschillende 
scenario's. Nadat u uw keuze gemaakt heeft, 
wordt u met een lijk geconfronteerd. U hebt 2 
wardetijd om de moord op te lossen. Na die tijd 
verschijnt nl. Scotland Yard en neemt het van u 
over, Wanneer u binnen 2 uur (real time !) de 
moord oplost en de schuldige weet aan te wijzen 
ul roem uw deel zijn, zo niet, dan wordt u 
verguisd. In beide gevallen haalt u de voorpa- 
gna van de bewuste krant. 


Nader presenteert zich als een 3-D isome- 
Ws interieur waar u doorheen kunt lopen. 
Riatom dit hoofdscherm bevinden zich een 
oi ikonen, Door deze ikonen aan te klikken 
‚U allerlei handelingen verrichten. U kunt 
ee EW tocht door het huis ongeveer 20 
ane tegenkomen alsmede vele andere 
Erpen, U kunt alle voorwerpen op vinger- 
han gls Deze vingerafdrukken 
vage Vergelijken met eerder genomen 
Ben dan en, U kunt voorwerpen schoonve- 
woglik 5 et onekgen. Hierdoor is 

Yi T 
inden zin te komen van wie de 
tetie ten kunt u ondervragen omtrent hun 
ânderen, over voorwerpen en de 
€n in het huis, Deze vragenstelle- 
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net a U,s.Gold. Verder zijn er nieuwe relea 
vl el 4 


uit dat we dit k 
eer 
aas zit het de vofiwars: 


oeten hebben, 
Sver uitgebracht, nf, 
Se-gegevens binnen- 


rij is het minder aantrek 


kelijk i 
ture. Het zijn nl. stan ian 


daardvragen die ui 
menu geselecteerd kunnen Verl Men ee 
dus zelf Been vragen bedenken. Wanneer men de 
weg in huis even kwijt is, kan een plattegrond 
geraadpleegd worden. Alle informatie die ver- 
kregen wordt, wordt automatisch in een notitie- 
boekje bijgehouden. Wanneer men vermoedt 
wie de moordenaar is, kan men hem of. haar met 
het moordwapen confronteren en in de boeien 
slaan. 

‘Murder’ is een aardig adventure met vele 
mogelijkheden. Er zijn echter wel een paar 
bezwaren. Het is niet mogelijk om een spelsitua- 
tie naar disk te schrijven. Men moet dus een 
moordmysterie in één sessie van maximaal 2 uur 
oplossen. Dat het programma volledig met de 
muis bediend wordt, is op zich prima. In de 
praktijk levert dit echter soms problemen op. 
Het lijkt dan net of de muis weigert. Meerdere 
keren klikken is dan de enige remedie. Dit kan 
irritant zijn wanneer men onder tijddruk speelt. 
Het al eerder genoemde probleem van voorge- 
bakken dialogen is een minpunt. Desondanks 
zijn de makers er aardig in geslaagd om de juiste 
sfeer te treffen. 


Sierra On-Line 


Sierra-On Line heeft weer eens het release- 
schema gewijzigd. Zoals het er nu uitziet, komt 
rond de jaarwisseling ’Quest for Glory II - Trial 
by Fire’ voor de ST uit. Het programma is 
inmiddels al verkrijgbaar voor MS-DOS. We 
hebben een avond met een MS-DOS versie 
gestoeid. Het programma is een vervolg op 
’Hero’s Quest 1 - So You want to be a Hero’, 
Wanneer U dit eerste adventure goed hebt 
uitgespeeld en uw karakter met al zijn verwor- 
ven vaardigheden naar disk hebt geschreven, 
kunt u dit karakter inlezen bij het opstarten van 
dit tweede adventure uit de serie. Men kan 
echter ook met dit adventure aan de slag zonder 
het voorgaande adventure gespeeld. te hebben. 
Het programma is veel groter dan zijn vaanpde 
ger. Voor de MS-DOS versie wordt het gelever 
op 9 dubbelzijdige diskettes. Het programma Is 


Ook moeilijker. De muziek (MIDI) en grafiek 
(veel animatie) zijn fantastisch. Aangezien er bij 
Sierra adventures nauwelijks of geen verschillen 
Zijn tussen de MS-DOS en ST versies kunnen 
we de toekomst hoopvol tegemoet zien 

oewel op eerdere release schema’s van Sierra 
ook data genoemd werden voor de ST versies 
van Space Quest IV en King’s Quest V, ontbre- 
ken deze in de meest recente opgave. Het 
adventure ‘Keeping up with Jones’ krijgt een 
andere naam en zal uitgebracht worden onder de 
titel ‘Jones in the fast Lane’. 
Sierra-On Line heeft sinds kort een eigen vesti- 
Sing in Reading (UK). We hopen dat dit de 
snelheid waarmee aangekondigde adventures 
uitgebracht worden, zal bevorderen. Een tegen- 
valler is het feit dat de Nederlandse importeur 
Homesoft haar prijzen voor Sierra adventures 
heeft moeten verhogen. De nieuwe adventures 
voor de Atari ST komen hierdoor ongeveer op 
het prijspeil van de MS-DOS versies. 


Lucasfilm 


Ook hier komen de MS-DOS -sers eerder aan de 
beurt dan de ST-gebruikers. Het adventure ‘The 
Secret of Monkey Island” is inmiddels al verkijg- 
baar voor MS-DOS. Voor de ST verwacht men 
het adventure in februari uit te kunnen brengen. 
Ook hier hebben we even met een MS-DOS- 
versie mogen spelen. Gezien de grote overeen- 
komst tussen beide versies belooft dit ook weer 
veel goeds. We komen hierop nader terug zodra 
we beslag kunnen leggen op een ST-versie. Wel 
kunnen we verklappen dat de plot van het 
adventure zo goed is dat zelfs Sierra hier een 
hoop van kan leren. De grafiek en de Reggae 
muziek maken het spelen van dit adventure tot 
een waar genoegen. We voorspellen dat dit 
schitterende adventure zeer hoog gaat scoren. 


Infocom 


Het is inmiddels alweer een paar jaar geleden dat 
de firma Infocom failliet is gegaan. De meeste 
Infocom adventures zijn derhalve niet meer 
verkrijgbaar. Voor de puristen op adventure 
gebied is dit een ramp. Velen zweren nog steeds 
bij het zuivere tekst-adventure. Voor deze fana- 
ten is er thans goed nieuws. Virgin/Mastertronic 
gaat de Infocom adventures (ook voor de ST) 
opnieuw uitbrengen. Bovendien worden ze voor 
een veel lagere prijs aangeboden dan weleer 
(ongeveer 9 Engelse ponden). Voorlopig zijn er 
drie titels aangekondigd : ‘Hitch-Hikers Guide to 
the Galaxy’, ‘Planetfall’ en ’Leather Goddesses 
of Phobos’. Er volgen meer titels. Ook de 
Invisi-Clue hintboekjes zullen opnieuw uitge- 
bracht worden. 
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MEGABY TES 


RAMUITBREIDINGEN VOOR 


ST.TT- STE 
1/2 naar í fi 250 
Î naar 3 650 
2 naar 4 650 
1 naar 4 950 
TT4 naar 8 MB of meer… bel 
Mega STE -2 naar 4 of meer… bel 


capaciteit internin MEGAST extern intern în TT/MAC 


40 Mb 1595 1795 1095 
80 Mb 2095 2295 1595 
120 Mb — 2595 2795 2095 
210 Mb 3195 3395 2695 


geruisloos - snel - compact - 2 jaar fabrieksgarantie 


Prijzen inclusief inbouw en BTW 
Voor verdere informatie bel of fax naar ; 


MDR 073-122048 of fax 073-147926 


ELEUTROMIES 


januari/februari 1991 ST29| 


jale symbolen van 
° op onS toetsen- 
de disk is een 
et verder js er ook een 
e “workspace’). Wil 
sce bruiken, dan kan 


eré er in ons blad 
fi | de eerder mn € 
ve 
es 


kenpro- 

rekene. ‚en kleuren te bh a 

ESI UW vreide tekenfuncties de 

0 ast uitge fte laten lopen. Een 
at 


Ies » in kleur voor 
0! mma s 


ro ° 
9 resoluties. 


Ì PRESS: Universeel print- 
SONTING, a, briefhoofden kunnen 
f ok waart. - set evenals envelopes, 
kt 4 garten en disk-etiketten. 
we k 


À Rn NEC HP laserjet en Atari 
pson, 


A printen 


af 


E 2 (DS) Sequences 
Diverse Arrangeme, 


ten va 
Jus rav 5 noa. P, ' 
D Lthe Way you are, C ome To kee Lane 
eze digitale orkestband Rether (Beatles) 


bekende Standaard Mi 
informatie kan naar hart 
naar eigen smaak. Fr zi 

| jn besc 
zig van de gebruikte sporen, 5 
E 22 (DS) Sequences 

Diverse Arrangementen van oa 
Brazilian (Genesis), St. Elmos Fi } 
Union (Booker T. and t pe 


Sunday, The entertainer k 
SJ 
can Rag (Tom Lehrer). De Joplin), The Vati- 


w 
Wordt geleverd voor de 


ijvingen aanwe 


: ke zijn beschriivi 
aanwezig van de gebruikte oren, rijvingen 


E 23 (DS) Sequences 


Diverse arrangementen van Ï i 
O.a. Dizzy Finge 
Sergeant Pepper, The odd couple, Dream oi 


tev, 

é oe beschrijvingen aafiwezig van de gebruikte 
Ea Ten. Sequenc ing is mogelijk op iedere wille 
Curige klankbron (10. wan MI, DX enz.) 


E 2 (DS) Sequences 

Diverse Arrangementen van 
Again, Blue Monday 
digitale orkesthanc 
bekende Midi 


sa. Back home 
Chariots of Fire Dese 
1 wordt geleverd 
formaten van Steinberg (Pro 24 
en CuBase), C-Lab Notator en Hybrid Arts 
(Dr.T), Er zijn tevens beschrijvingen aanwezig 
van de gebruikte sporen met tips voor het 
gebruik van diverse klankbronnen 


oor de 


E 2 (DS) Sequences 

Diverse arrangementen van o.a. Classical Gas 
Ïts à sin, Maple Leaf Rag. Deze digitale orkest- 
band wordt geleverd voor de bekende standaard 
Midi-formaten van Steinberg (Pro 24 en Cu- 
Base), C-Lab Notator en Hybrid Arts. De 
Midi-informatie kan naar hartelust worden ver- 
beterd naar eigen smaak. Fr zijn tevens beschrij- 


pf ve me. Deze digitale orkestband wordt geleverd vingen aanwezig van de gebruikte sporen 
ee voor de standaard Midi-formaten van Steinberg 

er (Pro 24 en CuBase), C-Lab Notator en Hybrid E21 (DS) Sounds 

f 9 Arts. De Midi-informatie kan naar harten Oe en eres Md 

99) Sqn vano.a. Alllneed isa worden verbeterd naar eigen smaak. Er zijn DAE lt be be edn ; 

jl grange (van Elton John), Vijfde tevens beschrijvingen aanwezig van de gebruikte Kot DSO Tet en 
es Ca Beethoven) We are the World, sporen. tn 

rl (van Bee Banner, It is a small world. MPD 13 GA 

bid vr sprangled dwordtgeleverd voorde _E 24 (DS) Sequences eik albser luiden staat op deze 
Lt ggineorkestbarn van Steinberg (Pro 24 _ Diverse arrangementen van o.a. Baby Love, The Eee Be oaf ng En r ik Kawai Kl 
Ve Mido oator en Hybrid Arts Model (Kraftwerk), Fuer Elise, Fingerbuster, nt är fine berde met behulp 
: Base), Ze formatie kan naar hartelust Living on a Prayer. Deze digitale orkestband dln de 0 dak MPDOS gebruikt wor- 
en De MET aar eigen smaak. Er zijn wordt geleverd voor de standaard Midi-for- en p 

den verbeterd See van de gebruikte spo- maten. De Midi-informatie kan naar hartelust Á 

groen aanw worden verbeterd naar eigen smaak. Er zijn 


SPEED + Een produkt van M.B.M.-Development 
GEEF UW ST DE SPOREN! 
FAST-ROM-Eproms in de prijs begrepen 


16-KB Cache (schakelbaar) / 8/16 MgH (schakelbaar) 


iech f 499,00 incl. B.T.W.! 


OPTIONEEL: 

QUICK-INDEX 1.8: Megabus 24.00 
ae Ds d Real-time-klok Loa 
e! i 0 9 I À 
CPU Register 200 FPU sake 5 299.00 
CPU-Divide FPU 688 Ea an 

CPU-Shifts 207 % Geheel compleet 
(TOS 1.4) (alle prijzen inkl. BTW) 
SPEED + is te koop bij de goed gesorteerde eet 
SPEED + is een ontwikkeling van ai mrt Tl ua0zs 
A „Tel. 
Impotentie JOTA COMPUTING Ps in 9310 Aalst Tl. 053-786862 Telefax 053-704081) 


(Voor België: Computer Advies Bureau Plasschaert, Aalstersesteenweg 


C't (uitgave december 1e id 
TOS (uitgave januari 1991): 
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STE GERÄT IM TEST 


0); PREISWERTE AE enter 


‘pls die beste w 


klassiek eenvoudig tv-spel. Twee spelers spelen 
om beurten tegen de computer 

FIGHTER: Schietspel 

DALEKS: Taktisch spel. Ontkom achtervol 
gers 

PANIK: Probeer de uitgang in een labyrint te 
vinden 

PD-EDEN: Hindernisspel 

ROAD-BL OCK Behendigheidsspel waarin de 
weg vrijgemaakt moet worden voor een racewa- 
gen 

ROXXOR: Denkspel. Door draaien en schui- 


ven moet een uitgangspositie worden terugge- 
vonden. 


SPITTING: Schiet uw buurman weg die aan de 
andere kant van de berg woont. 


A 313 (DS) CLI-utilities 

COMMAND: MS-DOS-achtige commando- 
interface. Naast commando's als ‘dir’, format’ 
en copy’ staan ook batch-files en talrijke con- 
trole-structuren ter beschikking. 

CO-CLI: Copieer-en backup- programma voor 
CLI Aangeven van folders, wildcards, archive- 
bits en tijd/datum mogelijk. ST- en DOS- 
versie. 

TREESHELL: XTREE-achtig gereedschap. De 
directory wordt grafisch als een boom-structuur 
in beeld gebracht. 

BM-SEARCH: CLI-tool. Zoekt strings in files. 


A 314 (DS) Fractals 
APFEL, FATUO:; HUPFER en JULIA: Vier 
programma’s die fractals genereren. 


A 315 (DS) Printer/plotter-drivers 

BARREL: Printerspooler. Neemt het printen 
over, zodat de gebruiker verder kan werken. 
CFG-INSTAL: Converteert een Ist-Word 
HEX-file in een CFG-file, en omgekeerd. 
HARDCOPY: Hardcopy-driver voor Epson 9- 
en 24-naalds printers. 

HARDCOPYOKI: Driver voor OKI-printers. 
HPGL-DRIVER: GEM VDI-driver voor 
HPGL-plotters. Na het starten van GDOS, 
wordt het printen omgeleid naar een HPGL- 
plotter. 

HP-DESK: HP-deskjet hardcopy-driver. 
KXP1124: Driver voor Panasonic KXP1124. 
Met source-code. Verder printerdrivers voor 
STAR LC10, LC24, EPSON LQ500 en NEC 
P2200. 


A 316 (DS) Print-utilities 

CASSETTE: Label-printprogramma voor cas- 
settes, 

CODES: Kan verschillende codes controleren 
(o.a. ISBN en barcode). Kan ook barcodes 
printen in goede kwaliteit of zet deze op het 
scherm. 

DIRECTOR: Maakt een overzichtelijke lijst 
van diskettes, met printmogelijkheden op 3.5 
inch labels. 

DRUCKLST: *.LST files uit GfA-Basic kunnen 
worden geprint. 

GITTER: Een download-karakterset-editor 
voor NEC P6 of Star NL10, 

HOUDINI: De karakters uit een Signum-font 
kunnen 90, 180 of 270 graden worden gedraaid 
en daarna als nieuw font worden gesaved. 
FONTGEN: Download-fontgenerator 
Brother M-1709. 


voor 
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LABYRINTH: Genereert en_print een dool 


hof Î 
PRNOUT: Hardcopy voor NEC P2200 


ZPRINT: Print-programma voor ASCII-files 


A 17 (DS) 
CARDFILE: Database voor adressen en tele- 
foonnummers. Te gebruiken als PRG of als 
ACC 


KC&D: Administratieprogramma voor aande- 
len en/of andere waardepapieren Grafische 
weergave van het koersverloop. 
WAHLGRAF: Hulpprogramma voor zetelver- 
deling van de Bundestag 1990. Alle verkiezings- 
data van de Bundestagen 1947 t/m 1987 en de 
DDR Volkskammer-verkiezing 1990 worden 
meegeleverd. Met mogelijkheid de bd in 
verschillende diagrammen weer te geven. 
ADISORT: Hulpprogramma voor ADIMENS 


2.1 of 23. 


A 318 (DS) Accessoires } 
Deze diskette bevat een verzameling van veelzij- 
dige accessoires. 

CALANDAR: een agenda-programma. 
DESKEDIT: een alternatieve desktop (werkt 
niet onder alle TOSsen). 

LOCK: zet de computer op slot. Á 
JAMES: vervangt het control-panel en biedt 
nog vele extra’s, waaronder een virus-waakhond 
en een listige mogelijkheid om speciale tekens 
(äé,ü etc.) via het toetsenbord in een tekstver- 
werker te gebruiken. k 
DISKKATALOG: een eenvoudig catalogiseer- 
programma. 

De opsomming van programma’s is niet volle- 
dig. 


A319 (SS) 

VAULT: Het maken van een backup van de 
harddisk gaat nu bijzonder comfortabel en snel 
met behulp van dit programma. Ook het terug- 
halen verloopt probleemloos. De bestanden 
worden zeer efficiënt over de diskettes verdeeld. 
Een bestand dat niet op een diskette past, wordt 
gesplitst. Bij het terughalen wordt zo’n bestand 
automatisch weer gecombineerd. Vault kan ook 
worden gebruikt om op een veilige manier de 
harddisk te reorganiseren. 


B 87 (SS) Fortran 

BC-FORTRAN77: Een volledig Fortran77- 
systeem, met editor, compiler, linker en biblio- 
theek. 


B 88 (DS) Utilities 

DHRYSTONE: Bekende referentie-snelheids- 
test. 

CROSSREF: Geeft een geformatteerde Cross- 
Reference-Listing van een GfA-Basic program- 
ma, 

DISKV3.0: Diskette-utility voor het formatte- 
ren en copiëren. Doet tevens een virus-check en 
geeft informatie over diskettes en program- 
ma’s, 

ENVIRON: Voor het declareren van 
environment-variabelen, waardoor program- 
ma’s deze kunnen gebruiken. 

EXEC-OS: Geeft GEM een environment- 
variabele mee; een zoekpad onder PATH=..., 
waar een Resource-file moet worden gezocht. 
HD-TEST: Zoekt defecte cluster /sectoren op de 
harddisk en markeert deze. 


„PINHEAD: Versnelt het booten. 


POOLFIX3: Corrigeert een GEMDos 
de MALLOC-functie in TOS 14 er lou eN 
RENBIN: GST-object-codetfites tia 
om b.v. routines in de bibliotheek ú Andero, 
gen Vervan 
TOPSHELL: Willekeurige Programms’ 

pull-down-menu zetten, en deze datie ÍN her 
aanklikken. Ideaal voor harddisk N dog, 


: nv, 

of meerdere systeemroutines. Dit Karinen. 
“Il fo 
LIN 


nes zijn uit AES, VDI, BIOS, XBIOS 
en/of GEMDOS. Zeer praktisch voor 
meurs. Sram 
TOSVERS: Geeft de versienummers , 
GEMDOS en AES. 

VDISK: Residente resetbestendige RAM4 
als accessory. “isk 
XREFBIN: Bibliotheken in GST-linker 
kunnen worden onderzocht. 


Ein 
Jut 
Ex 


an TC JS 


format 


B 89 (DS) Weller Tools voor GfA-Basic 
Cross-Reference-Analyser voor globale en / 
kale variabelen, alsmede Overgave-parameten, 
labels en procedures, vindt fouten en doet 
verbeteringsvoorstellen, uitvoer als regel. 5 
procedure referentie. Outline-functie voor het 
analyseren van de programma-structuur. 


B 90 (DS) Modula 2 

Diverse bibliotheken voor Modula-gebruikers 
Voor LPR-Modula (zie disks B 60 en B 61) zijn 
er modules voor een beter geheugenbeheer, voor 
het makkelijk werken met teksten en voor het 
gebruik van zeer grote sets. Ook is er een 
voorbeeld aanwezig hoe men timers kan gebru; 
ken. Voor gebruikers van TDI Modula is er ook 
een module voor geheugenbeheer. Voor mensen 
die hun programmateksten netjes op papier 
willen hebben is er een ‘Pretty printer’. 


B 91 (DS) Modula 2 

SGL-tools. Een grote verzameling utilities voor 
gebruikers van TDI-Modula met onder andere 
een complete GEM-bibliotheek (in source 
tekst). Het werken met TDI-Modula was soms 
zeer lastig, omdat de implementatie van de 
systeembibliotheken nooit is vrijgegeven. Hier is 
nu een oplossing. 


B 92 (DS) Sozobon C 

Sozobon C was tot nu toe niet echt gebruikers- 
vriendelijk. Dat is met deze diskette verholpen. 
Het programma Cdesk laat het compilatie- 
proces zeer soepel verlopen. De diskette bevat 
verder een complete (aangepaste en nog verbe- 
terde) versie 1.2 van Sozobon C, inclusief de 
volledige GEM- en AES-bibliotheken en een 
debugger(!). De broncode van de wijzigingen 
staat er ook bij. 


B 93 (DS) Sozobon C 

Deze diskette bevat de broncode van Sozobon C 
versie 1.2 en van de bijbehorende bibliotheken. 
Deze diskette is onmisbaar voor degenen die 
zich willen verdiepen in de werking van Soz0- 
bon C‚ Omdat Sozobon C zichzelf kan compile- 
ren, is het ook mogelijk om aangepaste (0 
verbeterde) versies te maken. 


B 94 (DS) J \ E 
Voor liefhebbers van vijfde generatie talen is 5 
nu de taal ’J', die een dialect is van het bekende 
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DROS Kprneändline 
CKER: i 
kid het instellen VAN eer Ge 
DA ) “Ompati 
ST.KAl ENDER. bi, 
ce 


one Noten sind D Schüler | 


ar wt 
vi 3 , 17 al 
: rENVERWALT UNG 
V 
‚3 M 


NK: Verbruik ingen 
Van cen lincair vergelij eem On beis 
kostprijzen binnen cen bedrij 


alles staat voo 
\ reen dynam; 
ning, amis 


‚1 NOTORAND 


WEL 


5411 


kunt u vol af Ì 
Oren, _ gunst afleid, 
Waarom Duitsers in grote au û 


A 310 (DS) Utilities 
SH: Bij het vastlo 
wordt de inhoud van de 
het scherm gezet. Foute: 
Worden geanaliseerd, 
SCRNDUMP: N 
Help wordt het 
geschreven. 
ACCMAKER: Een Programma kan naar keuze 
als Accessory worden opgestart. Het voordeel 
hiervan is, dat een hoofdprogramma niet behoeft 
te worden verlaten. 
AUTOCOPY: Copieert files die in een batch- 
file staan automatisch naar een RAM-disk. De 
files mogen op verschillende drives en directo- 
ries staan. 
DESKSWITCH: Maakt het mogelijk verschil- 
lende desktop.inf files in de verschillende resolu- 
ties in te laden, zodat b.v. in low- en medium- 
resolutie een duidelijke Desktop ontstaat. 
GDOS-INST: Met toetsdruk kan de installatie 
van GDOS worden afgebroken. 
MB-UHR: Leest tijd en datum uit de toetsen- 
bordprocessor. 
SET, BOOTKONF, BOOT-DEF, AUTO- 
SEL: Verschillende programma’s, waarmee ac- 
cessories en Auto-folder programma’s bij het 
opstarten of na een reset gemakkelijk kunnen 
worden geselecteerd. 


pen van het systeem 
processor-registers op 
n kunnen makkelijker 


a het drukken van Alternate/ 
scherm als file op diskette 


4316 CODES 


A 311 (DS) Woordkennis ús s8 
V-CRACK: Woordenboek en vokabulair-trai- 
ner (Engels-Duits). Telkens zijn drie Duitse en 
Engelse synoniemen toegelaten. Hierdoor wor- 
den meerdere oplossingen goed bevonden. Zoe- 
ken, drukken en sorteren (lidwoorden worden 
rd) is mogelijk. 
BOEDTRAINER: Leerprogramma met inte 
ressante mogelijkheden. Herkent arend 
woorden, met leercontrole en grafische waarde 
ring. Als extra is het mogelijk spiekbriefjes in 
microschrift te printen. 


mn 
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Pha hate Set tian | 
PI Kite feon eraan 
n men 
Ein 
hie beleden, OET EP 
ter JMES 00E 41 da 
Prem WD, fetrerren 
orn NS MEE 15 Goar o 
Olense rong James nit nj de 


dep! 


The Disk and Virus Section: } 
L] rest Baotsector (innediate) 
(/] Contro1 Bootsector (resid.) 
Verify (Floppies!) 


Weltersorecr: 


OUDER > 
L] Harddisk Ship 


B 92 Sozobon Cdesk 


VOKTRAINER: Woordtrainer voor verschil- 
lende vreemde talen (vanuit het Duits). Een 
Engels en Frans vocabulair worden bijgele- 
verd. 

NOTENVERWALTUNG: Voor leraren en 
leerlingen; geeft een overzicht van befaalde 
proefwerk-resultaten. De data worden geco- 
deerd op schijf gezet om ongewenste inzage 
onmogelijk te maken. Uitgebreide prinumoge- 
lijkheden. 

BRUCH: Berekent uit een decimaal getal de 
breuk. Met instelbare nauwkeurigheid (b.v 
0,275=1 1/40). 

BRUCHRECH: Breukberekeningen met de vier 
basisrekenvormen. 

NOTORAND: Denkspel, waarin een startbeeld 
d.m.v. logische verstrengelingen moet worden 
nagemaakt. 


A 312 (DS) Games 
BAALL: Voetbalspel in de vorm van een 


57 


een 
En Co ero ode olle 


A 305 MAGNEET 


Parameter 
heils zeect-a7zeenn 


breach alt Taste 1 
A 305 WELLE 

Ean 
|| EO | 
en, EEE 
Eerens Lenlenjent 


LE 


A 307 FUNCTION 


Ti 
HDs Mand | | sin ces tan | 
loge In | 
a sere Int 
asin acos at 
Lisker Rand -16.800000 Heskatserong | Lsion cosn taan 
Bechterfand 188000 || 1 


STANDARD 


FERTIG 141 


temper Tj) | ree 


Haterer Rand 
Sberer Rand 


18, g88000 
10,000ar_ 


Y-Skalterung 
mm 


F0 = Ziana enz 


A 307 FUNCTION 


ON = 2ost,za7sn or 
& 111,957671%% Ibs 


= BB7676GELTELE ton 


A 307 UMRECHNEN 
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ng worden geschoten 
jet weer ergens uit de 
Er wordt dan aange- 


(zwart en wit) in een 1ngâ 
De ballen kunnen al dan n 
doos te voorschijn komen je 
geven hoeveel vakjes de bal wien aen 
Probeer nu een doos te maken die hetz 


ou- 
reageert als het origineel. Niet direct een eenv 
dig intelligentiespel 


A 305 (DS) Fysika 
Simulatie programm 
den van de fysika 
O.a. 1: Bewegingsbanen van gela 
homogene electrische en magnetische velden. 2 
Simulatie van verschillende basiseigenschappen 
van ideale gassen. 3: Bewegingssimulatie van tot 
20 lichamen onder invloed van elkaar beïnvloe- 
dende gravitatievelden. 4: Eigenschappen van 
ferro-magnetische materialen. 5: Beweging van 
deeltjes onder invloed van willekeurige kracht. 
velden. 6: Verval van radioactieve preparaten. 7: 
Brown’se moleculaire bewegingen. 8: Golfsimu- 
laties van transversale- en longitudinale golven, 


watergolven en lichtbuiging. 


a's uit verschillende gebie- 


Jaden deeltjes in 


A 306 (DS,K) Games # 
TAKE TWO: Shanghai-achtig spel, waarbij 
gelijke stenen moeten worden gevonden, om 
deze dan van het bord te verwijderen. Probeer 
dit natuurlijk zo snel mogelijk te doen. Meerdere 
levels. 

PANIK: Probeer m.b.v verborgen sleutels een 
uitweg in een onderaards gangenstelsel te vin- 
den. 

STATION: Adventure-spel, waarin uw team 
zich moet verdedigen ten ongewenste indringers. 
Als het ruimteschip van de tegenstander is 
binnengedrongen en door uw specialisten is 
vernietigd, kunt u zich meester van het spel 


noemen. 


A. 307 (DS) Mathematisch 

FORM: Berekening van gecompliceerde reken- 
kundige uitdrukkingen, zoals b.v. symbolische 
berekeningen van rekenkundige, fysische of 
machinebouw-technische opgaven. Met 250 pa- 
gina’s tellende Engelstalige handleiding. Waar 
andere programma’s ophouden, begint FORM; 
het is daarom minder geschikt voor beginners. 
FUNCTION: Berekent functies met reële getal- 
len. 

UMRECHNEN: Omrekenen van gewicht, ar- 
beid, lengte, oppervlak, druk, inhoud, tempera- 
tuur en vermogen. Met GfA-source. 
UMWANDLER: Eenvoudig getallen omreken- 
programma (DEC, HEX, BINAIR). 


A 308 (DS) Printer utilities 

IDEALIST: ASCII-teksten kunnen hiermee op 
elke printer in twee kolommen worden afge- 
drukt. Als optische controle wordt de tekst ook 
in twee kolommen op het scherm gezet. Desge- 
wenst kan het paginanummer automatisch wor- 
den toegevoegd. 

MOVEM: Accessory/programma om printers 
te initialiseren. 

EPSON-NL: Schakelt de hardcopy-weergave 
op 960 dots. 

OUTPUT: Exclusief printerinstelprogramma 
voor ASCII-teksten. Commentaren in teksten 
en listings (b.v: /* commentaar */) kunnen 
worden overgeslagen. 

QUICKDRUCK: Printerprogramma voor de 
P6 en compatible printers. Ook aanspeekbaar 


wer 


a 


Pica node 

Elite node 
onpressed node 
Tay node 

DJ Italics 

CI Enphastzed 

[TJ double Strike 

CT Entarged 


DD Enanerste Ines 
IB Sto vase zerforatsan 


A 308 OUTPUT 


Zellenabstand 


Cm |Een 
rt) Clie Yorechts 
Cee Geer) Cute ECS 


A 308 QUICKDRUCK 


A 311 BRUCHRECHNEN 


januari/februari 1991 


29) januari/februari 1991 ' 


'‚yplie-éomain software 


EEN 


ANG sr Catalogus-Disk: TP en 
/ J tichting ST diskette-bibliotheek 

di ee file aan wezig met alle PD-dì en MU op een dubbeizi;. 
ny Eris N ISkettes t/m ui ij 
nk ee cede file bevat de bijg ewerkte lijst Uitgave 22 van 
w id Be uitgave nummer 23 tot eden en Public Domain 
pare wordt geleverd met de nieuwste demo-v eze Public Domain 
„or ogiseerprogramma PROCAT 11. “18e van het Neder- 
$ nummer 28 van ons blad (november / d 

; de pp-catalogus van &A bladzijden Optenconen, AE 1990) is een 
ine zijn vi on scretarlaat verkrijgbaar immer 
pdr 5.AG. s-disk: ì 

Ss met de complete tekst van de besch 

sab. 


ikbare Public D 


bibliotheek is verkrijgbaar bij het secretariaat. nd 


Updates: 


EEK 1 Black: 6168) 
White: JB T018 | 


A 232: Galaxie: nieuwe versie. 
A 264: Tabplot: laatste versie, 


Nieuwe Public Domain: 


A 304 (DS) Games 
Dean BOX: Spel, waarin een aantal kisten naar 
agazijn geschoven moeten worden. Dit is 
natuurlijk alleen dan mogelijk indien de ver- 
schuiver zich achter de kist kan plaatsen om deze 
een bepaalde richting in te kunnen duwen. Hij 
moet er voor zorgen de kist niet te dicht bij een 
wand te laten komen en hoeken helemaal te 
vermijden. 8 Speellevels zijn bijgeleverd, evenals 
een level-editor om eigen pakhuizen te maken. 
Met GfA-source. 
IRRGARTEN: 3-Dimensionaal doolhofspel. 
De grootte van het doolhof is instelbaar, evenals 
het kompas, positie-weergave en een doelwijzer. 
Met GfA-source. 
LASER: Laser schaakspel voor twee personen. 
Met een laserkanon moet geprobeerd worden 
het laserkanon van de tegenstander uit te schake- 
len. Maar pas op, elk speelstuk heeft één of 
meerdere spiegels die hen beschermen en de 
laserstraal een andere richting geven. Hierdoor 
kan het gebeuren dat eigen stukken worden 
uitgeschakeld. Per beurt mag een willekeurig 
stuk worden gedraaid of met de laser worden 
geschoten (links onder in beeld met de muis op 
een rond vlakje drukken). 
SETZ-AB; 3-Dimensionaal Tetris-spel. Wordt 
gespeeld met de cursor- en de shift-cursortoetsen 
om een blok zo te draaien dat het op de juiste 
plaats valt. Met GfA-source, 
THE BOX: Een doos met 32 ingangen moet 
worden nagebouwd, Er kunnen steeds 2 ballen 


\M LASERCHESS 


Ke SK KE 


A 304 PUSH BOX 


A versen KETEN 


maan sene Ot om ears und 


»__ Teilchenbesegung Rl 


A 305 BROWN 


A EFELD WFELD OUELLE SMULATIOM OPIIMER _ datnen in & und t-Feid 


at hale GEL cldddpevad eu” a; 


A 305 FELD 


Mie 


rk a | 
. . 
. 
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« 
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« . . | 
b, | 
a Nl 
| kan 
A 305 GAS 
SS 


| AMIGA 


BSD-MIDI-SUPPLIES 


Postorders fl. 500.-- franco, demonstraties op afspraak, perfecte service, 


MS-DOS SP JUNIOR. FL, 175--_* NIEUW « 
De Musicator (Realtime + Notatie). FL. 1250. sp 500TRACK. FL. GTE met 


SP GOLD. FL. gar 


Music Printer Plus. FL. 1500. Leest Adlib en Mid 


DrT's The Copyist DTP 2.0. FL. 1195. or 
Cakewalk (Professional, Live) vanaf FL. 340. testen el 
NIEUW VOYETRA SP SEQUENCERS. we _Spú® BEL VOOR CATALOGUS) 


Abonnementen van Bohmer-Studio, 

Gratis catalogus op aanvraag. 

Meer dan 400 midi-songfiles. fl 7.50 per stuk. 

Nu ook op verzoek vanaf fl. 150.-- 

Instrumentale CD Slowdance 1 fl, 10-- 

Demonstraties aan huis voor het onderwijs en particulieren, 
Postorders via het mooiste Midi-BBS van Nederland, 2 lijnen 
Alle midi-vragen van harte welkom. 2 
Wilt u met een Sequencer gaan werken dan kunt u niet 


INTERFACES vanaf FL. 295. 


Tigercub, KCS, X-OR/interfaces. 


ATARI 

C-Lab Notator, Creator, Alpha. 
Educatief/Lowlands/Midia/Aura. 
Editors/patch/librarians. 

Diskettes alle merken tegen spotprijzen. 
Roland, Korg, Yamaha, Atari, Star, Epson etc. 


om ons heen. 
Maak een afspraak met onze vertegenwoordiger!! 


Leden, de nieuwe mailing komt eraan!!! 


BBS-05752-3669/013-361588 BSD-05752-2269 Vert. 043-613381 Fax-05752-3669 


Professionele midi-songfiles. Modules/Synthesizers/Computers/Printers. 
O Africa Toto Roland U220 FL. 1885 ne ste ®- 
Ondes Linum Roland U20 FL. 3200-- Pele we 

er in paradise Philcollins A 

ng Korg MI __FL. 4095-- AN st? 
O Celebration Kodand tong … Korg M3R FL. 2850 N* se? | 
OD pdangen Yamaha TG55 FL. 2495-- 
pend aars Pakketten voor onderwijs en particulier. 
O Easy lover Phil Collins Atari 1040 STfm B 0- 
ing mnd Monitor SMI24 _ Setprijs FL. 4600. 
O Verdammt ich lieb, dich Matthias Rem Roland U220 
nde Dn EE C-Lab Notator 3.0 + Nederlandse Hand. 
|) U can touch this MC.Hammar Alles incl. gratis lidmaatschap, audiok., midik, midiboek, pakje 3M en solfegeprogram. 
|) Just say hello Rene Froger 


Meer dan 200 prof -songfiles. 
Hobbyschijfjes steptime geprogrammeerd. 


() Espana (arpeggio's etc, 12 midi-fileg) 
) Errol Garner (jazz 1, 30 midi-files) 
Ke) Berdien Stenberg (klassiek, 20 midi-files) 
() Evergreens (60 midi-files) 
| O Klassiek (23 midi-files) 
| O Jazz 2 (25 midi-fileg) 
( Scott Joplin (30 rags) 
() Korg T-serie Professionele songs disk 1 (20 song-files) 


| Alles FL. 750 per stuk. 
| De T-flop kost u FL.95.-- 


Set voor Live-Musici. 
Roland MC-50 zis FL. 3400. 
Roland u220 SPE 
Incl. gratis lidmaatschap op Bohmersongs. 
Alles bij u thuis geinstalleerd . 


Door heel Nederland!!! 
Demonstraties aan huis. 
Tel:05752-2269 Fax:05752-3669. 

BBS:013-361588/05752-3669. _ 
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U vindt ons in hai 5 stand DO2. 


inves 
eidings 


Uit ons 
leveringsprogramma: 


Teac Diskd 
heugen 


ge disk. Uiteraard staat de 


cks OP op Ll ingesteld. 


Ge 


1 


hi geluste 
(o RS 
nsieve test- en demonstratieperiode 
ve inten eken kunnen wij maar tot één 
„0 en, al. dat we nooit meer terug 
sC gomen, nl. 
oel „maal 20 
je À 5 geva 


rte Word Plus laden wij nu in nog geen 4 
geget. „in (was vroeger bijna 8). Timeworks 
goond hen 7 seconden voor ons klaar en 
st (toch nog altijd meer dan 500 Kb) loert 
or, conden op onze vingers. Met de 
18 van ICD worden toegangssnelheden 
rd de 10 ms bereikt, een ak al 
5 Het alternatief van een -drive 
te met de ICD Host Adapter is dus 
Ee teen aanrader. De computer wordt com- 
Ee met een kast en stroomkabel minder, er 
poet niet meer OP de harddisk gewacht te 
voordat de computer aangezet kan 

zi het storende vliegveldlawaai is weg en 
gevoegangssnelheden zijn van eenzame klasse. 
1u0 parking is bij de Quantum drives geen 
optie maar standaard. De garantie van twee jaar 
de geschatte levensduur van 50.000 uur 
miken de keuze al helemaal niet moeilijk. Zelfs 
dswoverweegt later een andere computer aan te 
_haffen, dan kunt u de Quantum drive gewoon 
blijven gebruiken. Tja, en dan de prijs. Voor al 
út moois moet natuurlijk wat meer worden 
en dn gewoonlijk, maar dan zit men 

eerste rang. 


Vorinlichtingen: 
Oanum Corporation: 09-1-408-262-1100 
hgoreur P& T- 010-4501444 
de Rijk: 073-122048 
1D Europe GmbH: 0949.6104-6103 


| dsSmeets 


pal je (ex BTW) volgens de impor- 
Podrie 408 ves zijn: 

Pr die 39 (40 mB, 19 ns, SCSI): fl 1075,- 
Do die 2000 MB, 17 ns, SCS: fl 1683,- 
Aagg. 210 S (120 mB, 19 ns, SCSI: 


),- 


PS/2 
Atari 
Amiga 
Macintosh 
XT. AT, 80386er 
Schneider Euro PC 


harddisks 
voor 


2 jaar 
garantie 
op Quantum 


en SyQuest 
harddisks 


Interne 
en externe 


harddisks 
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6750 Kaiserslautern 
3 
Fax 631 60697 
Dealeraanvragen welkom 


Schmiedstrasse 
Tel. 0949-631 


hing: EPS 52 (52 mB, 17 ns, SCSI): 
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| Frank StrauB Elektronik 


zor 
onder ook maar een vrije dag, laat staan een 
weekend op te nemen 


De Quantum 


Nog voordat wij over harddisl 
piekeren, zijn wij een kijkje vante te b k 
T Electronics International in Capelle aan d 
IJssel. Mij werd v EERE IA 
ssc". Mij werd vertelt, dat de fabriek in 
Milpitas (CA) in de USA ligt en daar het neusie 
van de zalm gemaakt wordt. De Quant n 
heks sad R k um must 
De às good as Rolls Royoe and as fast as Ferrari 
isde slogan van dit bedrijf. Wij maakten met 1 
een k: IK 
euze en besloten de Quantum S 105 Mb 
aan te schaffen. Een afspraak met MDR in Den 
Bosch was dan de volgende stap. In de Mega ST 
zit ruimte genoeg voor inbouw van een SCSI- 
ren De Mega ST 4 in dit artikel had al een 
once van Vortex in zijn buik en nog ruimte 
8enoeg over voor welke Quantum dan ook. Bij 
de extra grote harddisks van Quantum is het wel 
noodzakelijk om de ATonce in de Mega bus te 
me: Wat de ICD Host adapter betreft, was 
le ie he gok Voor slechts enkele 
: van alle mogelijkheden 
gebruik maken en heeft de Advantage dus de 
voorkeur. Toen ik voor inlichtingen rechtstreeks 
kontakt opnam met Quantum in Milpitas, kreeg 
ik Een zeer vriendelijke Kelly Trask aan de lijn, 
die voor een periode bereid was een Quantum S 
170 MByte ter beschikking te stellen. Nou voor 
zo'n smulpartij wilden wij best even in de rij 
staan. Nog geen 2 dagen later bracht Federal 
Express de Quantum S 170 in Valkenswaard. 
In Den Bosch werd de S 105 snel voor de S 170 
omgewisseld en zie het resultaat. Ondanks het 
groter stroomverbruik van ruim 12 watt had de 
voeding het in het geheel niet moeilijk. Indelen 
van zo’n groot medium hoeft geen problemen 
voor de gebruiker op te leveren. De omvang per 
partitie bij TOS 1.4 is gelimiteerd tot 512 Mb en 
bij oudere TOS-sen tot 256 Mb. Geen probleem 
dus, zullen we zeggen. 
We praten maar steeds over grote harddisks, 
maar eigenlijk zijn de maten zeer bescheiden. De 
ingebouwde diskdrive in de ST is ongeveer even 
groot (110 x 145 x 40 mm). Op de foto op de 
voorplaat ziet u van links naar rechts de S 120, 
de S 170 en de S 210 van Quantum. Deze foto 
werd ons door Kelly Trask ter beschikking 
gesteld. Quantum kent twee series, de Pro drives 
en de LPS drives. De LPS serie is de nieuwste en 
verschilt in het feit, dat er 1330 tracks per inch 
op de schijven zitten, terwijl op de PRO serie er 
1000 zitten. Door deze hogere dichtheid kan 
men zelfs met een tot twee schijven minder in de 
drive volstaan. 


Seagate ST157R 
Seagate STZ12 
Seagate STZIS 
Seagate STZ25 

ecaguter 61 [ZS0R be 
Seagate ST751 be 
Seagate STZSIR HE 
Seagate STZ FH 
Seagate ST4IZ 1 
Seagate ST506 El 
Seagate 514026 4 
Seagate STUCIB 0) 
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Ende Gröpe _Tup 


[Nr. Start 
| ‚00 / 
1 48828 25 

î 48829 80078 16,00 / gi 
3 80079 111328 16.00 A 
4 111329 169921 30,00 A 
5 169922 221638 26,51 / 
6 221699 280291 30,00 Ml 
7 280292 329119 25,00 d 
| 
3 a ad 
10 zi 
IVe, sommen me GN si 
12 


Wane _ An [o 
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PARTITLONSDATEN SC 


Bovendien is het stroomverbruik minder dus 
ook de afgegeven warmte. De 52,80 en 105 Mb 
drives verbruiken evenveel stroom en zijn qua 
maten aan elkaar gelijk (110 x 145 x 40 mm). 
De S 170 Mb en grotere zijn een een klein beetje 
langer maar passen ondanks dat toch nog ruim 
in de Mega ST. Het led-lampje van de harddisk 


wordt naast het led-lampje van de diskdrive 


gemonteerd. Als het lampje groen is, draait de 
diskdrive, is het lampje rood dan is de harddisk 
aan het werk. Hierdoor hoeft niet een storend gat 
geboord te worden in de voorkant van de 
computer, immers het oog wil ook wat. 

Op de foto is duidelijk te zien, hoe de drive 
komt te zitten en tegen de achterkant wordt dan 
de ICD Host adapter bevestigd. Alles krijgt een 
plaats onder het metalen deksel van de ST. Er 
wordt hier en daar een aanpassing in het blik 
gemaakt voor de bevestigingspunten. Door me- 
teen aan het blik te bevestigen is de afvoer van 
ontstane warmte ook geregeld, immers alles 
wordt direct aan het metaal afgegeven, dat een 
groot oppervlak heeft. De S 170 drive heeft met 
13 watt een groter stroomverbruik dan de 
kleinere harddisk (6 tot 8 watt). De 1,6 Ampère 
voeding heeft daar geen probleem mee, zelfs niet 
met een ATonce. Wel was er een twee in één 
stekker nodig om zowel de AT Once van 
Vortex, de ICD Host adapter als de Quantum 
harddisk van stroom te voorzien, Die twee in 
één stekker bestaat niet, dus wordt er ter plekke 
een gemaakt, een kwestie van even solderen. In 
het begin wilden wij uit nieuwsgierigheid ook 


FESTPLATTE PART | 


eens een 0,9 A voeding aan de tand 
temeer daar deze voeding in sommige 
computers zit. Meg 
Nee hoor, geen succes, het werkt gewoo, … 
Ook de kleinere harddisks komen aan 9 M niet, 
niet eens toe, laat staan dat initialiseren en 
Alles wordt netjes gemonteerd en da lukt 
passen en meten gaat de kast weer dicht Ae 
stekkers worden ingestoken, is het werken a 
een kast (en dus ook stroomkabel minder) ee 
wennen. Ook het wachten op het pruttelen ie 
de harddisk en daarna de computer aanzerie ag 
er niet meer bij. Als de computer aangezet he 
flikkert gelukkig het rode led-lampje, want 
het geluid is het niet te horen dater een harddisk 
in zit. 

Na het formatteren wordt mijn oude Megafile 
60 ook aangeloten aan de computer en n 
gebeurt het. Met behulp van Cheetah.PRG van 
Supra worden de partities in niet minder dan 
enkele minuten overgezet naar de Quantum 
disk. Het gehele backuppen van mijn oude 
harddisk van 60 Mb is in nog geen kwartier 
bekeken. Een werk, waar vroeger uren voor 
nodig waren. Voor dat de computer wordt 
uitgezet, hoeft niet gezocht te worden naar een 
parkeerprogramma, want deze drive parkeert 
zichzelf (auto-park). 

De Quantum harddisk is een telg uit de vijfde 
generatie, een teken dat de ontwikkeling niet 
bepaald stil zit. Elke harddisk wordt met 60 Kb 
cache geheugen aan boord geleverd. De Disk 
Cache zorgt ervoor, dat gegevens vanaf harddisk 
eerst in high speed Ram wordt geplaatst (een 
hele track kan worden gebufferd), waarop de 
gebruiker te allen tijde een beroep op kan doen. 
En dat dit snel kan, daar mag u op rekenen. 
De S 170 heeft een density van 1414 TPI, vier 
schijven en 7 koppen. Het track-formaat werkt 
met 48 sectoren van 512 bytes en in totaal zitten 


emmen 
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jen, waarvan er één een 
Koppe cval moet men kunnen 


te 
In andere twee adapters van 
and. de S 
nd lk de dr teetstel 
We. De latste 
HE PI pre klok 
SCN eeft in To other 
Nt DMA 
Ps Peripherals 
B. 
DMA Cable 
SCSI Cable 


To cher 
SCSI 
Devices 


gee ie van ICD wordt geleverd 
ydvantsee pl die twee DMA 19-pins 
Ne pril, heeft. Deze connecto- 
Pr van achteren 7 
ns doorn vn 
PE t uit. Hef n 
| de & bt geschiedt dan via de 
ge BR pok al zit de harddisk ingebouwd, 
| à de harddisk via de buitenkant 
Ò gd voordeel hiervan is, dat de 
or rdisk gemakkelijk op een andere 
HE jan worden aangesloten. Verder is het 
aoe vaneen cent geworden om een andere 
erf zan deze uitgang te koppelen. Doordat 
rekening houdt met 7 verschillende 
ee het niet vaak voorkomen, dat met 
are van verschillende harddisks grote 
ontstaan. 
harddisks met verschillende devices kun- 
en elkaar worden gekoppeld. Standaard 
vur de Megafile steeds als device O ingesteld. 
peisnietzonder meer mogelijk om de Megafile 
van buitenaf even om te zetten naar device 1. 
CS- harddisks met de ICD Host Adapter en 
tehorende software kunnen gemakkelijk 
worden omgezet van het ene device naar het 
dere device met behoud van data. Om dit van 
teieaaf te kunnen doen, dient een schakelaar 
ude achterzijde te worden gemonteerd. De 
gsdeals device Oin de keten zit zal altijd 
tee opstarten. Meestal is dat de Atari 
lelds, maar is deze niet auto-bootend, dan 
omt he volge 


aegdleverde software beschikt standaard 


4, -ordtijden nog eens flink breekt. Wat 
uid re als de effectieve gemiddelde 
Pua, de Pro serie (tot 120 Mb) van 
kes rik ef van 19 ms naar 

ms Bij drives met cen 
rkenen Van boven de 120 Mb mag u 
Demen P van onder de 9 
be Meegeleverde software van ICD is van 


Waliteit, 
geschr Ce Een adaptor wordt een dubbel- 
et Meegeleverd, Deze disk staat bor- 
Ve hang, AUttige utilities, Er is een duide- 
tr go iding bijgesto, Sri 

de D Besloten en de prijs 
VRG - Het uitgebreide For- 
Verzen Mogelijke harddisks, die 

n. 


kent alte 
Ve sluiten zj 


zij 
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Laufwerks information 
QUANTUM PD179 
S 
SCSI-An 
SCSI Binns, 
L Ha: er 4 
SO ETEERE DEEL 
ELEKTR 1123 
_Remov Hent 
oveable Media, EEEN Hein | 


harddisk Op eventuele 
Het programma mept 


Het is niet te doen, om geheel in te gaan op alle 
mogelijkheden van de ICD-utilities, daar zou 
alleen al een artikel over vol geschreven kunnen 
worden. U moet derhalve genoegen nemen met 


wat screendumps die tussen de tekst geplaatst 
zijn. 


| | Defekte Sektoren über, 


Einstellbare Parameter | 


SCSI 
NEOPTERVE,vorororor, Î 
Liestiáufe,, veer kb | 


Mogelijkheden 


Als de SCSI Host Adapter aangesloten is (vol- 
Bens schema, zie afbeelding 6), kunnen wat 
mogelijkheden bestudeerd worden. Om te be- 
Binnen kan men kiezen voor inbouw of extern in 
een aparte kast. Inbouw van een SCSI-harddisk 
kan in de Mega’s, de Megafiles en ook in de 
verwisselbare harddisk gebeuren. In al deze 
kasten zit ruimte genoeg en koeling is geen enkel 
probleem. In de Mega ST moet eert voeding 
zitten van 1,6 Ampère. 


Is de voeding zwakker (0,9 A m sommige 
Mega’s), dan moet deze voeding voor een 
zwaardere plaats maken. In de Megafiles zit 
meestal een voeding van 2,0 Ampère, en dat is 
ruim genoeg. Als men een Mega ST of al een 
Megafile bezit, heeft men de grootste mazzel. 
Inbouw bespaart namelijk een voeding en een 
externe kast wat een uitgave van ongeveer 
fl 200,- bespaard. 

In kwaliteit en tegelijk ook in prijs staan de beste 
en duurste harddisk merken voorop. Dat dure is 
natuurlijk relatief. Quantum is niet het goed- 
koopste merk maar de koper krijgt zelfs twee 
jaar garantie. Verder garandeert Quantum dat 
de drives zeker 50.000 uren kunnen draaien. Bij 
een werkdag van 8 uren is dat meer dan 17 jaren 
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Partitionsübersicht L Desktopinhalt: 

2,8 GEM / & R 
20 GEM V | |D: 
2,0 GEM / _ E: 
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Harddisks 


ie ü ne al bijna helemaal vergeten hoe een programm jar 
ingeladen op onze eerste ST computer. Inderd 
een snelheid van net iets onder de twee minuten die f 


voorloper van Ist Word naar binnen te halen. D 


at we deze 


zouden kunnen terugbrengen tot nog geen 5,seCOn 5 
eng durven dromen, laat staan dat het Ot nog 

orden. Voor de mensen die met opzet de feestdagen Y het 
laten gaan, heeft het wachten zeker geloond. In dit artikel W ik 
inbouwen van een harddisk in een Mega ST besproken. 


Hoe het vroeger was 


In het land der blinden is eenoog koning. Zo was 
het toch min of meer toen de eerste harddisk 
voor de Atari beschikbaar kwam. De 204, ofwel 
de Atari schoenendoos van 20 Mb was de enige 
oplossing die voor een flink gevulde beurs 
binnen handbereik lag. Later werd de markt 
geregeerd door de Megafile familie, die we nu 
nog van de 30 en 60 Mb versies kennen. In 
Duitsland begonnen al vrij snel firma’s naar 
alternatieven te zoeken. Alenkele jaren is het de 
gewoonte dat een dealer aan de klant vraagt, wat 
deze voor merk harddisk wenst. Voor vergelijk- 
bare prijzen worden dan vaak interessante 
oplossingen geboden. 

Nu er al heel wat software ontwikkeld is voor de 
ST en er ook nogal wat emulatiemogelijkheden 
voor andere computers bestaan (PC, AT en 
Macintosh), is een harddisk van 60 Mb al geen 
luxe te noemen. Het snel overschakelen van het 
ene naar het andere systeem en het snel wisselen 
tussen programma’s doet steeds meer een beroep 
op snellere toegangstijden en grotere opslagme- 
dia. Was 65 ms in het begin nog een giller, nu 
zijn we alleen nog uit de stoel te krijgen voor 
tijden onder de 25 ms. 


Even de harddisk in het kort 


rddisk best vergelijken 
een 3 1/2ofeen 5 


In principe kunt u €67 ha: 
met meerdere 


met een diskdrive. Er zit ofwel 
1/4 inch loopwerk in, vaak 


schijven en dus ook koppen. 


Disk 
Drive Ö, 


Bereikt de diskdrive 300 omwentelingen per 
minuut, de harddisk zit meestal ver boven 3600. 
Op de harddisk zit een deklaag van magnetisch 
materiaal waarop gegevens zitten gecodeerd. De 
dichtheid die wordt gebruikt, het ‘density sche- 
me’, bepaalt de opslaghoeveelheid. In de goed- 
kopere en kleinere harddisks wordt de MFM 
techniek gehanteerd (17 sectoren (van 512 bytes 
lang) per track), terwijl de wat duurdere en dus 
ook de grotere harddisks de RLL techniek 
gebruiken met 25 sectoren (ook weer elk 512 
bytes lang) per track. In de praktijk komt het 
erop neer dat met RLL (Run Length Limited) 
anderhalf maal meer informatie opgeslagen kan 
worden dan met MFF (Modified Frequency 
Modulation). Met hoge snelheid zoeven de 
koppen slechts op enkele microns afstand boven 
de deklaag om data af te tasten. 


Een stappenmotor plaatst de kop dan op de 
juiste plaats boven de gegevens. Atari past in de 
kleinere Megafiles MFM en de grotere RLL 
density schema’s toe, Wat verder van belang is, 
is de zgn. ‘interleave’, De interleave maakt uit, 
hoe de sectoren komen te liggen. Een interleave 
van | zorgt ervoor, dat de opeenvolgende 
sectoren als volgt worden genummerd: 1, 2, 3, 
4.enz, Een interleave van 2 zorgt er voor de 


verspringen: 1, 10, 2, 1j 
informatie op te halen moet ‚13 en 
laatste geval voor twee Elie, drive: Os 
sectoren twee omwentelingen Elkaar , 
eerste geval slechts één. De du ak 
hebben vrijwel altijd een iter rder 
Om een snelle SCSI harddisk 
sluiten, moet de computer besc; kun 
SCSI (Small Computer System > EN ove 
zoals die standaard op de Main 
klonen en sinds kort ook op de Os, dem, 
gebruikt op de ST-modellen het art Ais 
Computer System Interface) pro AGS 
subset is van de SCSI-sandaarg « dat 
gebruik te kunnen maken van ge Om 
daard, moet het ACSI-protocol brl . sa 
rn 


An 
lar 


den aan het SCSI-protocol. Dat kan, Past 
Advantage Host Adapter. Tet deo) 
ICD 


ICD is de naam van een Ameri 
Rockford (IL.), die ook een mg den 
Heusenstamm (Duitsland). De firma 
jaren SCSI Host Adapters voor ST compy 
verder tapestreamers en harddisks, Sai 
heeft ICD ook een omschakelbare 16 he, 
versneller op de markt gebracht. ICD heef 
verschillende Host adapters ontwikkeig & 
voor strikt intern gebruik en de andere twee 5, 
externe aansluitmogelijkheden (19 nie 
DMA-connectoren aan de buitenkant). De icn 
Host adapter wordt tussen de Atari ST en & 
SCSI-harddisk gekoppeld en past zo het ASC 
protocol aan voor een goede aansluiting op & 
SCSI-harddisk. 

De adapters worden kompleet met diverse zer 
nuttige HD-utilities, aansluitkabels, bussen 
DMA-kabel geleverd. De kleinste telg hee 
AdSCSI Micro ST. Micro is inderdaad he 
goede woord. Slechts 1,3 bij 2,7 inch meet d 
adapterkleinduimpje. De adapter past zo op 
50 pins SCSI-bus van de harddisk. Als men van 
plan is om enkel een SCSI harddiskaan deSTe 
hangen, dan is deze optie de snelst in te bouwen 
en zeker de goedkoopste oplossing. Ands 
wordt het, als men van plan is meerdere hart 
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bena 


opeenvolgende sectoren steeds een nummer s 
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diversen 


M3x 10 mm met moertje 
transistor hoedje eventueel een stukje alumí- 


Mum dat dienst kan doen ale extra koelopper- 
vlak of nog mooier een koelvin 


„gen v arbindingean 
j ed! k 


To otolo oel 
Dail he) 


DN 
NK: 


Zoals u wel heeft gezien, kunt u alle kanten op. 
Alsude ST opstart, is het vooral in het begin een 
verademing wat er aan geheugenruimte voor u 
beschikbaar staat. Wat wel opvalt is dat het bij 
het opbooten even wat langer duurt voordat de 
Desktop opkomt 


Printsporen 


J2Erbreken 


Arie van Krimpen 
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A. 


Uit voorraad leverbaar AT emulator AT-once voor alle 
ATARI ST's 


ATIN TE-4 Thermo electronische ventilator regeling 
vellige temperatuur regeling. 


5 A fl. 595.00 
Geen ergernis omtrent ventilator brom of ruis. 


Voor alle ATARI ST's en alle Harddisk's fl. 79.00 SCSI Hostadapters om ‘universele SCSI Harddisks, 
Voor alle PC's met 'DC' ventilator TE-6 fl. 79.00 Tape streamers, e.d. aan te sluiten 
(oa Atari SLM 804) ICD Advantage Micro ST fl. 339.00 
ICD Advantage ST fl. 359.00 
ATIN SP-8 Screen Protector 
Hardware manier om beeldscherm ‘uit’ te zetten voor alle Geheugenuitbreiding 2.5 Mb fl. 499.00 
ATARI ST's. Externe diskdrive 3.5 inch fl. 299.00 
Na drie minuten gaat uw beeldscherm uit en na aanraken Externe diskdrive 5.25 inch fl. 399.00 
muis/joystick of keyboard gaat het beeld weer aan. Harddisk DMA kabel 1.5 mtr! î 39.90 
Nooit geen problemen met PRG's en ACC's. fl. 49.00 Floppy verlengkabel 0.70 mtr. fl. 29.90 
Monitor verlengkabel 13p. 1.5 mtr. fl. 29.90 
ATIN HD-10 Harddisk opstarthulp Monitor verlengkabel 13p. 2.5 mtr fl. 34.90 
Hardware manier om uw ST en Harddisk tegelijk Mega keyboardkabel (krul) 5 mtr. f. 19,90 
‘AAN te zetten’. Mega keyboardkabel (plat) 5 mtr. fl. 14.90 
Voor alle ST's en alle Harddisk's. Tijd instelbaar 11.49.00 Scartkabel, ST naar Monitor 1.5 mtr ft. 39.90 
Scartkabel, ST naar Monitor 2.5 mtr fl. 44.90 
ATIN U-16 Upgrade 68000 16Mhz Muisverlengkabel 3 mtr. fl, 14,90 
add Mhz Upgrade kit (dat is snel) GRATIS OM, pn A sanpikeae Kn eea 8 an 
k ZEK entilator ru . |, 
Pe, gee software en BITTER compatible f Ventilator ruisarm Mega 1/2/4 fl. 44.90 
MS-68 Mega-S Adapter RS-232 kabel 25p. Ma-25p. Ma 1.8 mtr fl. 19.90 
ed Een PC of AT er in te bouwen, 'klik' systeem RS-232 kabel ap sdk, Keta 8 lien 
Op de Megabus (Mega ST 1/2/4) 11.79.00 RS-232 kabel 25p. Fe-25p, has 


MAN produkten zijn makkelijk te plaatsen d.m.v. duidelijke inbouw handleiding en zijn ook verkrijgbaar bij uw ATARI DEALER 
Bestellingen boven fl. 150.00 franko thuis. Rembourskosten fl. 7.00. ' 
Officiële DEALER en DISTRIBUTIE van ALLE ATARI onderdelen en schemapakketen 
Uiteraard kan uw ATARI bij ons snel, vakkundig en |aaggeprijsd hersteld worden bij storingen en defekten 
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vw 
ee heg ied te beschermen. Dit weer- 
de CASÌ ' eruit gehaald en de CAS1-High en 
TTI IC R w direct op de ingangen van het 
velie oen Eventueel kunnen er 8 
CAS-ijnen Aen opgenomen in de ‘nieuwe’ 
de MMU zi oodzakelijk is dit echter niet. Bij 
opschrift d een niet geplaatste condensator. Het 
MHz kan re vermeldt C120. De klok van 4 
goede Ane vandaan gehaald worden. Wel de 
kan één knn want de condensator zit 
aan massa. Meet dit na 


Benodigdheden bij figuur 2: 


41256-12 : 48x 

74HCOO : Ix 

18HC4 : Ix 

74HC139 : 1x 

74BC373 : Ix 

en veel geduld … 

Derde optie: Het plaatsen 
a op een 
plaats waar een 41256 chip zat 


oe eert is helaas verschillend, zodat niet 

hpmn zo maar uitgewisseld kan 

En sk ig 256-er (figuur 4). Het probleem 

ans et aantal gebruikte pootjes die de 

in hip bevat (18), terwijl de ‘oude’ gebrui- 
ijke chip 16 pinnen heeft. 


Als u de figuur bekijkt, ziet u dat verschillende 
ein niet overeenkomen. Dit is geen 
is bezwaar. Op de MMU moet pin 64 naar 

ven gebracht worden. Dit kan worden gedaan 
worden door een gaatje te boren vlak bij de 
MMU. Net naast de chip (links) is er plaats voor 
een gaatje. Door de print van de computer tegen 
het licht te houden kunt u zien waar er geen 
printsporen lopen. Met behulp van een holpen 
kunt u een soldeereiland creëren. Dat bij optie 2 


racht 
k pin 64 van de MMU naar boven Ge 4 
ol f fi 
mok worden, zoals hierboven beschr! 
duidelijk 


Vierde optie: 


Combinatie van optie 1 en 2 


een de computer tot 


i ver hebben we all 
Tot dus Y Nu gaan we nog cen 


2,5 Mb kunnen uitbreiden. aan We / 
stap verder Indien u zoweleen gitbreidingsprint 


alseen megabitchip-nabootsing wenst, er pers 

u goed in de gaten houden welke bank zic! rd 

bevindt. Als u bij optie 2 gedaan heeft wat hie 

staat beschreven, dan zal er aan het uitbreiding 

sprintje een drietal signaallij 5 ten wOr- 
ijzi e wijziging ho 

prin jer reina jet, zoals in de 


handleiding (4) staat, als bank 1. 
niet mogelijk is om 4 Mb op een bank aan te 
sluiten. Hoewel … wat is er nù niet mogelijk op 


een ST? 

Tevens is het mogelijk met deze methode twee 

uitbreidingsprintjes in te bouwen, maar dit 

terzijde. Bij het printje dat in de MMU is 

gestoken moeten enige signalen omgelegd wor- 
ijn de CAS en RAS 


den (zie figuur 5). Deze zijn de £ ‘ 
signalen. Ook de weerstanden die in de handlei- 
ding staan vermeld, t.w. R93 en R91 (voor type 


2), moeten niet worden gebruikt, maar R90 & 
R91. Let er bij het monteren van het afscherm- 
blik op dat het niet tegen dit printje aan kan 
komen. Plak eventueel met wat isolatietape het 
afschermblik af ter plaatse van de MMU. Aan de 
onderkant moeten er drie printsporen verbroken 
worden met een scherp mesje (zie figuur 5). 


Atari 520STxx en 260ST 
Geheugenuitbreiding bij een 520 en 260 kunt u 


na enig onderzoek exact zo uitvoeren als boven 
beschreven. Met schema’s van de Atari isditdan 


GND ie) 


goed te doen. Voor uitvoer; 
ik u toch verwijzen naar de sch 
(4. artike) 


Tij, 
In, 
En bn, 


dE 


Voedingsperikelen 


Bij het inschakelen van 
stroomt er bij de 5 vont dia lo4g , 
stroom van ongeveer 2, Nedings, Me 
paalde schermafhandelin 02 
2,8 ampère te zien. Dit káad s 
De voeding kan ongeveer 3 AG 
opschrift leveren (staat op pi TE vol 
voeding van een ‘echte’ Meo, «tick Ki 
ies d BAST pj Ue) 
precies dezelfde te zijn als 4; ikt 
S die van, ram,” 
Het enige w ag 
nige wat problemen © 
transistor. Deze is nu met ee 
"ingepakt en kan in deze (eva imp, 
zijn warmte kwijt. Dit bleek ng CT en 
de warme dagen in begin tugnatg vo 
ging toen down. De transistoris Com, 
de bovenkant en het voedingsbi. Inden, pe ee 
nomen, op het linker aluminiu ikje zijn 
gezien vanaf de voorkant links platje E 
LET ER OP dat de voedinse… 
stopcontact is gehaald. Want er Uit, 
nium plaatjes staat een vrij Ongensad le ali. 
De transistor geven we een betere rig 
middel van een micaplaatje en een dn, 
M3 (vergeet het hoedje niet; de tran Done, 
geen geval met metaal contact SSlormag, 
hoedje ziet er uit als een rra Zn 
pijpje eraan. ING meten 
Eventueel kan er nog een 
ext 
bracht worden. Ook kan Er Oerd zag 
schermblik om de voeding Ee 1 ber 
Qua veiligheid maakt dat bij zn Vork 
computer weinig uit. Om een be St, 
tot stand te brengen kan men als v E afkoeling, 
gaan: Olgt te wert 


1) Verwijder het klemmetje dat 
d t 
tor zit met een tang. Det 
transistor stevig tegen het nn Ee : 
ê Maak de vier schroeven en de a 
ingsprint vastzit met een krui 
draaier los. me 
Ae: het krimpkousje van de transs. 
4) Teken het gat van de transistor af op het 
aluminium plaatje. 
>) Draai de voedingsprint om en maak ht 
gunt afgetekende plaatje aan het ene bout 
os. 
6) Neem het plaatje uit de voedingsprint en boot 
op de afgetekende plaats een gat van 4 mn. 
Braam het gat netjes af. 
7) Plaats het aluminium plaatje weer terug & 
schroef het vast. 
8) Leg een micaplaatje tussen de transistor! 
aluminium plaatje. 
9) Schroef het geheel vast met een M3 bok 
(vergeet het hoedje niet) en een moertje. 
10) Meet met een multimeter tussen het lo” 
nium plaatje en het metalen vlakje NE 
transistor door. De multimeter slaat 2 N 
uit, 


het 


T 
Hoe de voeding bij een 520 of C° we 
geregeld is, is mij niet bekend. Mocht be, 


voeding ontoereikend zijn, kijk dan Misc 
tueel bij uw electronica-handelaâ- 
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gergelijks. Omdat het hier 
iets CE raden de chips van 
In ieder geval dat 
echreven, is een getal 

75 c voren dee code erachter, -12, 
oale duidinE: peid aan. Een 511000 
C de sne zijn. Soms werkt een 


te NN Er 
rel maar als je het veilig 
Of A 


k 0e luid 
Wa niet ook MOS ens 120 ns toepassen voor 


rik gd 16 Mhz processor toe 
t rs gonseigenlijk wel nodig. 


dje 
hk Anr dan relheid van de geheugen- 
5 20 ns moet zijn rea 
rond ger geve „en duurder. Waar de 
ni ce snellenk SNOOIT meer aan uit 
pt Bi voor een megabitchip en 
3 voor een 41256. En deze 
eh aan de hoge kant. Bel 
et zijn it enkele electronica-handelaren 
node | ig uitpakken. 
jw 


jk de uitbreidingsprint van MO. 
gjeroor dd AM voor gekozen. Dit gaat vrij 
gRO de tr eem de raad van mij aan en koop 
00de en de lege print. Dat is vééél 

de ICS een al gevuld exemplaar. Een 
goedkope, Sr A 235,-. Als u zelf de IC's en 
ize print al koopt, bespaart u dat zo’n fl 300,.. 
gen lege Pr dige rekensom laat dit duidelijk zien. 
gemeen je (afgerond) 16 x120— 11320, 
gelbije bes fl 555. D.w.z., niet ruim 800 
op. Toul en, zoals zo’n gevuld exemplaar kost. 
gietermann zi andere uitbreiding plaats, dan 
Vindt € Se gerstaande verhaal niet verder te 
poe het Oe U kunt dan volstaan met de 
leen. gr Bij de uitbreiding die hierin staat 
hdd ed bank 1 aangesproken. Wil men 
vend gingskaart gebruiken met de 2e 
dee Eee zal er aan het MMU-printje enigszins 


gewijzigd dienen te worden. 


i dat 
Meg plus 2 Meg 2,5 Meg is, komt om 
De id twee banken met geheugen aan- 


WEERSTAND 
WEGHALEN 


7 ) s) ij EI 
t 12 
7466 


er 
Pee LE oki 


PPPNTE kde 


nao 9 


Figuur 3. 


stuurt, en in een 1 Meg ST zitten meestal twee 
banken van 512 Kb. Als je er dus een bank van 2 
Meg instopt, moet je helaas een bank van 512 
Kb verwijderen of het zwijgen opleggen. Je kunt 
de chips erin laten als je ze netjes van een 
spanninkje voorziet op bepaalde pennen, zodat 
ze zich rustig houden. Ze verbruiken dan wel 
nog steeds stroom. 


Gezien op het bulletin board: Het Duitse blad. 
Atari ST Computer van maart 1990 meldt hoe 
de 0,5 Mb toch kan worden gebruikt. Hierin zit 
echter een foutje in het schema van de geheugen- 
uitbreiding van 2,5 Mb naar 3 Mb. Het lijntje dat 
van pin 9 van de 74LS375 naar CASIL gaat is 
fout. Pin 9 moet verbonden worden met A9 en 
dus met pin 1 van dat IC, Trouwens in plaats van 
de 74LS375 kan je ook een 7475 gebruiken, 
alleen met andere pinbezetting! Het belangrijk- 
ste verschil zit hem in de voedingspinnen. Bij dit 
schema solderen we ook 48 IC’s bovenop de 
bestaande zoals we dat in optie 2 zullen bespre- 
ken. 


ELK & STUKS 
HIGH EVTE 


LOH BVTE 


WEERSTAND 
WEGHALEN 


kel 


Buur 2, 


d IN 


ELK @ STUKS 


HIGH BYTE Lon BYTE 


In dit geval bootsen we de megabitchip na en 
middel van 4 IC's (1). Het is een verschrikke ij 
karwei dat je niet 'effe’ doet. Je moet m dit jes 
48 RAMmetjes bovenop de bestaande RAM's 
solderen. Zo ontstaat er op elke plaats een laag 
chips van 4 rijen dik. Dit solderen doe Ln 
natuurlijk met een heel fijn puntje aan 
soldeerbout en met dun soldeertn. Om te 
voorkomen dat het IC te warm wordt, mag 
maximaal per pin 2 à 3 seconde verwarmd 
worden, zonder schade aan het IC aan te richten. 
Soldeer steeds dezelfde pin bij telkens een ander 
IC, zodat het IC de tijd krijgt om goed af te 
koelen. Dus bijvoorbeeld eerst pin vervolgens 
pin 9 dan pin 16 enz. (zie figuur 2 en 3). 

In dit voorbeeld heb ik expres de pinnummers 
‘ver verwijderd’ van elkaar gekozen. Om ook 
weer zo min mogelijk warmte op l bepaalde 
plaats te voorkomen. Tevens is aan te raden om 
het geheel rij voor rij op te bouwen. Anders kan 
men niet meer bij de onderste pinnen om deze te 
solderen. 


Controleer vooral alles zeer grondig, nadat de 
eerste rij chips is geplaatst. De ‘oude’ chips zijn in 
de loop der tijd ietwat aangeslagen en daardoor 
kan een ogenschijnlijk goede soldeerverbinding 
toch geen verbìnding maken. Zorg ervoor dat 
pin 15 van de nieuwe RAM's gebogen zijn en 
dus niet op de oude RAM 's vast komt. Verbind 
pin 15 van 8 RAM's met elkaar en doe dit dus 3 
keer. Van de laag die er al zat kunnen we het 
printspoortje waar R93 en R94 zaten gebrui- 
ken. 


U16 t/m U30 is bank Q-L. U32 t/m U4S is bank 
O-H. U54 t/m U6L is bank 1-L. U46 t/m US3 is 
bank l-H. Bij een 1040 kunt u het beste bank 1 
op deze wijze uitbreiden. Dit is van voren af 
gezien de 2e rij. Bij bank O zou later met het 
afschermblik niet meer passen. Het beste kan je 
de weerstanden R93 en R94 wegnemen. In de 
1040STf zit er tussen de MMU en de RAS en de 
CAS een weerstandje van 68 Ohm om het 
schakelgedrag te verbeteren. Tevens dient dit er 
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maere, 


Geheugen-uitbreiding 
bij de Atari 1040STf 


In de afgelopen jaren heb ik diverse artikelen & 


evonden die een 
preid. Aangezien 


beschrijvin itge 
g gaven hoe het geheugen kon worden uitg artikelen gelaten 


de chips gedurende lange tijd te duur waren, heb ik de 
voor wat ze waren. Zeker als voor een megabitchip me 
mk de worden neergelegd. Sinds het verschijne! 
mij de vraag of zo’n computer wel loont. Zeker, 
maar ze verschilt toch weinig van een 1040. En omdat de p 
geheugenchips de laatste tijd weer fors dalen (en d 
een geheugenuitbreiding de aangewezen manier. 


er dan 80 gulden 


n van de Mega ST geni 


het is een mooie mac 
rijzen voor 


us acceptabel), leek mij 
Het zelf uitbreiden van 


het geheugen is goed te doen, getuige dit verslag. 


In dit verslag bespreken we welke methodieken 
zoal mogelijk zijn. We bekijken de manier 
waarop megabitchips kunnen worden nage- 
bootst, het inbrengen van (echte) megabitchips 
en met behulp van een extra printje. Maar 
voordat u de ST al op z’n kant legt om hem open 
te schroeven, lees verder en … eerst het netsnoer 
uit het stopcontact trekken! Weet overigens wel 
waar men aan begint! Want er wordt sneller iets 
kapot gemaakt dan dat het beoogde resultaat 
wordt bereikt. Let daarom op de aanwijzingen 
die hier staan vermeld. 

Er zijn ook complete geheugen uitbreidingskaar- 
ten te koop. Deze zijn overigens niet goedkoop. 
Voor een uitbreidingskaart van 2 Mb moet al 
ongeveer fl 850,- worden neergeteld. Deze 
methode vergt het minste van uw zenuwen en, 
niet te vergeten, geduld. Zo heeft bijvoorbeeld 
optie 2 mij zo’n 3 weken gekost. 

Waarom? Je wordt het namelijk heel gauw zat 
om steeds weer zo’n zelfde soort verbinding te 
leggen, controleren, nog eens controleren. Weer 
een rij aanbrengen, verbindingen leggen, contro- 
leren … enz. Dit kan natuurlijk ook tussendoor 
op een zaterdagmiddag geschieden. Alleen dan 
loopt u het risico een verbinding te missen. Het 
zijn nl. nogal wat verbindingen die gelegd 
moeten worden. 

Waaraan ook gedacht dient te worden is het 
vermijden van statische electriciteit. De geheu- 
genchips kunnen alleen al door het aanraken van 
de chips defect raken. Dit probleem kan worden 
vermeden door u zelf aan de computer te 
*koppelen’. Dit kan worden gedaan met behulp 
van een stukje snoer van uw (metalen) polshor- 
logebandje naar de metalen rand op de compu- 
terprint. Ook de soldeerbout wordt zo op deze 
manier aan massa gelegd. Nogmaals, als u dit 
doet, alle snoeren uit de computer halen, 


MMU 


Een MMU is een (vierkante) chip die diverse 
taken toebedeeld krijgt (figuur 1). Zo ook de 
geheugenafhandeling. De afkorting staat dan 
ook voor Memory Management Unit. De 


ummer CIO25912 of 


t een type n 
MMU draagt een typ: cbben ook nog een 


C100109. Deze chips h 
‘achter-voegsel’, bijvoorbeeld CO25912-38. De 


wat oudere ST’s (gemaakt in 85 tot begin ’86) 
hebben een MMU die niet elke geheugenuitbrei- 
ding toelaten (6). Draagt de MMU een type 
nummer CO25912-20, dan kunt u het beter 
nalaten een uitbreiding op welke manier dan 
ook te laten plaatsvinden. Ook een uitbreiding 
met een printje lukt dan niet. Dit komt doordat 


LATCH 
E | zAzseHIicH 
e 
7 
E 
Ds 


z 
0 
dl; 
& 
Wi 
L 
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nr 
OG û Ga 
üm ATS tE EZ 
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deze MMU's alleen banken , 
Mb. Een upgrade van de MM “ihen Á 
modificatie is dan noodzakelijk Of cen ii; 


Wat zijn de juiste typen chi 
ip? 


Volgens het ATARI ST Profibuch 
de 1 megabit ram chips van fi Moeten & 
zijn. Bijvoorbeeld kunt u TC 51 Uype Sti, 
10, P21010-80 en dergelijke toe 410 
mige mensen hebben slechte Pl, 
inbouw van Motorola of Texas a enn. 
RAM's. Om kort te gaan, het is == amen 
belang wat er voor type aanduidin an Wein 
staat vermeld. Dit duidt alleen op Re Op de 
fabrikanten. erschilleng, 
De ST heeft twee geheugenbanken: hy, 

bank 1. Bij een 1040 zit bank Q pn nk 0 
tweede bank daarachter. Een bank besta. ende 
chips, daar een ST een machine ati k 
16-bits databus. Een update met 8 chip, 
onmogelijk. Een 1040 heeft 32 chips pee Sd 
x 512 Kb. Updaten in stappen van 16 melijk, 
chips nu en nog eens 16 chips later an 
mogelijk. De gebruikte IC's voor optie ) > 


mmm 
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esteld, is erover gepraat 
pu BOS of GEMDOS) de 
oP LOS. worden en tenslotte wat 


ee vs en 0s de volgende functies 


cchusivitei toegang 
el) exclusiviteit van 
Û san file ee de de aanvraag heeft gedaan. 
Lore vca k 
eea vang result” terug 
et 
Ér 

Is parameter is er de 
re aande, ie ut beleket shared 
3 cen 0 waarde van 4 9 
wt Een Weg read/ write (update). Verder 
„ed A5 shrns odes geacepleerd 
À komt een “Jong result’ terug. 

g 


dose) evens dient deze aanroep om de 


or Â ge file te niet te doen. 
ing 


j delete) ve opdracht, wat wil zeggen 
de een Pe dit wil doen, dit ook 
ge als alle gebruikers in een netwerk 

mì 
ag CPT, 
d mogel, wissen, e 
Brac) pet resultaat van deze aanroep is 


ong. 


3 2 ma stopt maar wel in het 
hen eit (terminate and stay resident), 
se Zj alle "lockings’ van dit programma 
De opgeheven! (resultaat=void) 

wol 

extra functies, die speciaal voor 


De wegende bedoeld, zijn erbij gekomen: 


perwerken zij 


en ie de, (een programma) te weten 
komen wat VOOr netwerk er is aangesloten. De 
reeks nummers is al vergeven: 1= 
BioNet, 2= A-Net, 3= Elan, 4= TSE-Net, 5= 
Alanet, 6= PAM's Net, 7= Transnet. 6 

Het resultaat van de functie is ‘ong’ en in het 


bovenste word zit de gewenste waarde. 


6L-Frlock() 

‘Lock’ een record van een file. Hiermee kunnen 
dus gedeelten van files worden afgesloten voor 
toegang door anderen. Als parameters moeten 
worden opgegeven: de file handle (int), het punt 
waarop begonnen moet worden (long) en het 
zantal bytes (long). Om af te sluiten vanaf het 
luidige punt tot het eind van een file geeft men 
de waarde -1 op als startwaarde. Het functie 
resultaat is ‘long’. 


SFnalock) 

He vrigeven van ge-lockte records. Als eerste 

mise geeft men de file-handle mee (als int), 

ie peis parameter (long) het startpunt in de 
k 6 vanaf dat punt tot aan het eind van de 
Wordt weer vrij gegeven. 

Rook) 

Netzoals Frie 


dt mon Cek maar dan vanaf het punt dat op 


Lin de file is bereikt. Parameters: 
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tong (int) en count (long). Het resultaat is 


65-Funlock() 


Heft de door Flock gezette blokkering op. De 
enige parameter is weer de file-handle. Het 
teruggegeven resultaat is ‘Tong’. 


66-Fflush() 


Leegt de interne GEMDOS buffer van de file 
Parameter: filehandle en het resultaat is long’ 


7B-Unlock() 


Deze functie dient voor het vrijgeven van een 
file. Als Enige parameter geeft men het adres op 
van een string die de padnaam bevat. 


7C-Lock) 


Met deze functie wordt een file geblokkeerd 
voor toegang door anderen. Als parameter geeft 


men het adres van een string met de padnaam 
erin, 


Printers 


Vaak zal men in een netwerk een centrale printer 
hebben waar iedereen zijn uitvoer heen stuurt 
die op papier moet komen. Nu hebben vele 
programma’s zo hun eigen wijze om printers te 
gebruiken en zijn er vele printerdrivers. Om 
ervoor te zorgen dat gebruikers niet geregeld 
worden opgezadeld met de melding ’printer not 
available’ moet er ergens een buffering van de 
printfiles plaats vinden. Maar zou men bijvoor- 
beeld een Calamus-document naar een laser- 
printer sturen, dan moeten er heel wat bits over 
het netwerk gestuurd worden (pixel-informatie). 
Dat vreet opslagruimte in de print-buffer (en 
transportcapaciteit van het netwerk)! Een an- 
dere mogelijkheid is om bijvoorbeeld in Cala- 
mus de .CDK file op te sturen, die heel wat 
korter is. Maar dan moet er allemaal intelligentie 
worden ingebouwd in de computer die de 
laserprinter bedient! Verder moet er strikt de 
hand worden gehouden aan wat voor extensie 
een file heeft. Die kan immers aangeven wat 
voor soort file het is. (Bijvoorbeeld „DOC voor 
First word Plus files, TXT voor ruwe ASCII, 
.PI3 voor Degas- format plaatjes in zwart/wit, 
enzovoorts.) 

Een andere oplossing zou zijn om samen met een 
printfile verdere informatie op te sturen die 
aangeeft wat voor soort file het is en hoe de 
drukker moet worden ingesteld. Denk maar aan 
het zojuist genoemde voorbeeld van een 
Calamus-document. Geeft men een print op- 
dracht in Calamus, dan komt er een groot 
formulier op het scherm waarop vele dingen 
kunnen worden ingesteld (papiergrootte, afdruk 
positief of negatief, gespiegeld of niet, de raste- 
ring kan worden ingesteld en ook nog de 
vergrotingsfactor). 

Stuurt men een .CDK via het netwerk naar een 
printer, dan moet al deze informatie ook overge- 
bracht worden. In elk geval zijn de makers van 
Calamus ijverig bezig om een oplossing te 
vinden voor het ‘remote printing’ probleem. 


Database 


Gebruikt men een database in combinatie met 


een netwerk, dan zal veelal een ank 
worden gekozen waarbij er €en Ear die de 
data-opslag aanwezig is. De COMDES en de 
database beheert, moet voorzien eert dt in 
juiste software die past bij het dege fn 
gebruik is. De firma DM-C omputer pend 
database-server ontwikkeld die aangepast WO le 
voor al de diverse netwerken Een Neef 
bibliotheek ís in voorbereiding met allerle 
functies 


Nawoord 


i fe andere netwerk fabri- 
Het is te hopen dat vel ee wer ve 


i t 
schreven regels. Dat zou voor iedereen een groo! 


emak zijn. Te hopen is dat in 
rin de belangrijke verkoop ee ad 
een netwerk zal zijn dat het volledig "Wies 


den’-compatibel is. 
RJ. van der Kamp 
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De netwerknormalisatie 


Wat er tot nu toe is afgesproken 


RR 


MID 
1- 
ROM as 


zi as op cen zomerse dag in juli 1989 da in 
assauer Hof te Wiesbaden de 
volgende netwerk fabrikanten bij elkaar kwa- 
rods toezicht (of leiding) van Atari 
and: BioData, DM-Computer, GTI, INO- 
TEC, PAM, Vortex en TransferTech. Van de 
kant van de software ontwikkelaars waren 
aanwezig: ADI, CASH, DMC en TommySoft. 
Het doel van de bijeenkomst was om te komen 
tot afspraken die vastleggen welke dingen elk 
netwerk moet kunnen en hoe een programma 
van die mogelijkheden gebruik moet maken. 
Iedereen kent wel het verschijnsel dat nagenoeg 
elke editor zijn eigen set van printerdrivers heeft. 
Ik zelf gebruik een Brother M 1109 printertje en 
heb zelf een eigen printerdriver gemaaakt voor 
First Word Plus. Ga ik evenwel That’s Write 
gebruiken, dan heb ik een andere printerdriver 
nodig, en gebruik ik Signum, dan heeft ook die 
editor weer een printerdriver nodig. Verder zijn 
er af en toe een paar spreadsheets in gebruik 
(ook weer eigen drivers) en heel soms maak ik 
gebruik van een database die ook zijn eigen 
printerdriver moet hebben. Al met al heb ik 1 
printer maar wel 6 verschillende printerdrivers 
voor al de diverse programma’s. Als men eens 
bedenkt hoeveel software er is voor de ST en 
hoeveel verschillende printers men op de ST 
heeft aangesloten, dan is het aantal printerdri- 
vers dat inmiddels gemaakt moet zijn werkelijk 
astronomisch groot! 
Als er in het verleden afspraken waren gemaakt 
over de wijze waarop men een printer vanuit de 
software (applicaties) zou aanspreken, dan was 
er niet zo een wildgroei ontstaan. 
Nu is het zo (heel teleurstellend eigenlijk) dat, 
toen de ST op de markt kwam, er al een 
standaard voor uitvoer aanwezig was, namelijk 
GEM-workstation uitvoer! Als een applicatie er 
voor zorgt dat er met behulp van de mogelijkhe- 
den die GEM ons biedt een zogenaamde GEM 
Meta-file wordt gemaakt, dan kan een dergelijke 
file naar elke soort uitvoerapparaat gestuurd 
worden: een dergelijke Meta-file is apparaat 
onafhankelijk. M.a.w., als alle software die men 
gebruikt volgens de regels van GEM de uitvoer 


etwerken 
tot enige 
In deze 


naar de printer ZOU ae dt zou men maar 
één printerdriver nodig hebben. 
Helaas was in de begintijd van de ST het gebruik 
van Meta-files niet goed mogelijk. Om die reden 
hebben de software fabrikanten hun eigen weg 
gekozen, en dat zijn vele wegen geworden. 

Een editor die gebruik maakt van de GEM 
Meta-files is ‘Thats’ Write van Compo te Mar- 
graten. Ook het DTP-programmâ ’Publishing 
Partner’ maakt gebruik van GEM Meta-files en 
GEM-workstations. Wel heeft men in deze 
gevallen GDOS nodig, een Assign.Sys file, een 
hoop fonts, een goede printerdriver en nog wat 
dingen. 


Het doel van de bijeenkomst in Wiesbaden was 
dus om lering te trekken uit het verleden en niet 
weer dezelfde weg op te gaan. Zo had DMC 
geen enkele zin om een Calamus versie uit te 
brengen die met een netwerk kan samenwerken, 
als de noodzaak zou bestaan om dan tevens de 
gebruiker op te zadelen met wel 10 verschillende 
netwerk-interfaces (en die ook allemaal geschre- 
ven en getest zouden moeten worden!). 

Ook het tempo waarin op dit moment nieuwe 
netwerken voor de ST op de markt verschijnen 
(zeker 1 per drie maanden) heeft voor een 
software-fabrikant tot gevolg dat er voortdurend 
iemand aan het werk is om de bestaande 
software aan te passen en uit te breiden voor het 
gebruik binnen weer een nieuw netwerk. Is het 
maken van printerdrivers nog redelijk eenvou- 
dig (bij First Word Plus kan elke gebruiker aan 
de hand van het handboek dat bij zijn printer 
hoort een driver samenstellen), bij netwerken 
zijn de drivers niet simpel te maken. Het gebruik 
van netwerkaansluitingen is heel wat gecompli- 
ceerder dan het gebruik van een printer! 


Netwerken 


Nu eerst even een kort overzicht van de deelne- 
mende netwerken: 


Hiervan zijn er twee versies: 

1. via de MIDI-poort met pn 
heid van ruim 2 Kb per sede, 
glasvezelkabel. Het ty; pe netwerk nde via 
ring. De prijs is ongeveer D Is home, > 
aansluiting M ssp te 
2. via de ROM-poort Zodat zek » 
seconde wordt gehaald via cer, TS 
configuratie is een ’homogene bus be N 
DM 1000,- per node. En de mi. 


TSE-Net 

De aansluiting gebeurt via de 

ren en de configuratie is nn COnnen, 
boom/ster. In elk geval is er een En fen 
netwerk nodig die als file-server cre 
Prijs DM 500,-. ikt Vor 


Bionet 100 
De hardware wordt aangeslote, 

poort en de verbindingen on Ee de Dy, 
coax-kabel. Men heeft een PC (MS-Dos ta 
als file-server en er zijn ‘Gateways ee toi 


netwerksystemen verkrijgbaar. Prijs Du == 


eLan 

Zoals de naam al zegt is dit netwerk LAN. 

De hardware wordt aangesloten op de Dy» 
poort of, als men een Mega-ST heef, hes 
interne processorbus. De onderlinge Sd 
gen gaan via een 4-aderig kabel, via een con: 
kabel of via een glasvezelkabel. De pij, 
ongeveer DM 1800,- per stuk en, draden 
MAP-protocol is geïmplementeerd, kan mea 
met vele andere soorten computers (ook man 
frames) verbonden worden. 


PAM'’s Net 

Dit netwerk lijkt een beetje Ethernetachig 
Aansluiting gebeurt via de DMA-connector oí 
de processorbus en de verbinding tussen é 
computers loopt via een coax-kabel. De prjss 
DM 1500,- per node. 


AtLANet 

Een Ethernet-kaart die ingebouwd wordt ì 
Mega-ST’s en aangesloten is op de processors 
Het TCP/IP-protocol wordt aangehoudenen* 
prijs is DM 1500,- 


Transnet II 

Via de ROM-poort sluit men aan © 
ter-sytemen. Hierover zijn geen verder 
bekend. 


p Trans 
e dea 


Nieuwe functies 


ter tot see 
s een lijst lot S 


Na onderling overleg precis 


gekomen met functies en wat Zé 


mmm 
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Tijdelijk bij elk 10-pak 

__3%inchen 59, inch 

| TDK diskettes 
een opbergbox gratis! 


Tien tegen een dat u nooit meer een ander 
| merk gebruikt. 


Als u eenmaal met TDK gewerkt hebt, neemt u nooit meer 
genoegen met minder. Geen wonder! TDK diskettes zijn 100% error free 
dankzij de unieke Electron Beam magneettechnologie. 

Proberen? Dan is dit het beste moment. Want tijdelijk geeft TDK bij elk 10-pak 
3'/ inch en 5% inch diskettes een opbergbox gratis! 


AVC Nederland BV - Postbus 458 - 5400 AL Uden 
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gesimuleerd, dus in de grafiek staan 300 lengtes yv pr En | 
Van wachtrijen vermeld. Als wij nu weten dat er Afbeelding 1: de verdeling bij Ongewijig 


maar 10 mensen in de wachtkamer passen, is dus drag. le 
Op te maken dat op 50 van de 300 dagen de 
Mensen buiten op straat moesten wachten. Dat 
klopt met de w erkelijkheid, want de dokter had 
de indruk dat gemiddeld een keer per week de 
Wachtkamer te klein was 


De volgende grafiek (afbeelding 2) laat de 
verdeling van de grootte van de wachtrijen zien, 
als de maximale consultduur op 8 minuten 
wordt gezet, dus als de dokter gelijk bij de 
aanvang van het consult beslist: later terugko- 
men of niet. Doct hij dit goed, en komen lange 
consulten niet meer voor, dan is dit de meest 
keen me die genomen kan worden. 
ishet zo at de gemiddelde consultduur e: re 
terugloopt, maar Ja, bijna iedereen heeft de Bie Nt | 
ervaring bij de huisarts dat de beste brave man pede | 


Amper tijd heeft op het spreekuur. Het moet 
allemaal Vlug-vlug en lukt het Ee, 
maar later terugkomen. AS 


Afbeelding 2: de verdeling bij gewijzigd go \| 
drag. 


Aantal wachtrijen —- 


Een uitbreiding van de capaciteit van de wacht- 5 
kamer lijkt zinvol, maar bij ongewijzigd gedrag 
van de dokter loopt dan de wachttijd voor de 
Patiënten heel erg op. Men wordt uiteindelijk 
wel geholpen, maar het duurt lang. 

Op grond van de resultaten van het model is 
mijn advies dan ook: zorg er voor als dokter dat 
direct wordt ingeschat of de klacht snel kan 
worden afgehandeld of niet. Gaat de afhandeling 
waarschijnlijk langer dan 10 minuten duren dan 
kan de patiënt beter later terugkomen. 


Aantal wachtrijen — 


Nabeschouwing 


Ik hoop dat men met het lezen van dit artikel 
enigszins een indruk heeft gekregen van de B 1 2 
mogelijkheden die Simula biedt voor de model- 
lering van systemen die in de tijd discrete L 
veranderingen ondergaan. 

De modelbouw is geen eenvoudige materie en _ in plaats van een gewone PC, dan zijn ze ook worden bekeken. Ook dat model zal uit het 
men moet goed zijn hersens gebruiken. Ook dit _ best in staat om dit artikel te kunnen begrij leven gegrepen zijn namelijk: een autowasserij, 
artikel is tamelijk pittig geworden, maar als pen. 

mensen voldoende slim zijn omeen STtekopen _ In een volgende aflevering zal een ander model _R.J. van der Kamp 


ee EN 


CAM-Systems en Commedia stellen aan u voor. 


En CAM-Media 


“Groter Sneller X Voordeliger 


inbouw harddisk voor Atari Mega ST Computers 
40/52/ 105 Megabyte SCSI harddisk ® 17ms Acces ® 700 Kb/s Transfer ® 64 Kb Read-Ahead Cache 


3 10 11 12 13 14 15 16 17 18 
Lengte wachtrij 


Geruisloos - Geen haaföhn geluid meer uit uw harddisk CAM-Media 52 extern Fl 1795- incl. BTW 
Meendend Pum 5 heer noir dort Mani CAM-Media105 extern Fl 2495- incl. BTW 


100% Betrouwbaar _- Quantum Prodrive, 2 jaar garantie!!! 
SCSI controller - De standaard voor harddisk controllers 
Ea rr CAK CAN -niedia 40 intern FI 1595 incl.BTW 


Geen extra kabels - Geen ‘KabelSpaghetti’ achterin 
Uitstekende software - Uitgebreide harddisk utility/s 


Ht tt 


CAM-Media105 intern Fl 2295 incl. BTW 


2 jaar volledige Garantie! 


Cam-systems: Voorstraat 22 Utrecht 030 - 314250 Commedia: Leidsekade 98 Amsterdam 020 - 231740 
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van UNIFORM en NEGEXP. 
ren als startwaarde voor 


en is, kan men uit de 
zoals enk tekst zeer duidelijk opmaken hoe 


prof. gram in elkaar zit. 


… ge listing te Zi 


tGeg; 


EDURE printPatien 
Beo ezel DUUE REE van patient nr:'); 
oet gentNr, 1); 
GoerntlpeEdST); ÓutFak(T.2,l)s OutTmage; 
outTent (ori jd verstreken tot 
guerextl Woigende patient:); 
Fi Image; 
(de, 2.8); Out 
ootf a patientGes: 


go Pr 
„ó) wachtkamer: 
er lbegicue) doken a, 
perle wachtkemer0pen; 
goOLEMN varjja, cotaalWachtTijd. maxwachtTijd, 
dtGem, sluitTijd, 


8 Vinnie MaxTijd, dt. 
uitrijd: 
gyrgoën aantelPetdenten, el, 


e2, patientNr; 


;- NEW head; 
mer : 
EEn NEW medicus; 


paalinvoer: 


ropen += TRUE; 
whe PS juitTijd DO BEGIN 
Eje se UNIFORM(minTijd, maxTijd,al); 


uit 
nee NEGEKP(1/dtGem.a2) ; 
SErIVATE NEW pattent(consultTijd): 


patientNr :° patientNr + 15 
printPatientGe5: 
oLD(de) 


END; 
wechtkamerOpen := FALSE; 


goLp{sluitTijd 10.000) ; 
Resultaat; 


De tekst begint met ’Simulation’ wat aangeeft 
dat het volgende programma gebruik gaat ma- 
ken van de faciliteiten voor discrete tijdsimula- 
fe. Alseerste wordt beschreven hoe een patiënt 
inelkaar zit, dan hoe de medicus te werk gaat en 
vervolgens wordt een procedure gedeclareerd 
die de resultaten zal uitdrukken. 
Verder is er nog een procedure beschreven met 
de naam ’Haallnvoer’. 
Het hoofdprogramma begint met de declaratie 
van de benodigde variabelen, dan volgt het 
inlezen van de parameters (gegevens). De acties 
van het hoofdprogramma die de simulatie op 
pd brengen (en houden) staan in een loop. Na 
programma lus worden er wat afsluitende 
Pe en verricht en verschijnen de resulta- 
Op het beeldscherm. 
len we stuk voor stuk de delen van het 
Programma doorlopen. 


Het hoofdprogramma 


gebruikt zijn v, ; f 
programmeertalen PS kn) we in vele andere 
en INTEGER. en: BOOLEAN, REAL 
Enige verklari 
finad en doler declaraties als°'REF- 
‘pointer-declaratie’ À cie talen wordt zoiets een 
heten ‘dokter’ is vin th sj he Mtd se 
leet. vande cie et type referentie naar een 
Modula zou men blie wert Ee AR 
dokter: POINTER TO modicues 
Voordat het model aan de mh jk 
eén wactiik g gaat, wordt eerst 
Etkamer gemaakt en dan een dok 
ee is gezepd dat de wachtkamer belet ai 
rij van wacht ië ' 
‘wachtkamer :- NEW hoa hd sve 
kamer verwijst naar cen dect van d ad 
soort. Ook dit soort objecten staan ons i Sem 
ter beschikki laan ons in Simula 
ing. Een head object is al het 
het aanknopingspunt voor een (m lijk ook 
an lijst van objecten. thi 
e dokter is een object van i 
Re in het anne ae a. 
ing ‘dokter :- NEW medicus}. In de hoofdlus 
van het programma wordt eerst bepaald, d 
een trekking uit de uniforme Verdel hi de 
a g, wat de 
tijdsduur voor het consult van de eerstvolgende 
binnenkomende patiënt zal zijn CconsultTijd = 
UNIFORM( minTijd, maxTijd, a1)). Nu kan 
men erover filosoferen hoe men tegen de tijds- 
duur van een consult moet aankijken. De duur 
van een consult is het gevolg van wat dokter en 
patiënt met elkaar te doen hebben. Op die grond 
zou de consultduur door de dokter kunnen 
worden bepaald. Men kan ook gewoon stellen 
dat de consultduur eigen is aan de patiënt en dat 
in elk geval in het model het niet uitmaakt dat de 
consultduur van een patiënt gelijk bij zijn 
binnentreden in het model wordt vastgelegd. 
Ook wordt alvast berekend na hoeveel tijd de 
volgende patiënt gaat binnenkomen (in de 
en ‘dt := NEGEXP( 1/dtGem, 
Hierna kan een nieuw patiënt-object worden 
aangemaakt (die zichzelf in de wachtkamer rij 
plaatst) die als parameter de tijdsduur voor zijn 
consult meekrijgt. De patiënt kan, nadat hij is 
aangemaakt, direct zijn eigen dingen gaan doen, 
vandaar de 'ACTIVATE NEW patient(T);’. 
Nadat wat administratie is gedaan hoeft deze 
hoofdlus pas weer verder afgewerkt te worden 
als er een nieuwe patiënt binnenkomt, want wat 
deze lus doet is patiënten aanmaken. Dus na 
>HOLD(dt)’ gaat de lus weer opnieuw doorlo- 
pen worden (tenminste als de sluitingstijd niet 
voorbij is). 
Is de tijd zover gevorderd dat de deur van de 
wachtkamer op slot kan (er kan niemand meer 
naar binnen), dan moet het model niet stoppen 


want er kunnen nog altijd wachtende patiënten 
die zullen echt 


in de wachtkamer zitten, en 
behandeling eisen! Vandaar dat de resultaten pas 
uitgeprint worden nadat de ‘HOLD (sluitings- 
tijd + 100000)’ is uitgevoerd. In die tussentijd 
kan de dokter zeker iedereen afhandelen. 


Achtergrond 


Alhoewel de programma tekst met zijn uitdruk- 
kingen voor zichzelf spreekt, kan men zich toch 
afvragen water nu eigenlijk gebeurt op een lager 
niveau, als een opdracht als HOLD(.…) aan de 


beurt ís. Hiertoe zullen eerst de opdrachten 


nader beschreven worden die iets te maken 
hebben met de modeltijd. De beste manier om 
het verloop van de modeltijd te beschouwen is 
de volgende 

Alle objecten die mee doen aan de simulâtie (die 
dus beschreven worden als eén Class zoals 
bijvoorbeeld 'PROCESS CLASS Patient.) 
kunnen op een tijdas geplaatst worden Tech- 
nisch wordt dit gerealiseerd door een lijst van 
objecten bij te houden waarin van elk object ook 
het moment (het tijdstip) wordt bijgehouden 
waarop het object actief wordt 

Als eerste moet gezegd worden dat opdrachten 
als HOLD(T) betrekking hebben op het object 
(de class) waarin die opdracht besloten ligt 


HOLD(T) 
Voor een tijdsduur T wordt het proces-object 


opgeschort. Het object wordt van de tijdas 
gehaald en een tijd T verderop op de tijdas gezet. 
Er wordt gekeken wat nu het volgende object is 
op de tijdas die in actie moet komen, en daarmee 
wordt verder gegaan. 


PASSIVATE 
Een proces-object dat deze aanroep doet wordt 


passief. Het object wordt van de tijdas gehaald 
en het model gaat verder met het volgende 


object op de tijdas. 


WAIT (inrij) pn ee 
Deze aanroep plaats het object in een wachtrij 
en haalt hem tevens van de tijdas af. Bij deze 


verwijdering wordt het object tevens passief. 


CANCEL(object) 

Hierbij wordt het opgegeven object passief. Als 
dat object al passief was dan heeft de uitvoering 
van deze opdracht verder geen gevolgen, maar 
als het object als ’actief te boek staat, dan wordt 
het van de tijdas verwijderd. De ’Passivate’ 
werkt op een object zelf, de ‘Cancel’ werkt op 


alle objecten. 


ACTIVATE(object) 
Dit is de tegenhanger van ’Passivate’. Het 
gewenste object wordt op de tijdas gezet, en wel 
op de plaats die overeenkomt met de huidige 
modeltijd. Hierdoor zal het object actief worden. 
In de Simula taal zijn diverse varianten mogelijk 
van deze uitdrukking: 

ACTIVATE object AT tijd; 

het object moet op tijdstip ‘time’ worden ges- 
tart. 

ACTIVATE object DELAY tijd PRIOR: 

het object moet over een tijd ‘tijd’ actief worden. 
Is er een object dat op dezelfde tijd actief wordt, 
dan moet het hier opgegeven object als eerste 
worden geactiveerd. 

Verdere varianten zijn: 

ACTIVATE object BEFORE anderobject; 
ACTIVATE object AFTER anderobject; 


Resultaten 


Na heel wat uitproberen en het model een groot 
aantal malen gedraaid te hebben, was het 
resultaat een hele map met grafieken. Ter 
illustratie hier de twee belangrijkste grafieken. In 
de eerste grafiek (afbeelding 1) is te zien wat de 
verdeling is van de maximale lengte van de 
wachtrij. Er is over driehonderd werkdagen 


De S 
%0rten variabelen die het hoofdprogramma 
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‘object’; er hoeft niet gemetseld en getimmerd te 
worden) 

2. maak een dokter. (…) 

3. lees de modelparameters in vanuit de buiten- 
wereld (uit een file) 

ns test of het al sluitingstijd is. Zo ja, ga dan naar 


5. maak een binnenkomende patiënt. (Deze 
komt op een bepaalde tijd binnen). 

6. schort de activiteiten van dit hoofdpro- 
gramma op totdat er een nieuwe patiënt binnen- 
komt. Ga dan naar 4. 

7. sluit de wachtkamer. 

8. schort de activiteiten van het hoofdpro- 
&ramma op totdat de resterende patiënten die 
nog in de wachtkamer zitten afgehandeld zijn. 
9. druk de resultaten van deze simulatie-run af. 


Aan de hand van deze beschrijving kan nu 
gekeken worden naar de listings bij dit artikel. 


De patiënt 


In listing 1 is te lezen hoe een patiënt gemodel- 
leerd is. In het model zijn de patsbaken allen 

jecten die de eigenschappen geërfd hebben 
van, PROCESS. Vandaar dat de beschrijving 
begint met ‘Process Class Patient (T); op deze 
manier kan een patiënt-object mee doen aan de 
simulatie. Wat een patiënt object allemaal kan 
omdat hij de °process’ eigenschappen heeft staat 
in de handboeken van Simula beschreven. Zo 
kan een patiënt-object zichzelf in een lijst 
(wachtrij) plaatsen met de opdracht ’Into- 
(wachtkamer). De wachtkamer bestaat in het 
model dus uit een lijst van patiënten. Deze lijst 
heeft de naam "wachtkamer. 


Listing 1: een patiënt. 


PROCESS CLASS petient (behTija); 
REAL behTijd; 
BEGIN 


BEAL eenkorstTijd; 
aenkorstTijd := TIME; 


IF wachtkamerOpen THEN 
Into(wachtkamer); 
ACTIVATE behandeling; 
PASSIVATE 
END patient; 


Elke patiënt in het model heeft een eigen 
aankomsttijd. Het is dus zinvol om te zorgen dat 
een patiënt-object zelf zijn aankomsttijd ont- 
houd. Vandaar de declaratie REAL aankomst- 
Tijd’. Met de uitdrukking ’aankomstTijd := 
TIME’ wordt de huidige modeltijd, die in de 
variabele TIME zit, onthouden. Deze TIME is 
ter beschikking gesteld doordat de programma 
tekst begonnen is met 'SIMULATION’ (zie 
verderop). Vervolgens moet de patiënt nog iets 
doen, namelijk laten weten dat hij er is ter 
behandeling. Hiertoe wordt met ’'ACTIVATE 
dokter’ het object ‘dokter’ dat van het soort 
‘medicus’ ís verteld om zijn handelingen uit te 
voeren, (De dokter wordt zo meteen bespro- 
ken.) In het geval dat de dokter niet bezig is, kan 
de patiënt direct geholpen worden. Is de dokter 
al bezig met en patiënt, dan kan hij de aanvraag 
niet honoreren en dus heeft de patiënt niets 
anders meer te doen dan te wachten op wat er 
verder met hem gebeurt met ’'PASSIVATE’. 
Aangezien elk patiënt-object in de wachtrij zit 


gd 


40 


(de wachtkamer) en de dokter deze wachtrij 
voordurend aan het legen is (patiënten behande- 
len), zal op een later tijdstip (wanneer is ondui- 
delijk voor de patiënt) elk patiënt-object door 
het dokter object worden behandeld. 


De dokter 


Ook de dokter is een PROCESS-object. De 
handelingen van de dokter worden steeds her- 
haald. Vandaar de oneindige lus "WHILE 
TRUE DO’, 


Listing 2: een dokter. 


mennneeneenn ligting 2----ere---- 
PROCESS CLASS medicus; 
BEGIN 
REF(patient) volgendePatient; 
WHILE TRUE DO BEGIN 
WHILE NOT wachtkaserleeg DO BEGIN 
volgendePatient :- wachtkamer.First; 
BantalPatienten :r aantalPatienten * 1; 
wachtTijd :e TIME 
= volgendePatient.aankoestTijd; 
totaalwachtTijd :r totaalWachttijd 
+ wechtTijd; 
IF wachtTijd > maxkachtTijd THEN 
mexWechtTijd :e wacht Tijd; 
HOLD(volgendePatient.behT{jd) ; 
volgendePatient.Out 
END 
PASSIVATE 
END 


END medicus; 


In die lus wordt gekeken of er nog iemand in de 
wachtkamer zit met WHILE NOT wachtka- 
mer.empty’. Aangezien de wachtkamer een 
object is van een soort ’head’ (zie verderop in het 
hoofdprogramma) kan gevraagd worden of de 
wachtkamer soms leeg is. (In de Simula-docu- 
mentatie is te vinden hoe getest kan worden of 
een wachtrij leeg is.) Is de wachtkamer niet leeg, 
dan wordt de aan de beurt zijnde patiënt bepaald 
met ‘volgendePatient := wachtkamer. first’. Een 
verdere eigenschap van een rij zoals de wachtka- 
mer die is, is dat met ‘first’ het eerste object inde 
rij kan worden aangevraagd. In het model wordt 
vervolgens wat administratie gedaan om na 
afloop van de simulatie te kunnen zien wat de 
resultaten zijn. Zo ben ik geïnteresseerd in het 
totale aantal patiënten, in de totale wachttijd 
(om zo de gemiddelde wachttijd van de patiën- 
ten uit te rekenen) en de maximale tijd die een 
patiënt heeft moeten wachten. 

Met ’'HOLD(volgendePatient.behTijd)’ wordt 
gezegd dat de behandeling van deze patient een 
zekere tijd gaat duren (deze tijd is voordien al in 
het model bepaald toen de betreffende patiënt 
het model binnen kwam). De modelklok weet 
nu dat er weer wat gedaan moet worden met de 
dokter op een later tijdstip. Is de dokter klaar 
met de patiënt, dan wordt uiteindelijk de patiënt 
uit de wachtrij gehaald met ’volgendePa- 
tient.out’. En hier komen we weer een eigen- 
schap tegen die een patiënt-object heeft name- 
lijk, hij kan uit de wachtrij verwijderd worden 
(met ‘volgendePatient.out’). Is de wachtkamer 
leeg dan kan de dokter rusten en doet dit in het 
model met: PASSIVATE, 

Reeds voordien is bij de bespreking van de 
patiënt al verteld dat elk patiënt-object bij 
binnenkomst in het model de dokter activeert 
(met 'ACTIVATE dokter’). Zit de dokter met 
zijn duimen te draaien, (zijn PASSIVATE) en 
komt er een patiënt binnen, dan zal verder 
worden gegaan met de eerstvolgende opdracht 


die het dokter object moet 

hier in dat na de PASSIVA Dathe, 
wordt naar het begin van qe one dt 
(WHILE TRUE) waar getest 
wachtkamer leeg is. Dat is nie 
haalt de patiënt uit de wacht 
enzoverder. 


Est Wordt je IN 
t70, dus ded de 
kamer Enzo, 

‘0 


De uitvoer 


De beschrijving van de procedure ‘Resy 

de resultaten naar de buitenwereig ral 

spreekt voor zichzelf. In dit gevat ie Pi 

gemaakt van de meest simpele invoer en vi rui, 
namelijk het toestenbord en het scherm, 

uitdrukking 'Outlmage’ is misschien voor £ 
meeste lezers wat raar. De verklaring il de 
volgende: in Simula wordt gewerkt mer ve 
buffers die door de programmeur te bedien, â 
zijn. De functie OutText zorgt ervoor date; dd 
in de buffer komt. Pas de OutImage zorgt er, 
dat de inhoud van de buffer op het beeldscher, 
wordt afgebeeld (ge-imaged dus). 


Listing 3: de uitvoer procedure. 


PROCEDURE Resultaat; 
BEGIN 
OutText('De Dokter en de patienten’); 


OutImage; 
OutText('Aantal afgehandelde patienten::), 


ntalPatienten.4); 


OutText('De maximale wachtcijd:'); 
OutFix(maxwachtTijd, 2,8); 
Out Image; 
OutText('De gemiddelde wachtijd:'}; 
OutFix(totaalwachtTijd/santalPatienten,2,új, 
OutInage 

END Resultaat; 


De invoer 


Aangezien het model vele maalen gedraaid gaat 
worden, is het zinvol om bepaalde getalswaar- 
den niet vast in het programma te zetten, maar 
deze vanuit de buitenwereld binnen te halen. De 
procedure ’Haallnvoer’ doet dit. Er moeten een 
aantal getallen worden ingetypt en wel: 

1. de minimale duur van een consult. 

2. de maximale duur van een consult. 

3. de gemiddelde tijd die verstrijkt tussen het 
binnenkomen van opeenvolgende patiënten en 
4. het tijdstip waarop er geen patiënten meer 
kunnen binnenkomen. 


Listing 4. de invoer procedure. 


ennnnennnenen listing U--- 


PROCEDURE Haallnvoer; 

BEGIN 
winTijd :e InReal; 
maxTijd := InReal; 
dtGem te InReal; 
sluitTijd := InReal; 
al te InInt; 
82 :e InInt; 

END Haallnvoer; 


Enige bevreemding kunnende variabelen al en 
a2 opwekken, die van type INTEGER zijn. Als 
men verder kijkt in de tekst van de listing kan 
men zien dat deze variabelen gebruikt worden 
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pinnen (waar ef nu dus 3 mensen 
r 

gptkar . 
ac wachten) er klaar met de allereerste 
en 1e Pe ie de dokt . 

ate 815 eis gankomsttijd 8.02 had), en gaat 
we nde zodat 

tiënt vertrekt en tevens 

pt uit de wachtkamer naar de 
gaat (patiënt met aankomsttijd 


— ass gat in het model de verandering 
gis aide eene is, Deze veranderingen 
van gestand gen discreet tijdstip. In het model 
ee a aat worden is een klok nodig om 
/ peurtenissen opvolgend op de juiste 
geve Ee aten plaats vinden. Een gebeurte- 
ten te EK f 
mome ons model iets dat stante pede gebeurt: 
mt geen modeltijd in beslag. Wat hier 
pet NON 5 ingewikkeld, maar men moet het 
sont nike: in de werkelijkheid is iede- 
o de dokter met het behandelen van 
(of met wachten op cen patiënt als de 
er leeg is), de patiënten met wachten 
Ed worden. 
nd zinvol om een klok in het model te 
ee die elke minuut (of seconde) kijkt of er 
S ‚ veranderen. In het model is bekend 
5 sd een volgende verandering in de toe- 
se van het model plaats gaat vinden. De klok 
poeft dus maar schoksgewijs de opeenvolgende 
peurtenissen af te tellen. Alleen op ‘discrete’ 
momenten moet de software na gaan wat er 
rt en wat de gevolgen zijn. 
toestand van het model ligt vast op een 
creet tijdstip en wordt weergegeven door: 
‚het aantal patiënten in de wachtkamer, 
pof de dokter bezig is of niet, 
‚de duur van de afhandeling van een patiënt 
door de dokter (het consult), : 
d.de aankomsttijd van patiënten in de wachtka- 


reen 
mensen! 


mer, E 
ede wachttijd van de patiënten, 
{de tijdsduur tussen de binnenkomst van de 


patiënten. 


Alhoewel in ons model diverse dingen tegelijk 
gebeuren is er geen vorm van ‘parallelle’ bewer- 
king nodig want bijvoorbeeld het gelijktijdig 
wachten van patiënten en het bezig zijn van de 
dokter hoeft niet door het model te worden 
nagedaan; slechts als een activiteit begint of 
eindigt, moet het model iets gaan doen. 


De keuze van de taal 


Als we een model gaan maken in de computer, 
dan is het nodig om te kiezen voor een taal om 
het model in te beschrijven. Natuurlijk zijn er 
een hoop kandidaten die in aanmerking komen: 
Basic,C‚ Modula, Assembler enzovoort. Dit zijn 
pe voor allerlei doeleinden. Wat men in 
Wind talen zal programmeren is dan mees- 
ï eN in de trant van: array’s waarin gegevens 

Orden bijgehouden (de totstand van het 
ies ke gn aantal routines om de datastructu- 
model kig) en een aandrijfroutine (de 
een zi ) die voortdurend nagaat wat er 

in di Send op bepaalde tijdstippen veran- 
ook a Worden. Natuurlijk kan het model 
vijfde Teven worden in een hyper-moderne 
Sencratie objekt-georiënteerde taal als 


Lisp, Prolog, SmaltTaik of C++, Dan gaat men 
met ‘hogere Concepten het model beschrijven 
Dat Wordt dan zoiets als: patiënten zijn objekten 
die achter elkaar in cen wachtrij kunnen worden 
gezet. Op bepaalde tijden verandert de toestand 
van het model en dat is een ‘event’. De interactie 
tussen dokter en patiënt is cen ‘process’. 

De keus van de (tamelijk) onbekende taal 
Simula om dit model in te beschrijven wordt 
ingegeven door de volgende overwegingen: 
Simula is een _objekt-georiënteerde taal die 
Voorzieningen heeft om ‘objecten’ in (wacht )rij- 
en te zetten, Er is in de taal de mogelijkheid om 
objecten op een tijdas te plaatsen, (de modelklok 
is er dus al en hoeft niet meer speciaal gepro- 
Brammeerd te worden) en verder zijn er een 
aantal statistische functies die men er in veel 
Computer talen niet bijgeleverd krijgt. Over dit 
laatste punt kan nog meer gezegd worden. 


Statistiek 


Helemaal in het begin van dit verhaal werd al 
gezegd dat er gemeten moest worden wat er in 
werkelijkheid gebeurt. Als men nu gedurende 
een aantal dagen gaat bijhouden hoe lang de 
dokter bezig is met een patiënt, dan kan men wat 
statistiek op de gegevens loslaten. Zo blijkt 
bijvoorbeeld in geval van mijn dokter dat de 
minimuum tijdsduur 2 minuten is en de maxi- 
male duur 19 minuten voor een consult is. Toen 
ik ging kijken hoeveel patiënten er waren met 
een consultduur van 2 tot 7 minuten, hoeveel 
met een duur van 7 tot 12 minuten enzovoorts, 
toen waren de verschillen zeer gering. Ik kan dus 
zeggen dat de duur van het consult voldoet aan 
de uniforme verdeling: de kans dat een consult 5 
minuten duurt is even groot als de kans dat die 
10 minuten duurt (of twee minuten). 

De tijdsduur tussen de binnenkomst in de 
wachtkamer van de ene patiënt en de volgende 
patiënt blijkt beschreven te worden door een 
negatief-exponentiële verdeling. Dit is een func- 
tie met een enkele parameter: de gemiddelde 
tijdsduur die ligt tussen de aankomst van opeen- 
volgende patiënten. Deze verdelingsfunctie 
komt vaker voor wanneer men te maken heeft 
met gebeurtenissen in de tijd. Zo blijkt ook de 
tijd die ligt tussen het binnenkomen van twee 
telefoongesprekken in een telefooncentrale te 
voldoen aan deze negatief-exponentiële verde- 
ling. (Voor mensen met enige scholing in de 
wiskunde: het onderliggende mechanisme vol- 
doet aan een Poisson-verdeling.) 

Nu is het zo dat Simula deze functies ter 
beschikking stelt, zodat de programmeur ze niet 
zelf hoeft te maken; dat scheelt hem een hele 
hoop tijd. Dit gaat ook op voor een hele hoop 
andere statistische bewerkingen en functies: in 
Simula zijn ze kant en klaar beschikbaar. 


Gaan we het model in de computer laten draaien 
dan moet men hetvolgende bedenken: we kun- 
nen ons model als input de werkelijke gemeten 
gegevens geven, en dan moet het gedrag van het 
model dus overeenkomen met de werkelijkheid 
en dat is mooi, dan is onze modelbeschrijving 
dus correct. Maar wat we eigenlijk met het 
model willen is zien wat er gebeurt onder andere 
omstandigheden zoals: patienten komen in gro- 
tere aantallen, dus vlugger achter elkaar binnen; 
zowel de minimumtijdsduur als de maximum 


tijdsduur van een consult kunner anders zijn; de 


duur van het spreekuur kan verlengd of verkort 


worden en dergelijke 
Water uiteindelijk gedaan wordt, is dat men het 
model vele malen draait met verschillende 
invoergegevens (parameters van verdelingen) en 
dan gaat kijken naar de resultaten. Waar inte- 
tesse in bestaat is bijvoorbeeld de maximale 
wachttijd van een patiënt, de gemiddelde wacht- 
tijd en het maximaal aantal wachtende patiënten 
(de wachtkamer vulling) 


Na bestudering van de eigenschappen van de 
taal Simula leek het mij dat in deze taal de 
hoeveelheid programmeerwerk het kleinst zou 
zijn omdat: 

1. er objekt-georiënteerd kan worden gepro- 
grammeerd, wat een groot voordeel is als het 
model zelf verder ontwikkeld en veranderd gaat 
worden. 

2. objekten in een rij kunnen worden geplaatst. 
3. er een tijdas is waarop objecten kunnen 
worden geplaatst. E 8 

4. er een modelklok is die met de tijdas kan 
werken. ‚ 

5. er met objekten kan iets gebeuren. een 
‘event’, Hse 

6. objecten kunnen met elkaar interactie aan- 
gaan: ‘process’. £ . 4 
7. alle verdelingsfuncties die men nodig heeft bij 
discrete tijdsimulatie beschikbaar zijn. f 
8. er een bibliothegk is met statistische routi- 
nes. 


Simula is op de ST beschikbaar en in Duitsland 
te verkrijgen voor een gering bedrag ( DM 
148,-). Stuurt men een briefje met een Euroche- 
que en een fotocopie van een bewijs van student- 
of leraarschap, dan heeft men binnen twee 
weken het pakket in huis. Voor ‘gewone’ men- 
sen die geen onderwijs genieten of geven is de 
prijs DM 198,-, wat ook nog niet erg veel is. 


De modelbeschrijving 


Nu wordt het tijd om al de losse ideeën over de 
opbouw van het model eens netjes neer te 
schrijven. Laten we beginnen met de acties van 
een patiënt: 


Patiënt: 

Ll. ga de wachtkamer binnen indien het spreek- 
uur begonnen is. 

2. is de dokter bezig? Zo ja, ga dan naar 4. 

3. aangezien de dokter niet bezig is, activeer hem 
nu. 

4, ga wachten totdat het je beurt is. 


De acties van een dokter zijn: 

ks is de wachtkamer leeg? Zo ja, ga dan naar 
2, haal de patiënt, die nu aan de beurt is, uit de 
wachtkamer. 

3. doe de behandeling (consult). 

4, zend de patiënt weg. Ga terug naar punt L. 
5, wacht tot een patiënt zich aanmeldt. 


Verder moet opgeschreven worden wat de acties 
van het hoofdprogramma zullen zijn. 

Acties: 

|. maak een wachtkamer. (In Simula is dat een 


mg 


ST 29] januari/februari 1991 


ann 


A 


39 


Simuleren met Simula 


Deel 1 - de dokter en zijn patiënten 


eerst wat kan experimentere; 
Ten tweede is van het bel 
Computertaal te leren en zi 


ne otigiie van P 
c een beetje 
gebruiken, 


Ten derd, 


computer wil oplossen 
formuleren. 


Ten eerste is er de verkrijgbaarheid. Er moet ergens een implementatie 
zjn; er moet een firma zijn die het kan leveren en de prijs moet redelijk 
Zijn. Verder is het handig als ook bij andere ST-bezitters in de buurt een 
Implementatie in gebruik is, zodat men voordat de keus gemaakt wordt 


ang of het gemakkelijk is om een nieuwe 


ch de begrippen eigen te maken. Kent men al 
een computertaal, dan is het gemakkelijk om een taal te leren die erop 


ascal overgaan op Modula.) Maar gaat men, als 
kent aan de slag om zoiets als SmallTalk te 


; dan is kennis van Basic eerder een belemmering om een 
nieuwe begrippenwereld te leren kennen. 


€ moet men afwegen of het soort problemen dat men met de 
wel makkelijk in de gekozen taal zijn te 


In dit artikel wordt beschreven hoe ik er toe gekomen ben om voor een 


| 


De keuze van een taal door een programmeur wordt door een aantal 
factoren rine 


concreet probleem de taal Simula te gaan gebruiken. 


Een kennis van mij die dokter is, heeft last van 
een volle spreekkamer. Nu kunnen er maar een 
bepaald aantal mensen in de wachtkamer, en als 
die vol is, moeten ze op straat in de rij gaan staan 
wachten. Dat is geen gezicht voor de buurt en 
brengt de status van de medicus in gevaar. Dus 
een situatie waarbij de wachtkamer overvol 
raakt moet nooit voorkomen. Dat de hoeveel- 
heid patiënten in de wachtkamer toeneemt komt 
natuurlijk doordat er meer mensen binnen 
komen dan de dokter kan werken. Wordt het 
spreekuur verlengd, dan zullen nog wel steeds 
gemiddeld per dag evenveel patiënten komen 
opdagen, maar dat gebeurt over een veel langere 
tijd en in die tijd kan de dokter meer patiënten 
afhandelen. De dokter kan, zodra hij het gevoel 
heeft dat een onderzoek lang kan duren, de 
patiënt proberen over te halen om een afspraak 
te maken zodat hij later uitgebreid kan onder- 
zoeken. 


Het probleem 


Er zijn vier manieren om te zorgen dat er geen 
patiënten op straat hoeven te wachten tijdens het 
spreekuur: 

1. de wachtkamer laten verbouwen (uitbreken, 
meer zitplaatsen en staruimte), 

2. de duur van het spreekuur verlengen 

3. de omvang van de praktijk verminderen 
(kleiner aantal patiënten) 

4. het gedrag van de dokter veranderen: patiën- 
ten die veel werk lijken te gaan opleveren tijdens 
het spreekuur later laten terugkomen 


De vraag is nu welke (combinatie) van de 
maatregelen het effectiefst is. Er zijn beperkin- 
gen aan elke oplossing: de wachtkamer kan wel 
vergroot worden, maar niet erg veel; de duur van 
het spreekuur kan niet te lang zijn, want de 
dokter moet ook op huisbezoek gaan en daarbij 
ook nog tijd overhouden om afspraken met 
patiënten na te komen; de omvang van een 
praktijk kan niet teveel worden teruggebracht in 
verband met de inkomsten; de geschatte tijds- 
duur van behandeling waarbij men mensen laat 
terugkomen kan niet te kort zijn anders voelt de 
patiënt zich gefopt (terugkomen voor een onder- 
zoekje dat 7 minuten duurt is niet aanvoelbaar, 
een consult van 20 minuten of langer is dat 
wel). 


Meten 


Wil men hoe dan ook iets zinnigs zeggen, dan 
moet er gemeten worden. In dit geval is het 
simpel: ga gedurende een aantal dagen de 
tijdstippen noteren wanneer patiënten binnen 
komen, wanneer ze geholpen worden, wanneer 
de dokter met een patiënt bezig is, wanneer de 
patiënt weggaat en dergelijke. Als meetappera- 
tuur heeft men voldoende aan een potlood, wat 
vellen papier en een horloge. 

Door een aantal dagen waarnemingen te ver- 
richten kan men ook wat statistiek los laten op 
de meetresultaten. 


Model 


Als eerste gaan we een model opbouwen: we 


gaan de werkelijkheid versimpelen er ho 

op de juiste manier te doen, zodat d nd, 
belangrijke zaken buiten het model houde Been 
In het model moeten we opnemen: een wach 
mer, een variërend aantal patiënten di ks, 
dokter. Verder heeft de wachtkamer ce, 
gangsdeur die enkel tijdens spreekuur patiën” 
binnen laat. De patiënten in de Wachtkan 
worden door de dokter afgehandeld op volo. 
van binnenkomst (er worden geen spoedgera. 
len binnen gebracht). 5 
De toestand van het model op een bepaald 
moment wordt gegeven door: 

1. het aantal patiënten in de wachtkamer, 

2. of de dokter bezig is of niet, 

3. de aankomstijd van de patiënten in qe 
wachtkamer en daarmee samenhangend: 

4, de tijdsduur tussen de binnenkomst van de 
opeenvolgende patiënten, 

5. de wachttijd van de patiënten, 

6. de tijdsduur van het consult van de in 
behandeling zijnde patiënt. 


Het model kan volgens deze beschrijving in een 
discrete tijdssimulatie worden gegoten. Wat wil 
dat nu zeggen? De werkelijkheid is vereenvou- 
digd. Het zal voorkomen dat een aantal patiën- 
ten geduldig in de wachtkamer zit te wachten. 
Hoe ze de wachttijd doorbrengen (het lezen van 
oude beduimelde tijdschriften, kreunen o.i.d.) is 
niet van belang. In het model is alleen van belang 
dat de patiënten in volgorde van binnenkomst 
door de dokter behandeld worden, dus als het 
ware in een wachtrij zitten, waarbij niemand 
voorkruipt. Het doet er in het model niet toe wat 
de dokter allemaal doet, maar hoe lang hij met 
een patiënt bezig is. Onze interesse gaat bij de 
dokter uit naar de tijdsduur van een consult, niet 
naar wat de dokter allemaal met de patiënt doet. 
Van belang is het tijdstip dat een patiënt door de 
dokter behandeld gaat worden en het moment 
dat het consult is afgelopen. 


Beschrijven we de vooruitgang der dingen in het 
model dan wordt het zoiets als bijvoorbeeld: 
1. om 8.00 gaat de deur open van de praktijk: 
ruimte (het spreekuur begint). 

2. om 802 komt de eerste patiënt binnen en 
houdt zich bezig met wachten in de wachtka- 
mer. 

3. om 805 heeft de dokter zijn witte jas 
aangetrokken en roept: Binnen! (het eerste 
consult kan beginnen.) 

4a. om 8.05 verlaat de patiënt de wachtkamer, 
die nu weer leeg is. 

4b. om 8.05 gaat de dokter een patiënt behande- 
len. 

5, om 8.07 komt de tweede patiënt van die dag 
binnen. 

6. om 8.09 komt er weer een patiënt aan. 

7. om 8.13 komt er weer een patiënt de 
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i rden gelegd. De weerstand fi i 
schakelaartje WO and(en)) geeft de tweede TOS. Hopelijk 
ran een * schakelaar wordt met een__ heeft iemand et plezier in hi imen- 
re kant ite verbonden. Schakelaar _ teren. EEn 
die ar) 18 laag) geeft de eerste TOS, 
dr, (dan 1 ‚n (A18 hoog, vla de ‘pull-up’-_ Ed Swets 
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EPROMS For the Atari 
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| bemensen 


À Ea 
ket Ì the addresses are ï L 
Br due Rü 27 27 |Dmberdorepont | … … GOM ot EN 
2 Sn Sir [higher as usual. Zi 
Sic pteris Si2 25e VOED sul. | A 52 ater CIO C2OÛ 


256kE I2EKE —128kB BAKE 32kE— Capacity in Byte's —32kB BAKE + 128KE > 128kB 256KB 


Figuur 3 


“ ATARI-ST TOS ROM's replaced by EPROM's 
forthe Blitter1040 and Mega with ZXTOS possibility 


A6 A7 A8 A13 A16 A17 Vop_ 


D2 Di DO Al A2 A3 A4 AS AB_ 
(15) (1) 1 7) (6) 
D2 Di DO Al A2 A3 A4 A5 A6 H 


A7 A8 Ai3 A16 


El 


| 
(E15) 


EPROM 
adaptor 


3 D4 DS D6 D7 CE All 


he 6 D 

E EREN NERENEN RENE 

5 MS) le) 147 | 20) 21) | em ‚tt 
D3 5, r 7 


D4 D5 De D7 EE All A17 Ai2 A10 AI AIA AIS Vee 


DL socket for the EPROM + 


2x Md SlLpins bo 
the ROM sockel Ei 


A12 A10 A9 


E 
7 


132 


Adresses: Al-AIJ(8,128Kk =27010,27C1001) and Al-A1B (Bx256k= 27020,27C 2001) 
Nete 7 the addresses are numberd one point higher as usual, ==” flex. wire 
Remark … + use O.4mmm Lathed pins, 0.6 (sq.orrnd) pins wil destroy the ROM socket 
Reference + ZXTOS in een Mega/1040 ST, ST (Leiden, Netherlands) Nr 24 and 26 
Patch as patch can,‚STcornputer (Deutsch) jan1390 
CL-EPROP, UniverzelLer EPPOMmer für-PCs, c’l magazine (Deutsch) ’30/1 


CS RE Baader 


Vervolg van pagina 33 


De Modula-Hoek 


ties van de geïmpor- 


achtereenvolgens alle ac 
íe d,‚ voordat het hoofd- 


teerde modules uitgevoer 
programma in werking treedt Immers vele 
modules moeten zichzelf eerst initialiseren. Als 
het hoofdprogramma eindigt (of als er een 
runtime error optreedt), dan moeten eigenlijk 
ook weer de modules worden afgelopen (in 
tegengestelde volgorde van daarnet) om de 
afsluitende acties te verrichten. : 

In de taal is hiervoor jammer genoeg niets 
opgenomen, zodat men moet werken met spe- 
ciale modules om dit doel te breiken. Dat is 
lastig. 
Er py voorgesteld om in het module SYSTEM de 
volgende procedures op te nemen: 

SETC LEANUP (proc) waarbij men opgeeft dat 
een functie (proc) moet worden aangeroepen als 
het programma (normaal) beëindigd wordt. 
GETCLEANUP (proc) geeft de actueel geïn 
stalleerde procedure terug. Hiermee is het moge- 
lijk om zelf een keten van uit te voeren procedu- 
res samen te stellen. 

Als extra punt is ook voorgesteld om een 
SETRESULT(x) op te nemen, die ervoor dient 
om aan de omgeving (environment) mede te 
delen op wat voor wijze het programma gestopt 
is (b.v. normaal of abnormaal). 

Er komt een module ‘Termination’, dat enkele 
functies van het voorgestelde module ‘Finish’ zal 


bevatten. 
Slotwoord 


Voorlopig zal er geen standaard komen. Als alles 
verder zo zijn gang gaat, kan er eind 1991 een 
goed voorstel ter tafel liggen. Zodra evenwel het 
stadium van de ‘draft’ bereikt is zullen de meeste 
software-huizen alvast pre-ISO-standaard com- 
pilers uitbrengen, want de verschillen met de 
uiteindelijke standaard zullen naar verwachting 
geen grote herzieningen van de compilers nodig 
maken. 

Een belangrijke zaak voor de meeste gebruikers 
zal de standaardisatie van bibliotheken zijn. De 
vraag of men nu WriteLn, Writeln, WriteLN 
moet gebruiken zal in de toekomst niet meer 
opkomen. Vastgelegd zal worden dat het Wri- 
teLn zal zijn, 


RJ. van der Kamp 
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TOS in EPROM'’s 


Over dit onderwerp zijn in dit blad al vaak artikelen 
tstelij geschreven, 
rears elijk in de nummers 24 en 26. Hoewel er volgens Atari niets aan de 
is, (het lijkt wel of men daar zeer selectief de bladen leest) staat er de 


ee tijd zowel in de Nederlandse als Duitse bladen regelmatig 


reven dat een aantal aanpassingen, zgn. Patches, noodzakelijk is om 


een gebruikersvriendelijk Operating System 1.4 te krijgen. Begrijpelijker- 
wijs be rin niet iedere keer nieuwe ROM 's gaan kopen, afgezien van de 
end den. beer RAe perk tweede probleem is dat enkele 
progra werken onder TOS 1.4 zodat men in dat geval 
weer graag wil beschikken over TOS 1.2. ar 


ATARI-ST TOS ROM’s 


Di ee Blitter1040 and Mega 
je ral 2 el fl 2 
É md Al A4 [A5 [A6 [A7 |A8 [A13 H 
[DS D7 DE |a12 [A10 [as [A14 [ais 
EE, | Ek zh | EEh | dh | E5h | EER | (Ez; 
je Ĳ eaf EN KEE) lea 
si Gand Al EICHER En ag ||a13 
| D3 17 DE ||a1z)|asof) As | [ai [aas] 
[EK EK E24 ESH |E EH | EES | Eet 
MEE) (AED (CZ fCEN (HEN HAN 
2: |änd al aal} as || aë [az [as ||atë 
ij D3 D7 TE ||ar2}|aol{ As [|aral ars) vec 
+ 10 7 |MEN HE HEEN KI HE 
oui [Gard fe 
Ei|D3 y7 
“Eh Eh 
KEE 10) 
nn EE 
Tilpz D7 || CE 
EE) | 15} |Zo 
5 aL || Az 
Ti 08 D7 || CE 
6 Ek) Z- 
3 [08 |Al JA2 A3 |A4 JAS JAE JAT [AB JA13 
Dit Di2 013 Di4 DIS ait EF AiZ AID A3 Al4 AIS 
Addresses: Al--A15 (8,32k-256k) Data lines: Low DO-D7 => DU -- 07 


Al--AIB (B,54k-S1Zk) High DO--D7 > D8--D15 
Al--AI7 (B,12Bk = 1M) note: A17 only available in 1M ROM’s 


ap A17 = Á A17 
— vrm) ZE 
38 Allas dl +5+256k orde |— 6 AI fas we od +5VE orDE 
Le Fier tap O5 70 eN 
Gm Sm [OZ melt SER 
sr 


Toen ik enige weken geleden voor een vrien 
zijn ‘Blitter 1040’, welke voorzien was van, d 
zgn. 1 Meg-ROM's, zou uitbreiden met e, 
extra voetjes voor de 256k-ROM's, leek het ik 
verstandig de onderlinge doorverbindingen 
deze ROM-voeten en de noodzakelijke 'str, 
pings’ eens goed op papier te zetten, zodat ik ä 
staat zou zijn het een en ander goed te kunner 
controleren met een (multi)meter. Het resultaat 
is te zien in figuur |. 

Daar de volgorde van de ROM's per type 
machine verschillen is het mogelijk dat de Chip 
Enable’s (not) anders genummerd moeten wor- 
den, maar het gaat om het principe. 


In combinatie met het bericht op het STER 
Bulletin Board’ dat de 1 Meg-ROM's niet door 
EPROM's vervangen kunnen worden, vroeg ik 
mij af hoe nu eigenlijk de aansluitingen van deze 
ROM'’s zouden zijn. Eigenlijk wist ik dit natuur- 
lijk al van figuur 1, maar door zowel de 256 k, 
512 k en die van de 1 Megen 2 Meg EPROM's 
aansluitingen er bij te zetten ontstond een 
compleet beeld dat is weergegeven in figuur 2. 
Hierbij moet wel de kanttekening gemaakt 
worden, dat de laagst genummerde adreslijn Al 
is i.p.v. AO, dus conform de nummering van de 
adreslijnen zoals die door Motorola gehanteerd 
wordt. 


De stap naar een adaptor voor 1 of 2 Meg 
EPROM'’s is dan natuurlijk erg klein en voor de 
hand liggend, en is weergegeven in figuur 3. Het 
voordeel van een dergelijke adaptor is natuurlijk 
dat er niet gesoldeerd behoeft te worden in de 
ST, en dat de kosten niet veel hoger zijn dan 4 
extra voetjes. Het mogelijke probleem is dat het 
een extra hoogte van ongeveer 10 mm noodza- 
kelijk maakt. Of er daardoor problemen ont- 
staan met het afschermblik is mij niet bekend. 
Wel wil ik nadrukkelijk adviseren om gebruikte 
maken van gedraaide stiftenstrips, welke zo 
gemonteerd worden dat de dunne kant (0,4 mm) 
in de ROM-voet van de ST komt. Want als men 
dit niet doet zal de veerwerking van deze 
ROM-voetjes vrijwel zeker voor altijd onge- 
schikt gemaakt zijn voor het gebruik van 
ROM'’s. Ook is het voor de 32 pins voet te 
adviseren een gedraaid exemplaar te gebruiken 
(Deze bestaat uit een ingekorte 40 pins versie). 
Geldelijke besparing is in dit geval al heel gauw 
duurkoop voor de toekomst. 

Zelf heb ik een printje gerealiseerd met behulp 
van etsvaste wrijfsymbolen, en leek mij een 
draadje (wire-wrapdraad met teflon isolatie) het 
simpelste voor het aansluiten van A17, Door 
A18 naar de rand van de print te brengen, en 
deze te voorzien van een “pull-up’-weerstand 
kan men ook 2 TOS'sen in twee 2 Meg 
EPROM's onderbrengen. Van de beide printJéS 
moeten de A18 aansluitingen samen aan &1 
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AY oF LOC geeft nu een parameter 
on especificeerde lengte. Evenzo wordt 
aan VA finite van een ADDRESS: POINTER 

POC Opde ST zal een LOC dus een byte 


rden : 
cen type BITSET dat door Wirth is 


t wo 
ok nog ' 
o0 en set van integers die weergegeven 


ris 
Er zals ce 


ol pgenomen. 
men waa! 
ze bitnu 


> ge bitpo 
d de zijn dit de nummers 0 tot en met 15. Het 
in 


teg wat men met een variabele van dit type 
enig doen is toewijzen en logisch vergelijken. 
kan UM-waarden zijn assignment compatibel 
B} LC ARDIN AL-getallen, zodat toch nog wel 
berekeningen mogelijk zijn. Het primaire doel is 

Er onder de beperkingen van de gewone bitset 
it (e komen. De beschrijving van een bitset is 


k: 
APE BITSET — SET OF BITNUMO. 


BITSET-1}; 
Vedel waarde van die bitsperbitset is staat 


nergens en is implementatie-afhankelijk. Het 
kan het aantal bits zijn in een loc, een byte, een 
word of iets anders. 


ADDRESS=POINTER TO LOC; 
BYTE = 
WORD = 
BOTSEE = 


PROCEDURE GETCLEANUP 


PROCEDURE ADDADR (addr: ADDRESS; 

offset: CARDINAL): ADDRESS; 
PROCEDURE ADDRESSVALUE (val: <?); ..): ADDRESS; 
PROCEDURE ADR (VAR v: <anytype>): ADDRESS; 


PROCEDURE CAST (,type.; 
PROCEDURE DIFADR 


PROCEDURE ROTATE (val: 


‘bitnummersettype?; 


END SYSTEM. 
< 


DEFINITION MODELE SYSTEM; 


CONST LOCperBYTE = <>; 
LOCSperWORD = <>; 
BITSperBITSET = <>; 

TYPE BITNUM; LOC; 


ARRAY [O..LOCSperBYTE-1] OF LOC; 
ARRAY [O..LOCSperWORD-1] OF LOC; 
SET OF BITNUM [@.. 


(VAR cleanup: 
PROCEDURE SETCLEANUP (cleanup: PROC); 
PROCEDURE SETRESULT (resultcode 


(fadr,sadr: 
PROCEDURE MACHINEADDRESS 
machine-address-type; 
<bitnummer set type?; 
shift: 


PROCEDURE SHIFT (val: <bitnummerset type>; 
shift: INTEGER): 
<bitnummer set type?; 
PROCEDURE SUBADR (adr: ADDRESS; 
offset: CARDINAL): ADDRESS; 
PROCEDURE TSIZE (Ktype?; ‚): CARDINAL; 


Verder zijn er de oude vertrouwde SHIFT en 
ROTATE aanwezig. De 68000 CPU kan, net 
zoals de meeste CPU's, een rotatie uitvoeren op 
bits in een CPL J.register en ook een verschuiving 
van de bits in een register is mogelijk. Daarvoor 
zijn op de 68000 CPU zelfs twee soorten 
machine-instructies beschikbaar: een logische en 
een arithmetische verschuiving. Onze CPU in de 
ST kan deze instructies uitvoeren op een 32 bits 
breed register, op een 16 bits register en zelfs op 8 
bits. De huidige definitie van shift en rotate in het 
SYSTEM-module geeft aan dat deze functies 
werken op zaken die in elk geval compatibel 
moeten zijn met BITNUM. Dit is een beperking 
waar niet iedereen het mee eens is; velen willen 
het type waarop de actie wordt losgelaten vrij 
houden, dus systeemafhankelijk meer of minder 
bitjes gebruiken in deze twee functies. Laat men 
de SHIFT los op iets dat 8 bits lang is (een 
character van BYTE grootte bijvoorbeeld) dan 
moet de onderliggende hardware ook een shift 
uitvoeren op 8 bits. Maar niet alle computers 
hebben zo een flexibele CPU als wij in de ST 
hebben zitten die naar wens zijn registers 8, 16 of 
32 bits breed maakt. 

In SYSTEM vinden we ook een nieuwe functie 
met de naam CAST, Deze wordt gebruikt voor 
de type-transfer. Tot op heden doet men het 
volgende: b : = BITSET (i); om aan b van het 
type BITSET een waarde i van het type INTE- 


BITSperBITSET-1 1]; 
PROC); 


<imp def)>); 


val: <anytype?):<typed; 
ADDRESS) : INTEGER; 


(val: <een type; ..): 


INTEGER) : 


[ ” din h 
GER toe te wijzen. Nu w rdt dit veranderd in 


CAST(BITSET jy, Het verschil is dat nu 
CAST moet worden geïmporteerd, wat dire! 
duidelijk maakt dat een type transfer afhanke 
lijk is van het systeem (computer) waarop 


gewerkt wordt. In principe 'S het 70 dat re 
type-transfer alleen maar fukt als beide vaniabe- 
dat 1 


len van dezelfde grootte zijn, en 
implementatie-afhankelijk Zo is op de ST een 
LONGCARD uitwisselbaar met een AD- 
DRESS. Met de CAST-functie hoeft men daar 
geen rekening mee te houden en kan met een 
transfer doen tussen types van wa 

dan ook. Het resultaat van een dergelijke trans- 
fer is natuurlijk implementatie-afhankelijk 
Volgens Wirth was een ADDRESS-compatibe! 
met een CARDINAL (dat was op zijn computer 
zo) maar niet bij alle computers hoeft een adres 
te passen in een cardinal. Voor de implementa 
ties van Modula op de ST geldt dat een adress 32 
bit lang is en dus groter dan de cardinal die 16 
bits is. Er zijn wel grote cardinals, de LONG- 
CARD's die 32 bits lang zijn. Er is besloten om 
de normering van de taal aan te passen aan de 
praktijk en niet vast te leggen waarmee een adres 
compatibel is. Dan is er wel een probleem als 
men met adressen gaat goochelen. Vandaar de 
aanwezigheid van de functies ADDADR, SUB- 
ADR en DIFADR. 9 

Een paar rare functies die niet zo direct voor de 
hand liggen zijn de addressvalue en het machi- 
neaddress. Het probleem zit bij de 80x86 machi- 
nes zoals de IBM-PC, de AT en de XT. De in die 
computers gebruikte CPU's van het merk Intel 
zijn (op zijn zachtst gezegd) wat vreemd. Wat is 
er aan de hand? De CPU van de ST kent een 
zogenaamde continue (ook wel genoemd 'lineai- 
re’) adresruimte. Een adres is dan ook simpel- 
weg een getal (cardinal) van 32 bits dat de plaats 
in het geheugen aangeeft. Bij de 80x86 CPU is 
dat anders. Daar is de adresruimte gesegmen- 
teerd, wat inhoudt dat een adres gegeven wordt 
door twee getallen van elk 16 bits lang, het ene is 
het segment nummer en het tweede is de offset in 
het bedoelde segment. Vandaar dat er speciaal 
voor dat soort abnormale machines (er zijn er 
wel heel erg veel van) een speciale adresfunctie 
moet zijn. 


t voor maat 


Beëindiging 


Programmeurs realiseren zich vaak niet dat een 
programma uiteindelijk ook beëindigd wordt en 
dat dat vaak consequenties heeft. Een voorbeeld: 
ik zit op mijn kleurenscherm te werken in een 
tekenprogramma. Ik stop daarmee en keer terug 
naar de Desktop. Dan blijkt de Desktop achter- 
grond lichtgeel te zijn en de letters wit. Dan 
wordt het erg lastig om te zien wat men aan het 
doen is en ligt een greep naar de Reset-knop 
voor de hand. De programmeur is vergeten om 
eerst eventjes aan het begin van het tekenpro- 
gramma te onthouden wat de ingestelde kleuren 
zijn, om die dan bij het beëindigen van het 
programma weer terug te zetten, Het is zelfs 
technisch mogelijk om ervoor te zorgen dat als 
een programma met een handvol bommen 
afscheid neemt, daarna toch nog de kleuren goed 
komen. 

Start men een Modula-programma, dan worden 
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De Modula-Hoek 


De ISO-normalisatie 


Tijdens de zomer worden er veel conferenties 
vacantie-oorden waar het goed vertoeven is. N 
kaderpersoneel dan om een door de baas 


En 


rijgen. 


In de lente van 1990 was aldoor de Nederlandse 
werkgroep afgesproken dat de voorstellen zoals 
ze er nu liggen, weggestemd dienen te worden. 
Men was van mening dat vooral op het gebied 
van interrupt-afhandeling, foutenopvang en 
(pseudo) parallelle processing nog heel wat te 
verbeteren viel. Gebleken is dat ook andere 
groepen (o.a. Duitsland en USA) van mening 
waren dat de voorlopige voorstellen (Draft 
Proposals’ heet dat in de normalisatieterminolo- 
gie) niet omgezet kunnen worden tot een echt 
voorstel. Dit houdt in dat de datum waarop 
Modula gestandaardiseerd zal worden wat ver- 
der naar de toekomst verschuift en dat er nog 
veel is blijven liggen waarover men van mening 
verschilt. 
Een ander belangrijk punt is dat er ook een 
standaard moet zijn om destandaard te beschrij- 
ven, een meta-standaard dus. Immers in een 
standaard wordt in een formele taal vastgelegd 
wat bedoeld wordt. Men moet dan wel deze 
formele taal hebben gestandaardiseerd. Zo is er 
voor de beschrijving van de computertalen een 
standaard, VDM-SL-notatie geheten, maar deze 
is nog niet ISO-gestandaardiseerd. 


Strings 


In de taal is niets opgenomen wat bruikbaar is 
voor het werken met strings en letters. Dit wordt 
door velen als een gemis ervaren, zeker omdat er 
zoveel andere talen zijn (b.v. Basic) waarbij het 
werken met strings soepel gaat. Er zijn zelfs talen 
(Lisp en Icon bijvoorbeeld) die speciaal gemaakt 
Zijn om goed met strings overweg te kunnen. 
Tot nu toe heeft niemand het gewaagd serieus 
voor te stellen om speciale operatoren in de taal 
op te nemen (zoals een ‘glue’ operatie om twee 
Strings aan elkaar te plakken), want als men dat 
Zou voorstellen wordt men het toch nooit eens, 
Bewerkingen op Strings kunnen ín een speciaal 
module worden opgeborgen, maar dit zal wel 
een 'gestandaardiseerd” module moeten zijn. Het 
nadeel van een dergelijk module ’StdStrings’ is 
wel dat elke stringbewerking zal overeenkomen 
met een procedure-aanroep, wat verlies aan 
efficiëntie geeft, 


georganiseerd in ea 
iets is leuker voor veel 
betaalde werkvacantie te 


Ook de comités die werken aan de normalisatie van de taal ien 
hebben de afgelopen zomer vergaderd op internationaal niveau, a 
eerder is er in deze rubriek gesproken over de normalisatie (u À 
nummer 25 van dit blad). In dit artikel zal besproken worden wa 

huidige stand van zaken is. 


De inhoud van het module, zoals het in het 
eerste voorstel was opgegeven, is afgekeurd. Als 
reden is opgegeven dat het te gecompliceerd was 
en niet gebaseerd op de praktijk. Zo was het 
probleem van een te kort aan ruimte om een 
string op te bergen opgelost door functies op te 
nemen met namen als CaninsertAll, CanRepla- 
ceAll, CanAssignAll en zelfs CanExtractAll. 


Priority 


In de taalbeschrijving van Wirth kan men aan 
een zogenaamd ’monitor module’ een interrupt- 
prioriteit meegeven. Een monitor-module is 
bedoeld om in actie te komen als er een interrupt 
plaatsvindt. Kennelijk was het de bedoeling van 
Wirth om een dergelijk monitor-module te 
‘verbinden’ met een interrupt. Dat is allemaal 
best zolang de hardware maar een simpele 
hiërarchische structuur heeft voor zijn interrupts. 
Voor de ST moeten we hierbij dus denken aan 
de interrupt-niveau’s van de 68000 CPU. Maar 
bij andere computers kan de hardware wat 
betreft de interrupts hier heel sterk van verschil- 
len. Een standaard moet in elk geval toepasbaar 
zijn voor alle soorten computers die er zijn en die 
in de nabije toekomst ook nog gaan komen. De 
voorstellen die er nu liggen, bevatten zeer 
ingewikkelde schema’s voor de ’module protec- 
tion’ en de prioriteiten. Niemand is echt blij met 
de voorstellen en men hoopt dat iemand komt 
met iets simpelers. Maar het afhandelen van 
excepties is nu niet een vakgebied waar veel 
mensen in thuis zijn (en die ook nog ter zake 
kundig zijn), 


I/O 


Er zijn geen uitdrukkingen in de taal om I/O te 
plegen. Wel is er een Broot aantal modules die de 
benodigde aanroepen bevatten. Nu is de invoer 
en de uitvoer bij Computers iets dat niet erg 
geslandaardiseerd is. Ook de hardware is zeer 
divers, en stelt zo zijn eisen aan de software. 
Neem maar als voorbeeld zo iets simpels als het 


iets doen met het beeldscherm» ó 

Bios, Xbios enz.) Ook het in AFs A 
1/O-bibliotheken is dus rijkelijk ae too 
alle mogelijke functies, Waarbij men peren 4 
beerd te denken aan alle mogelijke en 
toekomst nog te maken) invoer. a ie, 
apparaten. EN lin 
De heersende mening is dat een 

slechts het hoognodige moet voor Kk de, 
niet alle mogelijkheden hoeft af te dekken 5 


SYSTEM 


Een vreemde eend in de bijt is en bli 
module SYSTEM (met hoofdletrs) g+ 
bestaat wel een definitie-module maa, 
implementatie-module. Dat komt omdas 
functies van SYSTEM (wiedes, dat dent 
al) zeer nauw verbonden zijn met de Sebrui 
hardware en het operating-systeem op de 
puter. Het module is als het ware ingel d 
de compiler (en de linker) zelf. Gebruikt 
dingen uit dit module, dan is men vaak 5 
laag niveau bezig om machine afhanke, 
dingen te doen. 
Uiteraard kan men het SYSTEM-module rie 
standaardiseren, maar een klein aantal za 
moet in elke implementatie minimaal Aanwezig 
zijn. 

In de listing is de definitie van een mini 
standaard SYSTEM- module weergegeven. 
In de taalbeschrijving van Wirth staat dat het 
module de types WORD en ADDRESS Expor. 
teert. Tevens moeten de functies ADR, TSI 
TRANSFER en NEWPROCESS aanwezi 
zijn. In het huidige voorstel is besloten on 
NEWPROCESS, IOTRANSEER en TRAM, 
FER over te brengen naar een module met d 
naam COROUTINES. 
Het was de bedoeling van Wirth dat een 
WORD overeenkomt met de kleinst adresseer. 
bare geheugencel. Het enige dat men kan doen 
met een WORD is een toewijzing. Er is geen 
optelling gedefinieerd. Op de ST is een word net 
zo groot als een cardinal en een integer (16 bi 
groot), en kan men dus een type transfer doen 
van een WORD naar een CARDINAL om zo 
de inhoud van een WORD te behandelen. 
Meestal gebruikt men ARRAY OF WORD om 
Aan te geven in een procedure-declaratie dat een 
binnenkomende Parameter van ongespecificeer- 
de lengte en type is. Nu is evenwel op de ST de 
kleinst adresseerbare eenheid een byte van 8 bits. 
Waarom dus geen ARRAY OF BYTE, wat 
logisch zou zijn. Om toch een systeem-onafhan- 
kelijke geheugeneenheid ter beschikking te heb- 
ben is de LOC bedacht. De functie TSIZE levert 
nu ook een getal terug dat het aantal LOC's 
aangeeft (en niet het aantal bytes of words). De 
loe heeft wel de eigenschappen die Wirth 


beeldscherm. Hoeveel routines zijn er niet die bedoelde voor wat hij een WORD noemde. Dus 
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je draaien zijn hier nodig om de kronke- 


ze kustlijn van San Pedro Bay te volgen 
ae er miet te scherp te draaien, want u heeft 


n luchtzieke passagiers en de faciliteiten 


niets aâ e Ce: ün ni ' 
kelmotorige Cessna zijn niet overweldi- 


ineen en 
oint Fermin passeert, wijzigt het uitzicht 
oont u Rancho Palos Verdes, Royal 
«tate Beach en Marineland. Ver weg, aan 
reef liggen de bruine pieken van de Saria 
de he ca en San Gabriel bergen 
Mom ereldstad Los Angeles met zijn netwerk 
snelwegen moet nu zichtbaar worden aan 
VN rechterkant. Houdt een oogje op de hoogte- 
vk ‘om uw hoogte op de ideale hoogte van 
SID feet aan te houden en toon uw vliegkunst 
d gor parallel met de kustlijn te blijven vliegen. 
glijf boven het water. e 
Nauw volgende rechterbocht ziet u de volgende 
al nden: Redondo State Beach, Hermosa Beach 
en Manhattan, State Beach, beter bekend als de 
Strip. Uw passagiers zijn nu erg geïnteresseerd en 
kijken naar de honderden zonbadende mensen, 
gaar beneden op het strand. 
Een van de uitzichten, die zij aan de rechterkant 
zien, is het grote vliegveld Los Angeles Interna- 
tional. U bent er zo vaak geweest, maar vandaag 
js dat niet uw doel. U schakelt uw NAV-1 in op 
LAX VOR op Ì 13.6. 
Het eerste gedeelte van uw vlucht zit er bijna op 
als u Venice City Beach en de inhammen van 
Marina del Rey passeert. Eindelijk bereikt u het 
jaatste strand van uw trip: Will Rogers State 
Beach, genoemd naar een beroemde komediant 
in de jaren °20 en ’30 die omkwam bij een 
vliegtuig-ongeluk. 
Voor de terugvlucht naar Huntington schakelt u 
in op Seal Beach VOR op 115.7 en maakt u een 
langzame U-bocht. Opnieuw volgt u de kustlijn. 
Uw plan is om recht naar Seal Beach VOR te 
vliegen met de meter gezet op 220, de koers van 
de landingsbaan op Huntington. Als de naald in 
het midden komt, weet u dat Huntington op 
ongeveer 220 ligt. Dan draait u naar de koers 
220. 


Op de weg terug kunt u wat hoger gaan vliegen 
om een wijder uitzicht te krijgen. Schakel in op 
Compton NDB op 378 als referentie-punt. Het 
moet bijna recht vooruit liggen. Als de ADF- 
naald beweegt, weet u dat u Compton passeert. 
Als u dicht bij Seal Beach zit - bijvoorbeeld 5 
mijlen - moet Compton achter u liggen en 
Meadowlark moet zichtbaar worden. U kruist 
de banen aan de basis, dus een draai brengt u 
naar de laatste aanvlucht. 

Verlies wat hoogte op dit punt en houdt het 
vliegtuig op ongeveer 1000 feet. Houdt Mea- 
dowlark in zicht van de zijramen. Maak dan uw 
laatste draai, kijkend uit het rechtervoor-raam, 
op het moment dat de baan onder uw vleugel 
verdwijnt. Dit brengt u op een perfecte koers 
naar baan 22 en uw landing. 


Veel vliegplezier, 


Herman de Vrees 


Monitoren aan de ST 


In de afgelopen jaren zijn er al talloze manieren beschreven om de 
computer aan te sluiten op een kleuren-tv of een goedkope monitor. In 
beide hier beschreven gevallen wordt er vanuit gegaan dat de monitor een 


video-ingang heeft, 


Dit Artikel beschrijft twee bijzonder goedkope 
alternatieven. Een oplossing van een (1) tientje 
en er een van drie tientjes. De methode van | 
tentje kan alleen zwart/wit weergeven op een 
monitor, Deze is bij ‘insiders’ al vrij lang bekend. 
De monitorstekker die in beide gevallen nodig 
is, is hier eigenlijk nog het duurst. Ze kan 
verkregen worden via de service-afdeling van dit 
blad (zie servicepagina achterin het blad). Ver- 
dere benodigdheden zijn wat weerstanden en 
wat draad. De weerstanden kunnen in de 
monitorstekker ondergebracht worden. Zodat er 
een compact geheel ontstaat. Het enige wat er 
dan uitkomt is een draadje dat naar de tv of 
monitor gaat. 


Benodigdheden: 

monitorstekker, 13 pins 

3 weerstanden van 330 ohm 

1 weerstand van 47 ohm 

stekker die in de tv of monitor past. 


De tweede methode is eigenlijk niets anders dan 
een verloopstekker. De samenbouw van de twee 
stekkers geeft figuur 1 te zien. Als uw tv al een 
Scart-aansluiting heeft is met behulp van een 
Scart-kabel eenvoudig te leggen. Er wordt ook 
weer gebruik gemaakt van een monitorstekker. 
Wat de Scart-kabel betreft wordt aangenomen 
dat deze al in uw bezit is. Zo niet, dan kan een 
gekochte kabel ook voor andere doeleinden 


worden gebruikt behalve voor de verbinding 
van computer en tv. 

Voor de verbinding van de computer zijn niet 
alle pinnen nodig op een Scart-stekker. Dus een 
Scart-kabel die niet helemaal ’bezet’ is, kan toch 
goede diensten verrichten. Door enige draadjes 
om te leggen wordt een prima kabeltje ge- 
creëerd. Zo’n kabel heeft als voordeel t.o.v. een 
vol bezette” kabel dat hij goedkoper is. Nadeel 
kan genoemd worden dat de kabel misschien 
niet meer voor algemeen gebruik kan worden 
ingezet. 

Voor Scart-contrastekker kan het best een recht 
exemplaar worden gekozen. De stekkers die 
schuin aan de achterkant zijn waar de kabel 
uitkomt, kan natuurlijk ook. Alleen is dat wat 
minder mooi. In de Scart-stekker boren we het 
gat dat voorheen gebruikt werd als kabeldoor- 
voer wat groter, zodat de monitorstekker zonder 
omhulsel erin past. Het bedraden van de 
monitor- en Scart-stekker kan vervolgens figuur 
2 bedraad worden. De eerste ervaringen zijn dat 
een groot scherm een spelletje veel indringender 
maakt. 


Benodigdheden: 
monitorstekker (male) 
Scart-stekker 


Arie van Krimpen 
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Flight Simulator Adventures 


vleeg veld op mISEI vb lS 


6 CO15. 
Deel 5 


ee) 

Level 1 Tops = 5000 Dir = 176 Bot = 1 
Speed — 8 Turb —0 ed 
Surface winds AGL: Depth = 1000 Dir =190 


Speed =O Turb =0 

Position Set 

Aircraft North — 15243.947 East = 5910.9594 
Alt = 36.0000 

Heading = 193 

Clouds: = geen 

Zuid-Californië 


Tweehonderd jaar geleden was dit een niemands- 
land, een grens-provincie waar slechts enkele 

j En missionarissen woonden. Nu is 
het een modern land van melk en honing; het 
centrum van ’s werelds grootste entertainment- 
industrie, het hippe centrum van rage’s en mode. 
En ’s zomers het surf-gebied, het land van zon en 


Hier begint uw avontuur. U bent een tour-piloot 
die vier keer per dag gedurende de zomermaan- 
den vluchten maakt met een kleine groep 
passagiers van Huntington Beach naar Will 
Rogers Beach en terug. Zoals gebruikelijk ver- 
dient u weinig, maar u houdt van uw werk. De 
uitzichten zijn prachtig en u heeft geen baas die 
over uw schouder meekijkt en uw passagiers 
vinden u ‘cool’. Want u draagt zo'n donkere 
vliegeniers-zonnebril en u weet alles van de 
stranden wat ze willen weten; waar de aktie isen 
waar de mooiste vrouwen zijn, 

U staat klaar om de tour te beginnen. Het 
vliegtuig heeft voldoende brandstof en staat 
stationair te draaien op de startbaan op Mea- 
dowlark Airport in het centrum van Huntington 
Beach, ongeveer 22 mijlen zuidoost van Los 
Angeles. Uw start met een koers van 193 graden 
brengt u over de Pacific Coast Highway en het 
diepe blauwe water van de dichtbij liggende 
Sunset Beach. 


ie onsje VEN: 
536% 


Vlieg niet te ver over het water, want dit is een 
strand-tour. Draai naar rechts op een koers van 
ongeveer 267 graden. Deze koers ís uiteraard 
ongeveer en wijzigt constant, als u de kustlijn 
volgt naar het noorden. De map-display is nu 
een goed bruikbaar hulpmiddel. Vlieg ook niet 
te hoog, maar houdt uw hoogte op ongeveer 800 
feet. Daar u over de oceaan vliegt, hoeft u zich 
Been zorgen te maken over gevaarlijke verschil- 
len tussen de hoogtemeter, die gebaseerd is op 
zee-niveau en actuele grond-niveau. 

Net als u langs de kustlijn vliegt, passeert u de 
US, Naval Weapons Station aan uw rechter- 
kant. Alhoewel het niet duidelijk door de 
simulator getoond wordt, ís het een gedeelte van 
de grijskleurige stad die tot de waterkant reikt. 


Nu is het een goed moment om uw NAV im 
schakelen op Seal Beach VOR op 1157 U heeg, 
dit eigenlijk niet nodig om goed te Navigeren 
tijdens deze vlucht, maar het ís een 
gewoonte om in te schakelen op het dich 
bijzijnde station. En de VOR-naald toons „ 
wanneer u Seal Beach passeer. 

Recht vooruit, langs de kust van San Pedro Bay, 
ligt Long Beach, waar de Queen Mary in het dez, 
ligt. Het vliegveld vlak bíj de horizon is Torrance 
Municipal Airport in Lomita (u moet misschien 
overschakelen naar rechts-vooruit om het te 
kunnen zien). Het uitstekende land aan de 
overkant van de baaí ís Point Fermín, Cabrilio 
Beach Park en het Long Beach Naval Shíp- 
yard. 


[INFO FILE 


VIEL ENVIRO 
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procedu re main() 


# Vraa m de szochte string. 
writes( "Typ de gezochte string in => a rn zin 
tige the # Vang het ingetypte op 
teller := locate(gezocht) # Ga op zoek en 
rite(teller oek 
5 sant Van # druk eventuele resultaten af. 
pies ee # Wacht op een <CR), 

end 
procedure locate(s) 
teller := @ ET ' 
regelnr := OQ # De tellers worden geïnitialiseerd. 
hile regel := r 
k er ak r= Berat. do { # Telkens een regel inlezen. 
if find(s re En Rn # Regelnummer bijhouden. 
writelre en À El { # Als string s voorkomt, dan 
teller ie Eeft * ‚Fegel) # regelnummer en regel afdrukken en 
} É en Cn # teller voor afgedrukte regels ophogen. 
Bl 
i "es # Als "einde" wordt getypt, verlaat 
if find We 
ï ('einde",regel) then break # dan de 'while'-lus. 


if teller > 0 then 
return teller 
else fail 
end 


# Als er regels geschreven zijn, 
# dan hun telling teruggeven; 
# anders is er geen resultaat. 


nn ee et TN ve ee 


Listing 2. 


file doet dit probleem zich niet voor, omdat 
“read()’ dan het einde van de file opmerkt en 
zorgt voor correcte afwerking. We kunnen dit 
op verschillende manieren oplossen. 

Allereerst kunnen we inde conditie testen of de 
waarde van ‘regel’ gelijk is aan ” ”, de lege string. 
Een andere manier is om uitdrukkelijk een 
signaal voor het afbreken van het programma af 
te spreken. We doen dat door het woordje 
‘einde’ te reserveren voor dit doel. Als het 
voorkomt in een regel, dan zorgt het gereser- 
veerde (ICON-)woord ’break’ ervoor dat de lus 
verlaten wordt. Voor zekerheid kunt u een 
andere tekencombinatie kiezen of een control- 
teken (wat we nog zullen behandelen). 


Positieve resultaten graag! 


Na intypen van ‘einde’ komen we bij de derde 
“iP-uitdrukking terecht. De voorwaarde stelt dat 
“eller groter moet zijn dan O om te slagen. De 
bedoeling hiervan is dat we alleen belang stellen 
in positieve resultaten; alsde gezochte vorm niet 
is gevonden, faalt de “if-uitdrukking. Bij een 
positief resultaat wordt ’return teller’ uitgevoerd. 
Met het gereserveerde woord ‘return’ kan wor- 
den aangegeven dat de actuele procedure verla- 
ten moet worden en dat de uitdrukking die er op 
volgt de waarde is die de procedure moet 
opleveren. Procedures behoeven niet per se een 
waarde terug te geven. Ze hebben dan meestal 
alleen zgn. ‘neveneffecten’, d.w.z, bepaalde han- 
delingen worden uitgevoerd, maar die leiden 
miet tot een invoergegeven voor een andere 
procedure. (Een bekend voorbeeld is het afdruk- 
ken van tekens op het scherm.) 

In ons concrete geval wordt eerst de waarde van 
de variabele “teller” vastgesteld. Het eventueel 
resulterende getal wordt dan doorgegeven aan 
de procedure waarin ’locate’ wordt aangeroepen 
(hier de hoofdprocedure ‘main”). Bij een negatief 
resultaat, als de voorwaarde faalt, wordt het 


‘else’-gedeelte uitgevoerd. Hier staat uitdrukke- 
lijk dat er sprake is van falen: fail” is een voor dit 
doel gereserveerd ICON-woord. Het effect is nu 
dat de aanroepende procedure faalt en dat de 
variabele teller’ in de hoofdprocedure geen 
waarde krijgt toebedeeld. 


Opvangen is de boodschap 


Als er in de aanroepende procedure niets wordt 
ondernomen om de waardevast te leggen, verd- 
wijnt het resultaat in een bodemloze put. 
Daarom is in de hoofdprocedure een variabele 
ingevoerd waaraan de waarde van ’locate’ wordt 
toegekend (m.b.v. :=). We kunnen het dan nog 
zichtbaar maken door de waarde van ‘teller’ te 
laten afdrukken met ‘write’. Ook hier is weer een 
kleine systeemafhankelijke moeilijkheid: onder 
TOS, in de commando-mode, wordt het even- 
tuele resultaat afgedrukt, waarna het pro- 
gramma wordt verlaten en het commando aan 
TOS wordt teruggegeven (Er verschijnt een 
nieuwe drive-prompt; b.v. A>). Als het pro- 
gramma vanuit GEM wordt gestart, dan wordt 
het resultaat weliswaar afgedrukt, maar GEM 
wacht niet en u ziet waarschijnlijk in de gauwig- 
heid ook niets. Daarom kan er beter gewacht 
worden. Dit kan simpel worden gedaan door op 
invoer te laten wachten m.b.v. ‘read’. 


Iets meer flexibiliteit 


Ons programma is nog niet erg flexibel, omdat 
voor elke string die we willen laten opzoeken het 
programma zelf moet worden aangepast. Een 
oplossing hiervoor is om telkens aan de gebrui- 


‚ker te vragen of hij de gezochte string wil 


opgeven. Hier wordt writes’ gebruikt om ervoor 
te zorgen dat de cursor aan het eind van de 
afgedrukte mededeling blijft wachten. Het ant- 
woord van de gebruiker wordt ingelezen door 


Yread()’, dat tekens inleest tot <Retum> wordt 
ingedrukt. Merk op dat het ingetypte wordt 
gebonden aan een variabele en dat deze varia- 
bele de parameter is van de zoekende procedure 
“locate”. Als alle opdrachten in ’main’ zijn 
uitgevoerd, eindigt het programma. Breng zelf 
naar smaak veranderingen aan in het pro- 
gramma. Zorg b.v. voor meer mededelingen 
voor de gebruiker. Bij het bespreken van onder- 
werpen als invoer vanuit files en schermbestu- 
ring zullen we hieraan nog ruimschoots aan- 
dacht besteden. Wees scheutig met het toevoe- 
gen van commentaar, want dat vergemakkelijkt 
het nalezen van het programma zoals u hopelijk 
al hebt gemerkt. 


Peter Hendriks 


PROBLEMEN MET UW COMPUTER?? 
WIJ VERHELPEN ZE! 


Onderzoekskosten f25,- 
Reparatiekosten: Maximaal f150,- 
(excl. onderdelen) 


Reparatieduur: 
BINNEN 1 WEEK UIT-EN-THUIS! 
(o.v.v. beschikbaar zijn van onderdelen) 


CRS 


Vening Meineszstraat 1 6717 AJ Ede 
Tel. 08380-20826 
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Svoorwaarde> geëvalueerd. De voorwaarden 
kunnen variëren van een simpele controle van 
een getal tot de aanroep van een complex 
deelprogramma (via cen simpele procedure. 
naam) 


Valt er iets te lezen? 


De voorwaarde is hier ‘regel : = read(). De 
variabele ‘regel’ heeft aan het begin nog geen 
waarde gekregen. Deze waarde moet geleverd 
Worden door wat rechts van ;=" staat. Dat is nu 
meteen vaste waarde zoals O of ‘Hallo’, maar de 
ingebouwde procedure ‘read(). De procedure 
read leest een regel in, en dat wordt dan de 
waarde die wordt toegekend aan ‘regel’. De 
regel kan hetzij via het toetsenbord hetzij vanuit 
een file worden ingevoerd. 
Een regel Is een reeks tekens die door een 
Return’ wordt afgesloten. Hier is geen sprake 
van een file ‚en dan wordt invoer via het 
toetsenbord (in „Combinatie met het scherm) 
verwacht. Alser iets te lezen valt, is er sprake van 
een positieve waarde. In ICON-jargon: de voor- 
En slaagt (De begrippen ‘slagen’ en 'falen’, 
„Success en failure, spelen een centrale rol in de 
evaluatie van ICON-uitdrukkingen.) en daarom 
kan de while’-lus worden betreden. Als er 
echter niets (meer) te lezen is, faalt de voor- 


8 en springt het programma naar het 
direct voorbij de lus. tee 


Let op uw tellen! 


Na het inlezen van een regel wordt eerst de teller 
met Ì opgehoogd. Het noemen van de variabele 
‘regelnr” levert de actuele waarvan ervan op. 
Hierbij wordt dan 1 opgeteld. Deze optelling 
kan natuurlijk alleen goed gaan als regelnr’ naar 
een getal vewijst. Let erop dat het resultaat van 
de optelling uitdrukkelijk moet worden vastge- 
legd. Het wordt toegekend aan ‘regelnr’, dat na 
de optelling een nieuwe waarde heeft. Een veel 
voorkomende fout is om die toekenning te 
vergeten. De computer telt dan weliswaar 1 
opbij de vorige waarde, maar het resultaat wordt 
niet opgeslagen en verdwijnt in een zwart gat. 


Het eigenlijke zoekwerk 


De opdracht voor het eigenlijke werk staat in de 
regel ’if find(s,regel) …. Deze regel is in zijn 
geheel genomen een voorwaardelijke opdracht, 
die herkenbaar is door de gereserveerde woor- 
den “iP en “then. Ook hier geldt weer: als de 
voorwaarde die na if’ staat slaagt, dan wordt de 
na ‘then’ volgende code uitgevoerd. Als de 
'iP-voorwaarde faalt, dan vervolgt het pro- 
gramma zijn weg, In dit geval komt het pro- 
gramma (deze procedure) weer in een volgende 
herhaling van de lus terecht. De ingebouwde 
procedure ‘find’ zoekt naar de string s in de 
(op)gegeven string regel. ’s’ en ’regel’ zijn varia- 
belen; er wordt verwacht dat ze gebonden zijn 
aan passende waarden op het moment dat ‘find’ 
aangeroepen wordt.In feite mogen alle 256 
tekens die in de teken-set van de ST voorkomen 
deel uitmaken van strings. De waarde van ’s’ 
blijft hier voor de duur van het programma 
constant, terwijl ‘regel’ bij elke herhaling een 
nieuwe waarde krijgt van ‘read()’. 


Het tonen van de resultaten 


De ingebouwde procedure ‘write* hebben we al 
eerder gezien. Hij mag meerdere argumenten 
hebben. Ze worden in de opgegeven volgorde 
afgedrukt. De argumenten mogen constanten of 
variabelen zijn. Constanten zoals strings (‘Hoe 
gaat het?’) of getallen worden direct afgedrukt; 
bij variabelen moet eerst hun waarde worden 
berekend. Het door elkaar mogen gebruiken van 
constanten en variabelen zorgt voor flexibiliteit. 
Er wordt geen spatie gezet tussen de argumen- 
ten, tenzij deze uitdrukkelijk zijn aangegeven, 
b.v. door *: ”, een string bestaande uit twee 
ASCIl-tekens. ‘write’ heeft hier drie argumen- 
ten, die door comma's van elkaar gescheiden 
moeten worden. 

Zoals gezegd moet de procedure ‘main’ eraan 
toegevoegd worden om een volledig programma 
te krijgen. ‘locate’ wordt nu vanuit ‘main’ 
aangeroepen. De gezochte string wordt dan als 
actuele parameter aan ‘locate’ opgegeven: 


procedure main() 
locate(“een”) 
end 


(hier staat de procedure ‘locate”) 
Werken met het programma 


Na het opslaan en compileren voert U dit 
programma'tje uit. Het wacht op invoer. Typ 
korte regels en sluit elke regel af door een 
‘Return’. Als ”een” voorkomt, zal de regel 
worden herhaald, voorafgegaan door een volg- 
nummer. U zult merken dat de cursor opschuift 
als U alleen ’Return’ indrukt aan het begin van 
een regel. De teller wordt wel opgehoogd. Er 
wordt nl. een lege string gelezen. Om uit het 
programma te komen drukt U de combinatie 
CTRL-c in, d.w.z, [Control] gevolgd door [c]. 
Geen paniek! De nettere manier komt nog aan 
bod. 


Weinig code, veel commentaar 


Hiermee hebben we de belangrijkste kanten van 
dit programma'tje onder de loep genomen. Het 
is toch wel opmerkelijk hoeveel er al uit te 
leggen valt aan zo weinig code. Geeft U de moed 
niet op als U misschien geschrokken bent van 
deze vloed van woorden. We kunnen snel met 
minder commentaar toe. Zelf geef ik de voor- 
keur aan wat uitvoeriger uitleg (zonder dat het 
kinderachtig wordt) boven een beknopte tekst 
waarbij men tussen de regels door moet lezen: 
men is dan vaak meer tijd kwijt met het gissen 
naar de betekenis van de tekst. 


Enkele uitbreidingen 


Laten we nu enkele kleine uitbreidingen toevoe- 
gen aan het programma, i.h.b. aan ‘locate’ (Zie 
Listing 2). Als een file doorzocht wordt, is het 
misschien niet alleen nodig om te weten in welke 
regels de gezochte string voorkomt, maar ook 
hoeveel succesvolle vondsten er in totaal zijn. 
We voegen daarom tweede teller toe, die het 
aantal regels telt met het gezochte element. De 
variabele ’regelnr’ wordt opgehoogd zolang er 


regels te lezen zijn; het ophogen van de var 

‘teller’ hangt af van het slagen van de abe, 
waarde 'find(s, regel)’. Het aantal acties B 
succes moet worden uitgevoerd is niet be a, i 
als het geheel maar duidelijk omgeven Ge) N 
door accolades Ond, 


Lay-out-conventies 


Men moet er goed op letten dat accolade 
paarsgewijs worden geplaatst. De compile 
klaagt direct al u hierin een fout maakt Meestaj 
zijn die meldingen duidelijk. (Maak trouwens af 
en toe expres eens een fout om te zien wat ICON 
daarvan vindt. Van dergelijke gecontroleerde 
experimenten kan het nodige geleerd worden 
Vervelender zijn verkeerd geplaatste accolades 
Dit leidt tot ongewenste resultaten, waarvan de 
oorzaak niet altijd onmiddellijk duidelijk is. Ars 
we telkens alleen maar met een enkel paar 
accolades te maken kregen, was er geen pro- 
bleem. Maar zoals al uit dit voorbeeld blijkt, 
mogen paren accolades ook ingebed voorko- 
men: binnen een paar accolades komt weer een 
paar voor, waarbinnen weer een paar voorkomt 
etc.. 


Het is mij niet bekend hoe diep men kan afdalen 
op deze manier, voordat ICON het te complex 
gaat vinden. Ik denk, eerlijk gezegd, dat de 
complexiteit onszelf tegen die tijd al lang boven 
de pet is gestegen. De oplossing in zulke gevallen 
is het opsplitsen van het probleem en tegelijker- 
tijd het programma in kleinere, meer overzich- 
terlijke stukken. Om doorde bomen het bos nog 
te kunnen zien is het raadzaam zich te houden 
aan een bepaalde lay-out van de ICON-code. 
Inspringen is belangrijk om de samenhang van 
programma-onderdelen te verduidelijken. Ac- 
colades kunnen het best op vaste punten worden 
gezet. Welke men kiest is een kwestie van 
smaak. Ik volg hier een veel gebruikte conven- 
tie. 


Slagen en falen 


Uit het inspringen en de plaatsing van de 

accolades is af te lezen dat de laatste regels niet 

deel uitmaken van de hoofdlus. U ziet hier een 

nieuwe variant van de ’if-constructie: soms is 

het gewenst om actie te ondernemen als de 
'i-voorwaarde faalt. Je kan spreken van de 
positieve kant van een ’if-constructie en een 
negatieve kant. De positieve wordt ingeleid door 
‘then’ en wordt uitgevoerd bij het slagen van de 
voorwaarde, de negatieve door ’else’ en wordt 
uitgevoerd bij het falen ervan. Als er niets meer 
te lezen valt, dan zou het programma uit de 
hoofdlus moeten springen en bij het volgende en 
laatste onderdeel terecht komen (We hebben het 
daarom loodrecht onder de ’while’-lus ge- 
plaatst.) 

Hier schuilt nog een klein addertje onder het 
gras. Als we nl. niets intypen op een bepaalde 
regel en alleen maar een Return invoeren, dan 
wordt dat gezien als een lege string (in ICON: 
2%), die we niet mogen opvatten als helemaal 
niets, (De ene lege doos is ten slotte de andere 
niet.) De telling loopt gewoon door. We kunnen 
dus ‘Return’ niet gebruiken om het programma 
netjes te stoppen. Normaal zullen we natuurlijk 
een dergelijke programma loslaten op een file en 
het niet interactief inzetten. Bij invoer vanuit een 
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Programmeren in ICON 


Aflevering 3 


In deze aflevering van onze ICON-cursus en 


ook in de hierop volgende 


zullen we aan de hand van concrete programma’s de belangrijkste 


taalelementen van ICON behandelen. 


pe ene taal is de andere niet 


Omdat eerst de meeste taalelementen nog onbe- 
kend zijn - dit geldt des te meer voor absolute 
beginners -, zal betrekkelijk veel commentaar 
gewijd worden aan weinig ICON-code. Veel 
elementen komen gelukkig voortdurend terug, 
zodat de uitleg zich snel kan toespitsen op de 
details waar het in een bepaald voorbeeld om 
gaat. Naast de kennis van de onderdelen van de 
taal is vooral de manier waarop deze worden 
gebruikt van belang. Anders gezegd, het gaat 
hierbij over de manier waarop ICON wordt 
‘gesproken’. Het gaat over de ontwikkeling van 
een programmeerstijl die door de ontwerpers 
van de taal passend wordt geacht. De elementen 
van een taal leggen het gebruik ervan nl. 
geenszins vast. Men kan nog alle kanten op. Het 
kans is groot dat, als men al een andere 
computertaal heeft leren gebruiken, de ingesle- 
pen oude gewoontes grotendeels worden voort- 
gezet bij het zich uitdrukken in een nieuwe taal. 
(Niet voor niets staan er in C leerboeken vaak 
opmerkingen die gericht zijn tot PASCAL- 
kenners, waarschuwt Griswold voor het auto- 
matisch overnemen van SNOBOL-patronen in 
ICON, en lijkt LISP-code uit de 60-er jaren vaak 
sprekend op omgezette FORTRAN-code.) Ver- 
gelijkt U deze situatie maar eens met het Duits of 
Engels dat wij Nederlanders bij tijd en wijlen 
voortbrengen! 


In natuurlijke talen kunnen toestanden in de 
wereld op heel verschillende manieren worden 
uitgedrukt. Dit geldt in mindere mate ook voor 
kunstmatige talen zoals oomputertalen. Som- 
mige uitdrukkingswijzen zullen kenmerkender 
voor een bepaalde taal zijn dan andere. Soms is 
een wijze van ‘spreken’ wel typischer, maar 
tegelijk ook moeilijker. Het is daarom soms 
gewenst om eerst de eenvoudigere manier van 
uitdrukken te behandelen en pas later, nadat 
men meer vertrouwd is geraakt met de taal, de 
meer kenmerkende, idiomatische kanten te laten 
zien. Op die manier leert men misschien ook 
Rd waardering krijgen voor die eigenaardig- 
en. 


Zinvolle naamgeving 


We zullen over het algemeen procedures ont- 
Werpen die een specifieke taak uitvoeren. Het is 
Onze taak om ervoor te zorgen dat procedures 
een zo passend mogelijke naam krijgen; dit 


verhoogt de leesbaarheid van programma’s aan- 
zienlijk. De ingebouwde procedures van ICON 
hebben in de meeste gevallen ook goed gekozen 
namen. In ieder programma moet eenmalig een 
procedure ‘main’ aanwezig zijn. In onze voor- 
beelden zal deze gewoonlijk ontbreken. Om cen 
volledig programma te maken moet men zelf 
een procedure ‘main’ toevoegen, vanwaaruit 
dan direct of indirect de betrokken procedure 
wordt aangeroepen. Deze aanpak is beter dan 
alle voorbeeldprocedures zonder meer ’main’ te 
noemen. (Alleen de filenaam zou dan uitsluitsel 
moeten geven over de bedoeling van het pro- 
gramma.) Een enkele keer zullen we ook 'main’ 
opvoeren als dit zinvol lijkt voor de uitleg. 


Procedures bij 
hun naam noemen 


Na definitie van een procedure beschikt men 
over de naam van die procedure. Binnen een 
programma kan men nu op een willekeurige 
plaats zo’n naam gebruiken om de handelingen 
te laten verrichten die in de definitie zijn 
opgenomen. In feite kan je vergeten wat de 
details van die definitie zijn (vooropgesteld dat 
de procedure geheel aan de verwachtingen 
voldoet). Als je maar weet waartoe de procedure 
dient, d.w.z, als je maar weet of er invoergege- 
vens worden verwacht en, zo ja, van welke aard 
die zijn; ook moet je onthouden wat de proce- 
dure doet met de gegevens, m.a.w, welke 
uitvoer eventueel van de procedure te verwach- 
ten is. Voor de goede orde wijs ik erop dat de 
namen van procedures binnen een programma 
uniek moeten zijn, omdat zij bekend zijn aan het 
gehele programma; er mogen geen naamconflic- 
ten ontstaan. Wel mag de programmanaam (de 
„ICN-filenaam) overeenkomen met die van een 
procedure. 


Een zoekende procedure 


Laten we eens kijken naar een procedure die 
zoekt naar een opgegeven string binnen de regels 


procedure locate(s) 
regelnr := 0 
while regel 
regelnr : 


read() do { 
regelnr + 1 


if find(s,regel) then write(regelnv,": ", 


) 


Listing 1. 


die worden ingelezen (Zie listing 1). Er wordt 
een teller bijgehouden die het aantal ingelezen 
regels telt. Als de string voorkomt, wordt de 
regel afgedrukt op het scherm samen met het 
volgnummer 


De procedure wordt ‘locate’ genoemd. (Vergeet 
niet dat ICON hoofd- en kleine letters onder- 
scheidt: ‘locate’, "LOCATE, en ‘Locate’ zijn 
verschillende dingen voor ICON.) Bij aanroep 
van de procedure wordt de gezochte string als 
argument (als actuele parameter) opgegeven. De 
string wordt dan gebonden, d.w.z. gekoppeld, 
aan de ‘s’ (de formele parameter) van de definitie 
en staat verder onder die naam bekend bij de 
uitvoering van 'locate’. Op plaatsen waar in de 
definitie de formele parameter voorkomt wordt 
nu de actuele parameter ingevuld. ‘regelnr’ is de 
naam van de variabele die als teller dient. 
(Tussentijds worden gegevens opgeborgen in 
variabelen.) Hij wordt geïnitialiseerd, d.w.z, er 
wordt een (geschikte) beginwaarde aan toege- 
kend m.b.v. de toekenningsoperator ’—’. De 
opzet van het programma bepaalt zo’n begin- 
waarde. Tegelijkertijd weet ICON nu wat voor 
soort gegevens aan deze variabele mogen wor- 
den toegekend. In dit geval numerieke. Voor de 
overzichtelijkheid worden variabelen, indien 
mogelijk, aan het begin van een procedure 
geïntroduceerd. 


Een lus in uw programma 


De rest van de procedure bestaat een ‘while … 
do’ constructie; dit is een zgn. programmalus, 
waarin een of meer acties herhaald worden 
uitgevoerd. De algemene vorm is: 


while <voorwaarde>>do _Sacties> 


De woorden ’while’ en ’do’ zijn gereserveerde 
ICON-woorden. De accolades zijn bedoeld om 
dubbelzinnigheid uit te sluiten wat betreft de 
opdrachten die herhaald moeten worden. Ze zijn 
niet verplicht, maar moeten vaak gebruikt wor- 
den omdat de logica van het programma dat 
vereist. Zolang de na ’while’ genoemde voor- 
waarde iets, d.w.z, een waarde oplevert, worden 
de na ‘do’ voorkomende opdrachten (herhaald) 
uitgevoerd. Binnen een lus kunnen ook weer 
voorwaarden optreden die eventueel leiden tot 
het afbreken van de lus. Allereerst wordt de 


Initialisering van de teller. 
Telkens een regel inlezen. 
Teller ophogen. 

regel) # Gevonden? 

Dan afdrukken. 
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ST markt 


me 


Gratis: 

- voor abonnee’s is het plaatsen van kleine 
advertenties in deze rubriek geheel gratis. 

= kleine annonces kunnen worden opgestuurd 


aan het secretariaat. 


Te koop aangeboden: 
5 ht Computer met 1 Mb geheugen, klokkaart en 
IS. 


monitor SM 124 en een scart-kabel. 
floppy drives 360 K en 720 K. 
=harddisk 20 Mb, 
-diverse boeken, handleidingen en softwa: 

re. 
Alles in zeer goede staat tesamen voor fl. 1300,- 


C. Noorlander, tel: 071-21 
le 5325 (na 17.30 


Te koop ge = 

“SM 124 Of 125 monitor voor een schappelijke 
Prijs. 

-RAM uitbreidingskaart voor 1040 ST. 
Vincent M. Tijssen, tel: 053-339901. 


Te koop aangeboden: 
-Megafile 30 harddisk met geen enkele foute 
sector, dus perfect voor fl 900. inclusief soft- 


ware. 
F. Engelhard, tel: 071-313836. 


Te koop gevraagd: 
=verwisselbare harddisk of een Megafile 60. 
F. Engelhard,tel.: 071-313836. 


Gezocht: 

-Tacké Box ST van SRM Enterprises. Drie 
floppy's vol subroutines, hints en dergelijke met 
zo’n 900 bladzijden documentatie. 

ICD (die OSS heeft overgenomen) kan als 
producent van Personal Pascal het niet meer 
leveren en SRMEnt. is niet te vinden (ook niet 
door ICD). Kan ik het van iemand overnemen 
of lenen? Ed Swets, tel.: 020-906559. 


Te koop aangeboden: 

-SH 204 harddisk met ventilatorregeling (Atin), 
kompleet met kabel, software en manuals. Prijs 
fl. 600, 

J.A. Eygenraam, tel.: 015-615465. 


Te koop aangeboden: 

-diverse Atari onderdelen zoals: behuizing, basi- 
sprint, GLUE, MMU, Video shifter, toetsen- 
bord, voeding voor 520 ST, muis e.d. 

J. Rademaker, tel.: 01829-3972, 


Te koop gevraagd: 

-1040 STE met een driver voor de HP Laserjet Il 
voor het programma ’Script’. De driver even- 
tueel in ruil voor andere software. 

Wim Maarse, Hensbeeksingel 12, 2803 LH 
Gouda. 


Te koop aangeboden: 

-Mega ST2 met 4 MB geheugen. 

-Atari coprocessor kaart met een 16 MHz 
68881. 

-monitor SM 124, 

-harddisk SH204 (20 Mb). 

-diverse boeken. 

Alles in uitstekende staat, als set. Vraagprijs 
fl 2995. 

-Roland MT 32 Midi synthesiser. 

-Cheetah MKS keybord. 

-midi-control unit (Elektuur febr. 1989). 
Nagenoeg ongebruikt als set. Vraagprijs fl 1295. 
J.J.Janse, tel.: 040-832632. 


Te koop aangeboden: 

Omdat ik er werkelijk geen tijd meer voor heb: 
-Mega ST4. 

-Megafile 60. 

-Laserprinter SLM804. 

-monitor SM124. 

-Alladin V3. 

Samen in één koop voor fl 5500,-. 

-Mark Williams C en Source Code Debugger 
voor fl 400,-. 

-Prospero Fortran en Pascal voor fl 350,- per 
stuk. 

-145 stuks PD disks fl 2,50 per stuk. 

Alles tesamen voor fl 6000. 

F. Schneider, tel.: 03404-21885 na 19.00 uur of 
in het weekend. 


Te koop gevraagd: 

Diverse oude tijdschriften en wel: 

-Atari Magazine (NL): jrg 1 t/m 2, jrg 3 nrs 
1,2,3,5 en 6, jrg 4 nrs 2,3 en 5. 

-ST Computer (D): jrg 1 t/m oct 1987, jan 
1988, mrt 1988, apr 1990. 

-ST Magazine (D): 13/87, 5/87, 6/87, 8 t/m 
12/87, 1/88 en 2/88. 

-ST World (GB): 1-26, 28-33,35, 37-38, 52 e.v. 
R. Bakhuizen van den Brink,tel.: 071-212950. 


Te koop aangeboden: 

-520 ST met toetsenbord en muis. 

-monitor SM 125. 

-diskdrive SF354. 

-diverse software (spelletjes) en disks. 
Totaalpakket voor fl 1000,-. 

M. van Lierop, tel: 023-270751 ('s avonds). 


Te koop aangeboden: 

-520 ST+ (=1 Mb). 

-diskdrive SF314 en (eventueel een SF354). 
-printer STAR NX-1000. 

-diverse software o.a: MS-Write, GST Assem- 
bler, Cambridge LISP, TDI-Modula-2. 

-extra audio-uitgangen ingebouwd. 

-eventueel (tegen meerprijs) TOS 1.4. 


Alles in goede staat en tegen een redelijke 
prijs. 3 
G.W. Scheppink, tel: 038-210227. 


Te koop aangeboden: 

-twee UNIX System V handleidingen (surplus ) 
Het geheel bestaat uit drie ringbanden, introduc. 
tie, twee referentie delen, totaal meer dan 100 
bladzijden. Het betreft herschreven SINIX (Sie. 
mens Unix) handleidingen. Per set fl 50, 

A.J. Hagers, tel: 03240-40008. 


Te koop aangeboden: 

-Cyber-Studio 2.03 voor fl 85,-. 
-Cyber-Control voor fl 60. 

-Cyber-Paint voor fl 60,-. 

-CAD-3D Architectural design Disk fl 25. 
-CAD-3D Developers Disk fl 25,-. 

-1040 STf met SM 124 monitor en SH 204 
harddisk met gedempte ventilator voor fl 1500, 
A.J. Hagers, tel: 01829-3972. 


Te koop aangeboden: 

-SM 194 grootbeeldmonitor 
Ideaal voor DTP. Prijs fl 4250,-. 
Fred Veldman, tel.: 02230-20441. 


Te koop aangeboden: 

-draagtassen voor ST 260 en 520 computers. 
-draagtassen voor SM 125 monitors. 

Tegen elk aannemenlijk bod. 

Stichting ST, tel: 071-130045. 


DN 


Vervolg van pagina 21 

van paginanummers. Heeft men voor elke pa- 
gina een kop/voetnoot-frame gemaakt, dan zal 
het beheer van de nummering door Calamus 
worden overgenomen. Voegt men bladzijden 
toe of haalt men ze weg, dan is enkel het 
activeren van ’Pagina nummering’ in het menu 
’Pagina’ voldoende om de nummering goed te 
krijgen. 

Een belangrijke zaak is het verschil tussen een 
‘gewoon’ tekst-frame en een speciaal kop/ 
voetnoot-frame. Zo kan men geen speciale 
frame-functies loslaten op een voetnoot-frame 
en ook het veranderen van de attributen ’tekst 
liniaal’ en ’font’ kan niet. Dat er voor de 
nummering toch gebruik wordt gemaakt van 
deze frames komt doordat een dergelijk frame 
altijd op een pagina zal komen te staan en 
(belangrijker) dat de teksttoevoeging ‘voeg hui- 
dig pagina nummer toe” wordt meegenomen als 
men de layout van de bladzijde copieert. 

In de volgende uitgave van dit blad zal ik het 
hebben over voetnoten. 


RJ. van der Kamp 


A 
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zoals WP dat zo mooi noemt. Deze definitie 
dient men te kiezen, wanneer men, voordat men 
echt wil gaan printen, w il zien hoe een document 
er eigenlijk uitziet In deze definitie dient men de 
pestemming van de uitvoer in te stellen. De 
bestemming van de uitvoer is geen printer, maar 
gen bestand, bijvoorbeeld een met de naam 
preview.WP (gebruik Shift-F7, optie 3 ‘printer 
control’, gevolgd door optie l “change printer 
options’ en optie ] ‘destination’). Na deze 
definitie geselecteerd te hebben, dient men het 
betreffende document te printen, Uitvoer van de 
print opdracht bevindt zich dan in het bestand 
preview.wp. Dit bestand kan men dan bekijken 
door FS aan te slaan, het bestand preview.wp te 
selecteren en vervolgens optie 6 (‘look’) te 
kiezen. Zo kan men de preview bekijken. 
Duidelijk moge zijn, dat dit natuurlijk verre van 
jdeaal is. Het kost zoveel tijd om maar een 
indruk te kunnen krijgen van hoe de uiteinde- 
lijke printuitvoer er uit gaat zien, dat het voor 
sommige mensen wel erg negatief overkomt. 
Verder is de print uitvoer afhankelijk van de 
gekozen printer. En dus is de een preview op 
deze manier eigenlijk geen goede afspiegeling 
van de werkelijkheid, van het eigenlijke resul- 
taat. 

Ik zelf vind de preview-faciliteit van WP op de 
PC in ieder geval beter. Deze houdt tenminste 
nog rekening met de gekozen printer en zelfs met 
de (grootte van) gekozen fonts en karakters. 


Vergelijking versies 4.2 en 5.1 


Op de PC is momenteel al versie 5.1 van WP 
verkrijgbaar en in het Nederlands. Het is te 


hopen dat dat verschil snel wordt weggewerkt, te 
meer omdat deze versie een aantal extra faciliteí- 
ten biedt boven 4.1 voor de ST. Fen van die 
faciliteiten is bijvoorbeeld het kunnen importe 
ren van grafiek. Plaatjes in het eigen WordPer- 
fect formaat (WPG), maar ook plaatjes in het 
algemene, min of meer standaard formaat TIFF 
kunnen zonder problemen tussen de al aanwe- 
zige tekst gezet worden en nog gepreviewd 
worden ook. 

Verder is nog jammer, dat in deze versie 4.1 voor 
de ST nog niet de automatische afbreekroutine 
zit. Nu moet je bij ieder woord dat afgebroken 
moet worden stoppen om aan te geven waar het 
afbreekstreepje moet komen. 


Gebruikers die van plan zijn bestanden uit te 
wisselen tussen de WP-versies voor ST en de PC 
moeten even oppassen. Als je op de PC versie 
4.2 gebruikt, moet je het bestand uitdrukkelijk 
als een 4.1 bestand bewaren. Voor gebruikers 
die versie 5.0 of hoger gebruiken wordt de weg 
wel erg moeilijk: volgens mij kun je alleen nog 
bestanden in 4.2 formaat behandelen en of je ze 
ook zo kunt saven weet ik niet. Maar er vanuit 
gaande dat dit kan, heb je nog een versie 4.2 op 
de PC nodig om het juiste formaat te kunnen 
saven, nl. 4.1, Begrijp je nu waarom, het zo 
nodig is dat van een en hetzelfde pakket op alle 
beschikbare machines dezelfde versie aanwezig 
of dat alle verschillende versies (qua numme- 
ring) in ieder geval hetzelfde kunnen? 
Overigens bevindt de optie om in de PC versie 
4.2 van WP een bestand als 4.1 bestand te 
bewaren zich onder het Tekst In/Out menu 
(toets: control-F5). 


Conclusies 


Over WP zou met gemak een heel tijdschrift vol 
te schrijven zijn. Zo heb ik nog niets gezegd over 
de on-line help (erg handig), die ook echt onder 
Help-toets zit WP is geen goedkoop pro- 
gramma en als je het koopt, moet je je ervan 
verzekeren dat je tzt. de Nederlandse versie 
kunt krijgen. Verder loopt de versie van WP 
sterk achter bij die voor de PC. Er zijn geen 
mogelijkheden voor grafiek in de tekst en de 
preview er maar matig en erg tijdrovend, vooral 
bij grote documenten. Verder heb je voor het 
werken met WP echt geen harde schijf nodig, al 
is deze natuurlijk wel handig, vooral bij het 
werken met grote documenten. Voordelen zijn 
er volgens mij alleen maar voor de mensen die 
WP al kennen: WP gedraagt zich op iedere 
machine (nagenoeg) hetzelfde. 


Hans Vermeulen 


Beschikbaar gesteld door WordPerfect Neder- 
land, 

Prijs van WP 4.1 voor de Atari ST: fl 695,- 
Deze test is gedaan op een Mega 2, met een 
Megafile 30 


DE ATARI TT IS NU TE KOOP 
VOOR EEN MESSCHERPE PRIJS: 


va. f 3749,- (excl. BTW) 


INFORMEER OF KOM LANGS 
VOOR DEMONSTRATIE! 


Telefoonstraat 41 
5038 DN Tilburg 
013-353767 


SRE) (anvari/tebruari 1991 
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Oosthaven 58 
2801 PE Gouda 
01820-20581 


25 


Duidelijk moge zijn dat de drie functies bereik- 
baar onder F1, FS en F7 ook in een van de 
menu's (File optie) uit de menu-balk bereikbaar 
Zijn, maar het is wat makkelijker om een toets 
aan te slaan, dan om een rijtje menu's door te 
moeten om hetzelfde doel te bereiken. Alleen als 
Je het helemaal niet meer weet kun je of via je 
sjabloon of via de menu-balk tot de juiste 
instructie komen. 


‚ Toetscombinatie betekenis 
Í | 
|= El | cancel of undo 
| Alk Fl synoniemen lijst (engels: 
: Thesaurus) 
Shift _ FI super/subscript 
Control F1_ | niet gebruikt (in MS-DOS 
versie kan hiermee de DOS 
shell gestart worden) 
en F2 pes richting: ì 
Et Ever ee ing: vooruit) 
Shift F2 | zoek (richting: 
g: te: 
Control F2 | speller a 
en F3 | italics (schuin schrift) 
Alt F3 | laat verborgen codes zien 
Shift F3 | switch (tussen _WP- 
documenten) 
Control F3 | scherm instelling 
— F4 | indent (richting: vooruit) 
Alt F4 | blok aan (start markering 
' blok) 
Shift F4 | indent (richting: terug) 
Control F4 _| verplaats blok 
|= FS | laat lijst van bestanden zien 
(list files) 
Alt FS | markeer tekst 
Shift FS datum 
Control F5 tekst in/uit 
— F6 | vet 
Alt F6 | flush right 
| Shift F6 | — 
Control F6 | tab align 
— F7 | exit (saveen verlaat WP) 
Alt F7 | maths/kolommen 
Shift F7 | print 
Control F7 | voetnoten 
_— F8 onderstreping 
| Alt F8 | formatteer pagina 
Shift F8 | formatteer regel 
Control F8 | formatteer print (regels/ 
inch, karakter grootte) 
ze F9 | — | 
Alt F9 | merge codes | 
Shift F9 | — | 
| Control F9 | merge execute 
— F10 | save document 
Alt F10 | voer macro uit 
Shift _F1O | lees document in 
| Control F1O | definieer macro 
L el ee. En 
Tabel 1 


De Synoniemenlijst (Alt-F1) 


Met toets combinatie Alt-Fl is de bij WP 
horende lijst van synoniemen oproepbaar 
Hierin kunnen woorden opgezocht worden en 
vervangen worden door een van hun synonie- 
men. De geteste WP-versie was een Ameri- 
kaanse versie, Er zat dus ook een Amerikaanse 
synoniemenlijst bij. Het is mij op dit moment 
niet bekend of WordPerfect van plan is een 
Nederlandse versie van WP voor de Atari ST uit 
te brengen. Voor veel mensen zal die waarschijn- 
lijk aantrekkelijker zijn, dan een Engelstalige 
versie. Vooral wanneer je je documenten voor- 
namelijk in het Nederlands schrijft, is een 
Nederlandstalige synoniemenlijst een uitkomst. 
Omdat ik zelf mijn artikelen voornamelijk in het 
Engels schrijf, gebruik ik liever een Engelstalige 
versie. 


De speller (Control-F2) 


Met toets-combinatie Control-F2 is de bij WP 
horende woordenlijst (of woordenboek) van 
mogelijk te gebruiken woorden op te roepen. 
Hierin kun je woorden opzoeken en controleren 
of je een bepaald woord wel goed geschreven 
(gespeld) hebt. Woorden die niet voorkomen in 
de woordenlijst kun je overslaan of aan de 
woordenlijst toevoegen of vervangen door een 
ander woord. Zo kun je bepaalde specifieke 
begrippen (zoals de naam Atari) toevoegen aan 
deze woordenlijst. Voor deze lijst geldt hetzelfde 
als voor de lijst van synoniemen: hij was in het 
Amerikaans vanwege de Amerikaanse versie. 


Verborgen codes (Alt-F3) 


Alle extra commando's die men bij WP kan 
inbrengen worden niet op het scherm vertoond. 
Alleen dingen als vet, cursief en onderstrepen 
worden op het scherm vertoond, of men ziet het 
effect in de vorm van kantlijnen als men iets aan 
de margins van het document heeft veranderd. 
Andere instellingen zoals de instellingen met 
betrekking tot paginagrootte, paginanumme- 
ring, regellengte, tab-instellingen, font-keuze etc. 
zijn niet zichtbaar. Eerste conclusie mag dan ook 
luiden: weinig tot geen WYSIWYG! Aan de 
andere kant is het ook weer prettig, want het 
leest een stuk beter. Nou hoeven natuurlijk niet 
alle instellingen zichtbaar te zijn op het scherm 
(liever niet eigenlijk), maar sommige zijn echt 
noodzakelijk om echt te kunnen zien hoe je 
document er in detail uitziet. Dit heeft dan 
vooral betrekking op speciale fonts en karakters. 
Ook kunnen deze verborgen codes er de oorzaak 
van zijn, dat je document verkeerd wordt 
afgedrukt op een printer. Gelukkig biedt WP 
mogelijkheden om deze verborgen codes te 
manipuleren: men kan er naar zoeken via de 
normale zoek-functie (F2-toets) en men kan ze 
zien (via Alt-F3). Met deze laatste instructie 
verschijnt er onderin het GEM-window een 
window met tekst waarin alle verborgen codes 
zichtbaar zijn gemaakt. Men kan deze codes 
direct verwijderen, maar bijvoorbeeld ook 
nieuwe toevoegen. 


Special karakters (Control-F3) 


Gebruikers van Ist Word verkleinen hun tekst 


window vaak om bij de tabel met 

letters te kunnen komen. Dat hoeft bij we de 
In plaats daarvan gebruiken we bij w Niet 
mogelijkheid om combinaties van de Con de 
de Alternate toets te definiëren. Dit men, den of 
je met de control-F3, gevolgd door optie Hi 
moet nu wel kiezen welke van de twee toetser © 
gaat gebruiken voor het kunnen oproepen „ie 
speciale karakters. Het zou handig zijn als dé in 
overbleef voor het definiëren van de eventue 
macro's, maar hierover later meer. Zo is de ë 
met een trema) eenvoudig te definiëren Á 
control-e. De toetscombinatie control-e fever 
ons nu een ê, Dit kun je natuurlijk ook nog doen 
voor een e (of iedere andere klinker) met een 
accent grave, een e met een accent aigu of een « 
met een dakje. 


Maecro-faciliteit 
(Alt-F10 en Control-F10) 


Als voorlaatste in de rij van commando’s wilde 
ik nog iets zeggen over de macro-faciliteit van 
WP. Deze macro-faciliteit vormt eigenlijk een 
verhaal apart, omdat deze zo krachtig is. Je kunt 
er namelijk bijna alles mee. In principe kun je 
ieder commando definiëren met behulp van een 
macro. Zelfs meerdere commando's achter el- 
kaar kun je vatten in een macro. Zo kun je je veel 
werk besparen: in plaats van door een aantal 
menu's te moeten gaan met je muis, kun je een 
toets combinatie zo definiëren dat een druk op 
de juiste knop(pen) hetzelfde effect heeft. Zo kun 
je bijvoorbeeld een macro maken, die alle 
woorden in een tekst onderstreept maar de 
spatizs ertussen ongemoeid laat (nuttig niet- 
waar?). 

Overigens bleek bij het oproepen van een macro 
dat het opgeven van de folder waar het bestand 
horende bij de macro zich bevindt nogal nauw 
luistert. Men dient er dan ook op te letten dat de 
macro-definities zich bijvoorbeeld in dezelfde 
directory als de WP-documenten bevinden. 
Anders wordt het al gauw een zooitje. 


Printer Control (Shift-F7) 


Als je eenmaal bloedig een tekst hebt ingetypt, 
wil je die meestal ook op papier zien. In WP kun 
je uit de 250 meegeleverde printer definities 
(plus eventueel zelf gemaakte definities voor 
hele speciale printers) zes stuks installeren. Dat 
betekent alleen dat deze zes eenvoudig te selecte- 
ren zijn. Andere definities kan men nog steeds 
gebruiken. Men moet er alleen een beetje meer 
moeite voor doen. 
WP heeft een geavanceerde printerbesturing. 
Het is namelijk mogelijk om (delen van) docu- 
menten op de achtergrond te printen, dwz. 
terwijl WP aan het printen is kun je zelf gewoon 
in WP verder blijven werken. Op zich heel 
aardig, maar toch niet helemaal echt op de 
achtergrond: soms treden er duidelijke vertra- 
gingen op. Dit is natuurlijk logisch: WP draait 
immers niet onder een echt multi-tasking bestu 
ringssysteem. Verder kun je WP een hele reeks 
van printopdrachten geven. Deze opdrachten 
kunnen in stricte volgordes worden uitgevoerd 
(via het gebruik van prioriteiten) en naar belie 
ven ook weer worden verwijderd. ke; 
Als een vande vele aanwezige printerdefinitiess 
er een definitie voor een Atari Screen Print 
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voor lijken mij mijn ervaring met het installeren 
van WP onder M S-DOS en de gebruikersvrien- 
delijkheid van WP zelf WP neemt de gebruiker 
tijdens de installatie aan de hand mee en een 


beetje computer liefhebber (lees: N gevorderde 
gebruiker) Mag met de vragen die WP stelt 
tijdens de installatie geen problemen hebben. 
Beginnende gebruikers daarentegen adviseer ik 
toch de aanwijzingen in het installatiegedeelte 
van de handleiding te lezen en uit te voeren. 
Verder levert WP zelfs een handig program- 
maatje voor het maken van werkkopieën van de 
diskettes op systemen met een disk-drive. Om 
WP te installeren moet worden gestart met het 
WP-Start programma (vergelijkbaar met WP/S 
optie op de PC). ' 

In het eerste installatiemenu kan worden opge- 
geven of WP altijd met een bepaalde macro of 
een bepaald bestand moet worden opgestart. 
Zeer belangrijk voor de beginner en voor 
bezitters van een weinig bedrijfszekere ST (wie 
heeft er zo een?) is de Automatic Backup optie. 
ledere gebruiker weet dat hij/zij regelmatig zijn 
documenten moet saven (bewaren), maar in de 
praktijk blijkt dat op cruciale momenten net niet 
gebeurd te zijn. Stel je de tijd op 15 minuten, dan 
ben je nooit meer dan een kwartier werk kwijt. 
Bij gebruik van een harde schijf merk je nauwe- 
lijks (nou ja…) dat de backup gemaakt wordt, op 
een disk-drive kan het bij langere documenten 
natuurlijk wel eens storend zijn om te moeten 
wachten. 

Tenslotte geef je aan of de WP default-instel- 
lingen aangepast moeten worden. Dat is ook 
weer zo handig. Je kunt je voorkeur-layout 
helemaal instellen, zodat alles wat je typt auto- 
matisch in die opmaak gebeurt: kantlijnen, 
pagina-nummers, lettertype, uitvullen (Engels: 
justification), tab's, etc. En heb je verschillende 
instellingen voor verschillende soorten tekst, 
geen probleem, dan gebruik je gewoon een 
macro. 

WP is voor één onderdeel van de installatie zeer 
gevoelig: de instelling van de systeempaden. Als 
je een directory opgeeft die niet bestaat, geeft 
WP keurig een foutmelding dat bepaalde be- 
standen niet gevonden konden/kunnen worden. 
Eerdere versies van WP vertoonden op dit punt 
nogal een gebrek: ze crashten gewoon! 

Na het instellen van het systeem kun je beginnen 
met typen. Je ziet het bekende GEM-window 
met menubalk bovenin en onderaan de bekende 
WP.status regel met pagina-, regel- en positie- 
nummer. Het positie-nummer is van een aardig 
foefje voorzien: als de instructie voor cursief 
(F3), vet (F6) of onderstrepen (F8) is gegeven, 
dan krijgt het positie-nummer dat kenmerk mee. 
Het window kan naar believen verkleind wor- 
den. Verder kunnen er maximaal 4 windows 
tegelijk worden geopend. Deze windows mogen 
elkaar overlappen. Met het switch-commando 
(Shift-F3) kan tussen de documenten gewisseld 
worden. 

Ja, WP biedt GEM-achtige pull-down menus. 
Via deze GEM-menus kan men de belangrijkste 
en meest gebruikte commando's geven. Voor 
deze commando's bestaan, net zoals in de 
MS-DOS versie van WP, ook combinaties van 
toetsen. Op vier niveau's vindt men deze toets- 
combinaties: een toets alleen, een toets gecombi- 
neerd met de Shift-toets, de Alternate-toetsen de 
Control-toets. Om dit alles een beetje te kunnen 
gebruiken zonder alles uit het hoofd te hoeven 


kennen, levert WP een al eerder genoemd 
sjabloon, zoals WordPerfect die bij z'n MS- 
DOS versie levert. Op dit sjabloon staan alle 
belangrijke toets combinaties en hun betekenis 
(soort commando) kort beschreven, zodat men 
snel de juiste combinatie kan selecteren. Verder 
komen deze toets combinaties in grote lijnen 
overeen met de toets combinaties van WP-versie 
4.2 uit de MS-DOS wereld. De WP-versie voor 
de ST loopt eigenlijk een beetje achter, daar ik 
nu zelf werk met WP-versie 5,1 voor MS-DOS 
machines, Gebruikers die liever zonder dit soort 
rijen van toets aanslagen werken kunnen natuur- 
lijk gebruik maken van de al eerder genoemde 
pull-down menus. Nadeel hiervan is dat het van 
het ene menu naar het andere menu klikken met 
de muis een tijdrovende bezigheid is. Het aan- 
slaan van de juiste toets combinatie levert veel 
sneller resultaat. Hieronder volgt een overzicht 
van de beschikbare functies, toegankelijk via 
toets combinaties: 


Overzicht van WP-functies 


Alde functies van tabel 1 zijn ook bereikbaar via 
het al eerder genoemde GEM-window. Boven- 
aan het scherm bevindt zich een balk met een 
zevental keuzemogelijkheden. Met de muis kan 
men een van de zeven selecteren en vervolgens 
uit het vervolg menu een keuze maken over het 
commando dat uitgevoerd moet worden. Even- 
tueel kan nog een niveau dieper gegaan worden, 
totdat men bij het gewenste commando is 
aangekomen. De zeven hoofdgroepen zijn ach- 
tereenvolgens: 


* File: functies m.b.t. openen/saven/switchen/ 
zoeken van en tussen bestanden 

* Edit: blok operaties, (un)delete, verborgen 
codes etc. 

* Search: zoek en vervang functies, gaan naar 
een bepaalde pagina 

* Format: formatteren van regels, pagina’s, print 
uitvoer (regels per inch, karakter grootte) en 
datum, centreren, instellen van de margins etc. 

* Style: vet, schuin, super/subscript etc. 

* Print: hele tekst of pagina en printer controle 
(selekteren van printer, ie. type, direct aan 
machine of niet etc.) 

* Special: macro definitie/commando, speller, 


/N File Edit 


Search Format Style Print Special 


synoniemenlijst, kolommen, kop- en voetregels 
(footnotes) etc 


Zoals in bovenstaande opsomming te zien is, 
bevat WP een veelvoud aan commando's om 
tekst op te maken, te bewerken naar ieders eigen 
smaak, Het voert hier te ver om alle genoemde 
commando's en hun werking nader te beschrij- 
ven. Ik zal mij beperken tot de meest belangrijke 
en de meest kenmerkende voor WP. 
Belangrijke toetsen om uit het hoofd te weten 
zijn de cancel-toets (F1), ook wel undo-toets 
genoemd, de save-en-exit toets (F7), is tegelijk 
ook belangrijk voor het printen van documenten 
en de bestand- of document-toets (F5). De 
Fl-toets kan de laaste gedane opdracht onge- 
daan maken. Hiermee kunnen ook eenmaal 
‘ge-delete’ (verwijderde) blokken tekst weer 
teruggehaald worden. Verder kan ieder gegeven 
commando op ieder gewenst moment via deze 
toets afgebroken worden zonder dat dit resultaat 
heeft voor de op dat moment aanwezige instel- 
ling(en). 

De F7-toets wordt gebruik voor het saven van 
documenten en eventueel het verlaten van WP. 
Als F7 aangeslagen wordt, reageert WP met de 
mededeling of het document wat aanwezig is in 
het actieve window gesaved dient te worden en 
onder welke naam dit dan dient te gebeuren. 
Vervolgens vraagt WP of je dit actieve window 
wilt verlaten. Als er maar een window actief is, 
vraagt WP of je uit WP wilt gaan. Zo kan je op 
deze manier een document saven maar bijvoor- 
beeld WP niet verlaten. Je begint dan weer met 
een schone lei in een leeg window. 

De F5-toets wordt veelal gebruikt voor het 
binnenhalen van bestanden/documenten in al 
dan niet lege windows. Nieuwe documenten 
kunnen zo in een leeg window binnengehaald 
worden, maar ook kunnen documenten in 
andere documenten binnengehaald worden zo- 
dat hele documenten samengevoegd kunnen 
worden. Verder kan met de F5-toets ook een 
document alleen maar bekeken worden. Dit 
laatste dient men te gebruiken wanneer mên de 
layout van een document wil bekijken voordat 
men dit document naar een printer stuurt 
(preview optie). Op deze preview optie kom ik 
later terug, wanneer ik het printen van docu- 
menten zal bespreken. 
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WordPerfect voor de ST 


Sìnds enige tijd is WordPerfect beschikbaar voor de Atari ST. Velen 
onder ons zullen dit pakket kennen uit de MS-DOS wereld. Daar is het 
namelijk tot een van de meest gebruikte (lees populairste) tekstverwer- 

’s uitgegroeid. Na de versies 4,1, 4,2, en 5,0 is recentelijk 


versie 5.1 beschikbaar gekomen. 


Voor de Atari ST is sinds eind 1987 versie 4.1 leverbaar. Deze versie is 


Versie 4.1 


gelijk aan MS-DOS versie 4.2, zegt men bij WordPerfect. 
voor de ST (Amerikaans) omvat onder andere een zestal 


emg ge) schijfjes, een luxe handleiding, een sjabloon en een quick 


, In den beginne was deze versie 


bij lange na niet volmaakt 


(crashen was niet vreemd, zie ook de test in ST van jan/feb 1988), maar 


ma enige updates/ wijzigingen is er veel verbeterd. Het is nog een versie 


zonder graphics 


en zonder een fatsoenlijke preview, laat staan WYSI- 


WYG (What You See Is What You Get), maar hierover later meer. 


Ik hoop dat de lezers in ieder geval bekend zijn 
met het begrip tekstverwerking of zoals sommi- 
gen zeggen tekstbewerking. Deze begrippen 
wilde ik niet nader uitleggen. Dit artikel heeft als 
doel de werking van een hulpmiddel bij tekstver- 
werking, namelijk het pakket WordPerfect, 
nader bij jullie te introduceren. Ik pretendeer 
niet alles te kunnen uitleggen over WordPerfect, 
noch alles te weten hierover. Ik ben voor wat 
WordPerfect betreft ook niet meer dan een 
eenvoudige gebruiker. Ik gebruik dit pakket 
samen met een ander Wordperfect product, nl. 
DrawPerfect, voor het schrijven van mijn proef- 
schrift. Weliswaar op een MS-DOS machine, 
maar toch. De reden hiervan is dat dit volgens 
mij een van de weinige goed werkende combi- 
naties is, waarbij zowel tekst als zelf gemaakte 
grafieken eenvoudig te combineren zijn: zowel 
in documenten, previews en uitvoer. Iedereen 
die een andere /betere suggestie heeft is welkom. 
Zelf grafieken (gerichte grafen e.d.) kunnen 
combineren met tekst is de belangrijkste voor- 
waarde. 


Wat is WordPerfect? 


WordPerfect (WP) is een programma voor 
tekstverwerking. Op het eerste gezicht lijkt het 
sprekend op andere programma’s zoals Ist 
Word. Het verschil zit in een drietal zaken. In de 
eerste plaats biedt WP een groot aantal extra 
functies: bijvoorbeeld sorteermogelijkheden, 
werken met kolommen, uitgebreide printer be- 
sturing, meerdere documenten tegelijk openen 
en bewerken, spellingcontrole en het genereren 
van indexen en inhoudsopgaven en, als laatste 
maar zeker niet als minste, een uitgebreide 
macro-faciliteit. 

Het tweede belangrijke aspect van WP is de 
structuur van het pakket. Het programma werkt 
lekker. De vele opties die andere pakketten 


onhanteerbaar maken zijn hier op een logische 
manier gerangschikt. Geen mistige reeksen com- 
mando’s die niets zeggen over wat ze doen en 
ook geen menus van zes lagen diep waarin je als 
gebruiker verdwaalt. WP zit niet in de weg. 
Maar alle functies zijn er op het moment dat je ze 
nodig hebt. 

Het derde aspect, dat ik hier wil noemen is de 
positie van standaard die WP (vooral) in de 
MS-DOS wereld heeft verworven. Buiten de 
MS-DOS wereld draait het pakket op nog een 
groot aantal verschillende merken computers 
(VAX’en, SUN’s, Atari’s etc.). Het is waar- 
schijnlijk een van de weinige populaire pakket- 
ten dat op zoveel verschillende computers draait. 
Tussen al deze ‘verschillende’ versies kan men de 
WP-bestanden redelijk eenvoudig uitwisselen. 
Een nadeel bij dit uitwisselen is het feit dat 
WP-documenten printer afhankelijk zijn, d.w.z. 


Ä ordPerfect 4,1 - 
Li] 


A\ File Edit Search Format Style Print Special 


in het document moet worden Beformatteeng 
voor een of andere printer. Deze printer kan 
systeemafhankelijk zijn. Niet iedereen heeft ten. 
slotte een HP Laserjet Series II aan zijn compu. 
ter hangen. Verder gaat de uitwisseling tussen 
twee verschillende versies op een systeem, bj. 
voorbeeld versie 4.2 en versie 5.0 voor MS. 
DOS systemen, niet zonder meer: WP-versie 5,0) 
bevat een speciale optie om WP-documenten 
gemaakt met versie 4.2 in te kunnen lezen. 


De ST versie 


De versie die ik getest heb en waarmee dit 
document ook gemaakt is omvatte alleen een 
zestal (enkelzijdige) schijfjes. Het was namelijk 
een update van de al eerder verschenen Ameri- 
kaanse WP-versie 4.1. Deze schijfjes zijn als 
volgt gerangschikt: 

* programma-diskette met het hoofdprogramma 
en enkele hulp-programma’s, waaronder een 
zogenaamde README met de laatste wijzigin 
gen t.o.v. de vorige versie. 

* twee diskettes met de 250 printer definities en 
bijbehorende font definities 

* speller met uitgebreid woordenboek (Ameri- 
kaans) 

* synoniemenlijst (eveneens Amerikaans) 

* les-diskette met de bestanden die horen bij het 
lesgedeelte van de handleiding. 

Al met al een indrukwekkend geheel zou ik zo 
zeggen. 


Het begin 
In principe kan je WP zo uit de doos starten en 


installeren. Ik had namelijk geen handleiding en 
het ging prima. De belangrijkste redenen hier- 


Doc 1 - wordperf,txt a 


Het verschijnen v 
hik 


Iden neer te tel 


In ern gaedan artikel in 
verslaafde Hor 
aan dacht 


om ist 


Maar dat 
een Mega 
moesten we 


OER 


Hat is Word Perfect? 


HER GEEATTePet aten 


ek: 
rie 
ERE 
REEN 


bres 


en, erken, 
nhoudsopgaven. Maar mee 


ect voor de Atari ST 
n Hord Perfect, vo 

s het eerste sta 

r is. Haar 

moet rennen om 

en voor uw eigen exemp 


ST hep 
EJ Perfect asPae er ben, Been, 
BösT voor een toetsenbord dor Zoer gaan. 


Staf Genschiffende zaken” 


Jel 


rd 
aar 
ent 


ST is een belangrijke 
programma dat voorn deze 
jat dat u 


bete! fen, zlordige duizend 


ik al laten merken dat ik 
aar op nijn hoofd 


te gaan gebruiken op wat op een 


Ik kan de 
oetsenbord-en het Hord/ 


eijven op 
us 
ens serieus gaan aanpak 


pEataets 


stverwerkingsprogranma. og, het orn e 
zoals ist Hord. 


EEn Snoot, zantal pxtoa functies 
heden, wer! gn met kolonmen, 

ocumenten t ijk openen 
nen, van {nde en 
nd is wel de en 


„mt 
e en 
st ve 


Pg 1 Ln 1 Pos 18 
WOM 


Reveal Codes 
Word Perfect voor de Atari ST [MRT 


Het verschijnen van d Perf belangrijkelHRE | 
Sebeurtenis® her îs het eerste Standaardproonanns det voor deze 


nn 


22 


januari/februari 1991 ST 29 


rd 


centimeter is en de fonts in de maat ‘pica’ 
worden gebruikt 

Nu wordt net zoals de vorige keer weer een 
tekst-frame neergezet door opvolgend aan te 
klikken: ‘frame functies’, ‘basisfuncties voor 
frames’, ‘tekst-frame’ en ‘frame aanmaken’ 
Voordat men nu met de muis het frame op de 
pagina gaat zetten is het handig om eerst even te 
kijken of de tekstliniaal wel de gewenste instel- 
lingen heeft ) 

Hiertoe gaat men naar de sectie ‘tekstfuncties’ en 
kiest dan ‘tekstliniaal’ (de vierde mogelijkheid 
vanaf de linker kant gerekend). Ikzelf geef de 
voorkeur aan ‘tekst uitvullen’ waardoor de tekst 
zowel links als rechts aangeschoven zal worden. 
De regelafstand kan gewoon op 20 blijven 
staan, maar de afstand tussen de alinea’s van 6.0 
vindt ik persoonlijk een beetje veel. Ook kan 
gekeken worden of de ‘corpsgrootte en letterstijl’ 
(het zesde ikoon van links af gerekend) naar de 
zin zijn. Of de gewenste soort letter gebruikt gaat 
worden kan bekeken worden met ‘font menu’. 
Heeft men het frame getekend op de juiste 
positie en in de gewenste grootte, dan is het 
moment aangebroken om het frame de de 
attributen mee te geven die ervoor zorgen dat de 
tekst over kan lopen naar een volgende blad- 
zijde. Via de sectie ’frame-functies’ en het ikoon 
‘speciale functies voor frame’ kunnen achtereen- 
volgens ’tekstverloop van vorige pag.’ en ‘tekst- 
verloop naar volgende pag.” worden aangeklikt. 
Linksboven en rechtsonder verschijnen vier- 
kantjes met een ”>’ teken erin. 

Een paginanummer kan men onderaan de pa- 
gina links, rechts of in het midden plaatsen. Om 
het simpel te houden is het het beste om eerst 
maar het nummer in het midden onderaan de 
bladzijde te plaatsen. 

Maak hiertoe een gewoon klein tekst-frame aan 
op dezelfde manier als boven beschreven. Ga 
geen dingen proberen aan dit frame te hangen 
zoals tekstverloop van/naar pagina. Het moet 
een zelfstandig frame zijn. 


Truc 


Nu komt de truc: 

schakel over via de sectie ’tekstfuncties’ op 
'algemene tekst functies’ en ga de editor in 
terwijl het zojuist gemaakte frame nog geselec- 
teerd is. De editor geeft aan dat er al een tekst in 
staat, vaak zoiets als [tekst liniaal] [stijl time 
50,c1,10]. Staat dat er niet dan moeten even de 
control codes van de editor worden aangezet. 
Klik hiertoe op het vijfde ikoon van links (in het 
editor-venster). 

Pak vervolgens het venster van de editor beet en 
schuif hem een eindje naar links onder. Hierdoor 
is er een ikoon bereikbaar in de linker boven- 
hoek van het scherm met de hulptekst ’huidig 
paginanummer invoegen’. Klik dit ikoon aan en 
in de editor wordt de tekst [Pagina] toegevoegd. 
Verlaat de editor nu door het aanklikken van het 
tweede ikoon van rechts in het editor venster. 
Gaat men uit de editor, dan is het tekst-frame 
nog altijd leeg; er staat geen nummer in. Dat 
hoort zo. 

Nu pas is het moment aangebroken om de 
eigenschappen van het tekst-frame te verande- 
ren. 

Via de ikonen ’frame-functies’ en ’basis functies 
voor frames’ wordt het frame bewerken’ geacti- 
veerd. Dan wordt het ikoon ‘frame voor kop-en 


voetregels’ geactiveerd, wat tot gevolg heeft dat 
het ikoon ‘tekst-frame' dat zwart was nu wit 
wordt 


Pagina’s toevoegen 


Aangezien mijn document negen bladzijden 
lang is, voeg ik pagina’s toe via het menu 
‘Pagina’ en de keuze ‘voeg nieuwe pagina’s toe’ 
In het formulier vul ik in: 8 bladzijden achter 
pagina 1 met de layout (aanklikken!) van pagina 
Ä 

Daarna kan de tekst (in Ist Word Plus formaat) 
op eenzelfde wijze worden geïmporteerd, als ik 
in de vorige aflevering heb beschreven. Vergeet 
niet om het eerste tekst-frame op de eerste 
bladzijde te selecteren als in het menu ‘file’ de 
‘import’ wordt aangeklikt, want anders gaat het 
mis. 

Mijn advies is het nu om het document verder te 
bewerken en pas als alles betreffende de tekst 
klaar is, verder te gaan met de nummering van 
de pagina’s. 


Nummering 


Via het menu ’Pagina' en de keuze ‘Pagina 
nummering’ komt men terecht in een formulier 
waarin met kan kiezen hoe de nummering moet 
verlopen en wat voor soort nummers gebruikt 
worden. Ze wel de goede waarden erin, want 
anders wordt er direct geprotesteerd met de 
melding ’Geeft bestaand pagina nummer op!’. 
Nu zal Calamus het beheer van de paginanum- 
mers overnemen en hebben we er zelf geen werk 
aan. Voegt men pagina’s later toe of haalt men 
pagina’s weg, dan verdient het aanbeveling om 
de nummering via ‘paginanummering’ opnieuw 
te laten vaststellen. 


Adviezen 


Vaak zal men voor de nummers van de pagina’s 
een iets ander font, een dikkere letter of een 
andere grootte wensen. Het is handig om voor- 
dat het frame voor de paginanummering wordt 
aangemaakt dit goed in te stellen. Heeft men van 
het frame eenmaal een voetnoot-frame gemaakt, 
dan is het lastig om de attributen te verande- 
ren. 

Een heel lastige zaak is ook, als men werkt met 
linker en rechter pagina’s, omdat men dan ook 
vaak de pagina nummers links of rechts wil 
hebben staan. In Calamus zijn daarvoor geen 
voorzieningen, want wat men wil, is een frame te 
kunnen spiegelen op eenzelfde manier als men 
de kantlijnen van een linker pagina kan spiege- 
len naar een rechter pagina. Men komt er helaas 
niet onderuit om de plaatsing van de nummers 
zelf ter hand te nemen. Hiervoor kan met het 
volgende doen: 

maak geen klein frame voor het nummer, maar 
een langgerekt frame. Maak van dit frame voor 
het paginanummer geen voetnoot-frame, maar 
laat het voorlopig een tekst-frame blijven. Pas als 
men definitief weet welke pagina’s links en 
welke rechts zitten, dan kan men met behulp van 
de tekstliniaal vastleggen of het nummer links of 
rechtsaangeschoven moet worden geplaatst. 
Vandaar dat men een langgerekt frame moet 
maken dat zowel de linker als de rechter positie 
bestrijkt. 


Een andere weg kan gevolg worden door elke 
pagina te voorzien van twee frames voor het 
paginanummer. Aan het eind kan men dan naar 
behoeven een van de twee (de linker of de 
rechter) verwijderen. Misschien is dit laatste de 
beste methode. Denk er wel aan dat er maar 1 
kop/voetnoot-frame op elke pagina kan zijn 
Het is aan te bevelen om pas, als de overbodige 
frames worden weggepoetst, de attributen van 
de overblijvende frames te veranderen van een 
gewoon tekst-frame naar een voetnoot-frame 
Voegt men pagina’s toe dan wordt de inhoud 
van een tekst-frame nooit gecopieerd naar de 
nieuwe bladzijde. Dit gaat ook op voor onze 
toekomstige paginanummer-frames. Met de 
beide hier aangegeven methoden moet voor elk 
frame, via de editor, een ‘voeg paginanummer 
in’ gedaan worden. Dat geeft dus weer meer 
werk. 


Slotwoord 


Ik hoop dat aan de hand van dit artikel men nu 
geen moeilijkheden meer heeft met het plaatsen 


Vervolg op pagina 26 


Figuur 2: Van tekstframe naar kop/voet frame. 
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055-221830 030-314250 073-120952 
Byte Computerhuis Groningen Divine Soft 

Ged Zuiderdiep 7 Korreweg 1 Groenseykerstraat 19 
Groningen 9714 AA Groningen 6161 SC Geleen 
050-142097 050-734545 04490-53899 
Byte D&s ECD 

Nieuwestad 51 Lange Brugstraat 43 Voldersgracht 25-26 
Leeuwarden 4811 WP Breda 2611 EV Delft 


058-121210 076-217555 015-147643 


Raf 

Rijnstraat 142-168 
1079 HR Amsterdam 
020-461511 


Telekoder 
Hoogstraat 53 

3011 PG Rotterdam 
010-4111325 


Telekoder 
Antwerpsestraat 48 
Bergen op Zoom 
01640-59049 


Telekoder 
Markendaalseweg 121 
Breda 

076-200202 


Voor Belgie 
Meeuws 

Heis op den berg 
015-241518 


DTP-en met Calamus 


Deel 2: paginanummers 


In de vorige aflevering is verteld hoe men een Ist Word Plus document 
netjes op papier kan krijgen in Calamus, Maar men moet niet de 
bladzijden door de war halen, want er staan nog geen paginanummers op, 
zoals we dat van de gewone Ist Word editor kennen. Om te beginnen lijkt 
het heel eenvoudig om paginanummers op de bladzijden te krijgen, maar 
er zijn een paar dingen die echt nergens in de handleiding vermeld staan. 
Daarom zal in dit artikel een werkwijze worden beschreven die altijd tot 


een goed resultaat leidt. 


Om te beginnen wil ik alle mensen danken voor 
de reacties op het vorige artikel. Ook in mijn 
directe omgeving heb ik vele bezitters van 
Calamus vragen gesteld of ze wisten hoe….? Dat 
heeft een aardige reeks van nog te behandelen 
zaken opgeleverd. Dit is dus zeker nog niet het 
laatste deel van de serie. 

Inmiddels ben ik overgegaan op de Nederlandse 
versie van Calamus. Daarom zal ik van nu af 
aan, om aan te geven wat er gedaan wordt, de 
Nederlandse teksten (van de hulptekst die 
rechtsboven op het scherm te vinden is) gebrui- 
ken. 


Pietje Precies 


Wat diverse gebruikers erg lastig vinden is de 
positionering van de muis. Op ons kleine beeld- 
scherm kan men niet op de millimeter precies 
werken, als men een heel vel van het A4-formaat 
voor zijn neus heeft. Ik raad iedereen dan ook 
aan om op de volgende wijze te werk te gaan: 
a. ga eerst op een echt vel A4 papier met behulp 
van een echte liniaal precies uitmeten waar alle 
benodigde punten liggen. 
b. positioneer dan de muis op de gewenste 
posities. 
Dat laatste is natuurlijk een beetje flauw, want 
hoe doet men dat nou? 
Voor frames gaat men als volgt te werk: zet eerst 
het frame zo grofweg op het oog neer. Ga dan 
met de muis rechtsboven naar de vakjes met de 
letters X:, Y:, DX: en DY:. Dit zijn respectieve- 
lijk de X-positie, de Y-positie, de breedte en de 
hoogte. Klik men met de muis ergens in deze vier 
vakjes; er verschijnen dan getallen. Deze geven 
nu de waarde weer van de hoekposities van het 
op dit moment geselecteerde frame. Het frame 
kan men nu precies de grootte en positie geven 
(tot op tienden van millimeters) die men tevoren 
had uitgemeten. Met behulp van de cursorknop- 
pen ‘op’ en ‘neer’ kan men achtereenvolgens de 
vier getallen doorlopen en met de Escape-toets 
de getalswaarde uitpoetsen. Pas hierna kan men 
via het toetsenbord een nieuwe waarde intypen. 
Met de Return-toets wordt de waarde overgeno- 
men en men zal direct het effect daarvan kunnen 
zien. 


Doorbladeren 


Heeft men een document in bewerking dat vele 
pagina’s telt, dan is het niet nodig om met een 
muisklik pagina voor pagina door het document 
heen te lopen (met ‘blader een pagina vooruit’). 
Zet de muis op het aangegeven huidige pagina- 
nummer (ook rechtsboven op het scherm), geeft 
een klik en na de Escape-toets ingedrukt te 
hebben kan het gewenste paginanummer wor- 
den ingetoetst. Na een tik op de Return-toets 


gaat Calamus de betreffende pagina zoeken en 
afbeelden. 


Tekst verwijderen 


Veel mensen weten niet hoe ze tekst anders 
kunnen verwijderen dan door in de typemachine 
(sectie ‘tekstfuncties’ en ikoon ‘tekst-editor acti- 
veren’ aanklikken) met behulp van de Delete- en 
Backspace-toets letters weg te poetsen. 

Er is nog een manier: eerst het tekstvenster 
selecteren (sectie ’frame-functies’, ikoon ’frame 
bewerken’ en dan met de muis in het gewenste 


\ File Pagina Tekst Beeld Extra 


venster klikken), vervolgens overgaan naar de 
afdeling ‘tekstfuncties’ en dan het meest rechtse 
ikoon (prikboorden voor tekst’) van het boven- 
ste rijtje (dat met ‘algemene tekstfuncties’ begint) 
activeren. Dan verschijnen linksonder ikonen 
waarvan er één een vuilnisbak is. De bijbeho- 
rende hulptekst van dat ikoon is: ‘tekstblok of 
prikbord wissen’. Nu kan men in de tekst met 
behulp van de muiscursor een blok tekst de- 
finiëren door een klik te geven in de tekst waar 
het blok moet beginnen en dan de cursor met 
behulp van een ingedrukte muisknop te slepen 
naar de eindpositie. De tekst die tot het blok 
behoort, wordt invers (witte letters op zwarte 
achtergrond) weergegeven. 

Klikt men vervolgens het vuilnisbak ikoon aan, 
dan wordt de aangegeven tekst verwijderd uit 
het document. 


Paginanummers 


Diverse mensen hebben mij uitgelegd hoe ze 
ervoor zorgen dat er nummers boven of onder 
een bladzijde gedrukt worden. Ik zal mij hier 
maar beperken tot de meest simpele methode die 
ik ben tegengekomen en die iedereen zonder 
moeite zal kunnen volgen. Om te beginnen gaan 
we weer terug naar het document zoals dat in de 
eerste aflevering is gebruikt. 

Er wordt weer op dezelfde manier begonnen: in 
het ‘file-menu de keuze ’nieuw document’ 
maken. Vervolgens even kijken of we de juiste 
instellingen hebben voor de pagina door in het 
menu ‘Pagina’ de keuze 'Pagina layout’ te 
maken. In het formulier moet staan dat het 
formaat een A4 is, dat de oriëntatie ‘portrait’ is 
(staand), dat de bladzijde enkelzijdig zijn (we 
houden het even simpel), dat de maateenheid 


huidig paginanunmer invoegen 


ER RI 
Kolom ; 


Lj} 
6 


TIME 50) 


Figuur 1: Het toevoegen van het pagina num mer. 
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ST BOEKEN 


The Icon Programming Language 2nd 
Ralph E.Griswold & Madee T. Ortewolt. 
Prentice Hall 1990, 367 blz. 

ISBN 0-13-447889.4 

Prijs: plm. fl 90,- — 

Beschikbaar gesteld door: 

Prentice Hall Ned. B.V. 


In de Tcon-cursus die momenteel in ST ver- 
schijnt, is al melding gemaakt van de zeer 
beperkte literatuur over deze taal. In feite is er 
slechts één boek dat een overzicht over Icon 
geeft, nl. het boek dat hier wordt gerecenseerd. 
(Het recente boek van A. Corré blijkt tamelijk 
beperkt van opzet te zijn.) De eerste druk van 
‘The Icon Programming Language’ is versche- 
nen in 1983; deze sloot aan bij versie 5.10. Versie 
6x was toen al in omloop. De uitbreidingen en 
Wijzigingen werden verspreid via een rapport 
van de afdeling Informatica van de Universiteit 
van Arizona te Tucson, waar Icon ontwikkeld 
wordt. Dit rapport (en nog andere) over Icon 
was in electronische vorm beschikbaar via het 
academische netwerk. In de afgelopen jaren 
heeft men bij het Icon Project verder gewerkt 
aan de ontwikkeling van de taal en de imple- 
mentatie ervan op de meest gangbare compu- 
ters, van mainframes tot micro’s. Daardoor 
ontstond er een steeds groter verschil tussen de 
nieuwere versies en het boek van 1983. 


De Griswolds hebben besloten om de zaak weer 
recht te trekken bij het uitkomen van versie 8. 
De 2e druk van het boek is nu weer helemaal bij. 
Dit is natuurlijk erg wenselijk bij het enige 
handboek. Evenals de le druk is het boek nog 
steeds tegelijk bedoeld als leerboek. Dit stelt 
hoge eisen aan de auteur(s). Het is waarschijnlijk 
ondoenlijk om dan ook nog zo te schrijven dat 
het boek voor absolute beginners geschikt is. Er 
wordt wel enige ervaring met computers en 
programmeren verondersteld. 


Enige vergelijkingen tussen de twee edities 
kunnen m.i. verhelderend zijn. De omvang is, 
zoals verwacht, groter geworden; zo’n 50 pag. 
Dit komt niet zozeer door de grotere omvang 
van de taal. Er is meer materiaal opgenomen. 
Het aantal oefeningen is toegenomen. Van een 
redelijk aantal daarvan zijn oplossingen in een 
aanhangsel gegeven (14 pag.). Een nuttige uit- 
breiding isde toevoeging van een hoofdstuk over 
het uitvoeren van Icon-programma’s. In het 
algemeen is dit geen onderdeel van de taal zelf, 
en dient de producent van een concrete imple- 
mentatie al dergelijke practische zaken in een 
gebruikersgids uit te leggen. 

Bij Icon was men tot nu toe vnl. afhankelijk van 
de README files die via het netwerk verspreid 
werden. Een vervelende weglating was de para- 
meter die de grootte van de werkruimte van het 


runtime-gedeelte ICONX bepaalde. Deze stond 
(toevallig?) in een kleine hulpfile die een Frans- 
man had geschreven bij zijn implementatie van 
versie 6.5 voor de ST. In principe kan de grootte 
van verschillende geheugengebieden binnen 
Icon ingesteld worden door een extra argument 
mee te geven bij het compileren. Jammer genoeg 
werkte dit niet en je vraagt je dan af of dit aan 
jezelf ligt of dat het nog niet goed uitgewerkt is. 
Maar ja, een gegeven paard etc. In de 2e editie 
worden alleen de hoofdpunten natuurlijk behan- 
deld, omdat iedere implementatie (zoals b.v. op 
de Atari ST) zijn systeem-specifieke bijzonder- 
heden kent. 


Waarschijnlijk omdat het aantal implementaties 
op zeer uiteenlopende computers is toegenomen, 
is er een hoofdstuk toegevoegd dat juist ingaat 
op verschillen. Hoewel alle implementaties van 
versie 8 dezelfde mogelijkheden bieden, zijn er 
toch verschillen. Deze ontstaan doorgaans door 
de mogelijkheden die de diverse besturingssyste- 
men bezitten. Zo ondersteunt b.v. de Unix-versie 
zgn. ’pipelining’, waarbij de resultaten (de uit- 
voer) van het ene programma de invoer vormen 
voor een volgend programma. De MS-DOS- 
versie heeft de mogelijkheid om ’environment 
variables’ in te stellen, die b.v. aangeven waar de 
Icon-files zich bevinden. Op de ST kan dat in 
een shell worden vastgelegd (b.v. in THINX, dat 
ik op de Icon PD-schijf heb gezet). 


In de le editie werden eerst een aantal ver- 
trouwde onderdelen van Icon behandeld. De 
bedoeling was om mensen die al bekend waren 
met Pascal of C te laten zien hoeveel Icon (aan 
de oppervlakte althans) lijkt op deze talen. De 
eigenaard van Icon kwam pas geleidelijk naar 
voren, ruwweg in de 2e helft van het boek. 
Hierdoor kunnen lezers zich gaan afvragen wat 
het bijzondere van Icon is en welke voordelen 
het biedt boven andere talen. Om dit te onder- 
vangen is een onderwerp alsstring scanning naar 
voren geplaatst. Het gaat hier om een specialiteit 
van Icon, die toestaat om een te onderzoeken 
string tot uitgangspunt te maken en deze te 
bewerken met speciale ingebouwde (of eigen) 
procedures, waarbij de bewerking zeer complex 
mag zijn; de gekozen string blijft automatisch het 
uitgangspunt vormen. (Meer uitleg volgt uiter- 
aard in de Icon-cursus in ST.) 


Een van de meest opvallende veranderingen is 
het terugbrengen van het aantal uitgebreidere 
voorbeelden in de tekst zelf. Degenen die versie 
6.5 via de Stichting ST hebben besteld zijn in het 
bezit van alle voorbeelden uit de le druk. De 
folder met voorbeelden omvatte 108 files. Voor 
een groot gedeelte gaat het om losse procedures 
en niet om volledige programma's. Er zitten wel 
wat herhalingen in de diverse stukken code, die 


soms in meerder stappen worden uitgebreid toe 
codesegmenten die kenmerkend zijn voor een 
goede Icon-programmeerstijl. (Het geven van 
het ‘goede voorbeeld’ ís een van de doelstellin. 
gen van de auteurs.) ì " 

In de 2e druk is het aantal uitgebreide voorbeel. 
den drastisch verminderd. Er ís nu gekozen voor 
een aantal grotere stukken code, die complete 
programma’s voorstellen. Ik vind deze verande- 
ring eigenlijk een beetje jammer. De code 
achterin houdt niet duidelijk verband met de 
tekst. De 12 programma's (in totaal zo’n 40 
pag.) zijn door diverse mensen bijgedragen. De 
hoeveelheid commentaar varieert ook nogal 
sterk. De voorbeelden behandelen oa. het auto- 
matisch laten delen van kaarten bij bridgen, het 
maken van concordanties (lijsten van woorden 
die in een tekst voorkomen, samen met hun 
omgevingen), het beroemde probleem over het 
plaatsen van 8 Koninginnen op een schaakbord 
zodanig, dat zij elkaar niet aanvallen, het auto- 
matisch ontleden van uitdrukkingen in een 
computertaal (het zgn. ’parseren’), het vrijelijk 
genereren van uitdrukkingen ín natuurlijke taal 
op basis van een aantal opgegeven syntactische 
regels. U ziet, een grote v i id. Geluk 
is een file met deze code beschikbaar gesteld. Bij 
het ’overhalen’ van versie 8 heb ik ook deze 
programma’s meegenomen en op de nieuwe 
schijf gezet. 


Het is natuurlijk een beetje ondankbaar om een 
recensie over het enige boek op een bepaald 
gebied te schrijven: wat ik er ook van zou 
vinden, of het boek nu goed of slecht zou zijn, 
degenen die in het onderwerp geïnteresseerd zijn 
hebben geen keus en zijn op zo’n boek aangewe- 
zen. Laten we daarom van geluk spreken dat de 
auteurs als scheppers van de taal Icon hun 
onderwerp van binnenuit kennen en dat ze veel 
practische onderwijservaring hebben. Het is hun 
gelukt om een handboek en leerboek in één tekst 
te verenigen. 


Peter Hendriks 
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überhaupt wel een uitvoerbaar programma is, of 
het deugdelijk is of niet, en zo ja, of het wel 
compleet is, maakt benodigd geheugen hiervoor 
vrij, enzovoort. 


Vindt het programma dat zich moet gaan 
installeren dat er bijvoorbeeld te weinig geheu- 
gen beschikbaar ìs, dan zet het meestal een 
melding hiervan op het scherm en installeert het 
zich niet (zie afbeelding). Men kan het dan nog 
eens proberen met wat meer beschikbaar geheu- 
gen door bijvoorbeeld wat accessoires te de- 
activeren (zie de vorige aflevering). Iser dan nog 
te weinig geheugen, dan is het programma 
misschien gewoon te groot voor de computer 
wasrop men probeert het te laten draaien. Dit 
zal bijvoorbeeld het geval zijn als men een 
vretend programma als Calamus op 
de 520 ST-computer probeert te laten draaien. 
Wil men dan toch per se met dit programma 
werken, dan zal men een computer met meer 
geheugen aan moeten schaffen of -en dat is vaak 
goedkoper - het geheugen uit laten breiden. 


Bij het kijken of het eigenlijk wel om een 
deugdelijk programma gaat zal de computer een 
stapje verder gaan dan louter het lezen van de 
extensie. Zoals ik ìn een voorgaande aflevering 
vertelde zijn alleen bestanden met de extensies 
= PRG, “APP, * TOS en *.TTP aangemeld in 
de DESKTOP.INF als ‘run-bare’ bestanden. Als 
men bijvoorbeeld een willekeurig 


een naam zou geven met de extensie *.PRG en 


Maar al spoedig zou dan de melding “TOS 
ERROR #35° verschijnen, hetgeen aangeeft dat 
de programma-gegevens ongeldig of beschadigd 
zijn. 


In het eerste geval is er betrekkelijk weinig aan 
de hand; het mag geen wonder heten dat het niet 
werkt, want het is eenvoudigweg geen pro- 
gramma. Het tweede geval is ernstiger en wijst 
op de noodzakelijkheid van het maken van een 
backup. Met andere woorden: gebruik nooit uw 
originele programma-diskette, maar altijd een 
backup. Dit kan zowel een floppy als een 
harddisk-kopie zijn. De originele diskette moet u 
ergens op een veilige plaats opbergen. Mocht er 
zich dus een geval van storing voordoen, zoals 
TOS ERROR 35, dan heeft u altijd nog een 
kopie achter de hand. Ofschoon er veel pro- 
gramma's zijn die lastig te kopiëren zijn, bieden 
de auteurs van het programma meestal een 
mogelijkheid om een veiligheidskopie te maken. 
Nu ik het toch even over het kopiëren van 
software heb wil ik daar nog enkele woorden 
zaan wijden, zonder direct te (willen) moralise- 
ren 

Grofweg gesproken kan men het totale soft- 
ware-aanbod onderverdelen in drie categoriën: 
commerciële-, shareware-, en _public-domain 
software. De eerste categorie spreekt voor zich, 
het mag gewoonweg niet gekopieerd worden, 
omdat de auteur er zijn boterham mee verdient. 
Nederland heeft wat dit betreft een betrekkelijk 
slechte naam opgebouwd, en als gevolg daarvan 
vinden veel software-huizen het niet eens meer 
de moeite waard hun produkten in het Neder- 

lands te vertalen. Het is voor hen ontzaglijk veel 
werk, en er wordt bijna niets van verkocht; maar 
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Desk File View Options 


36236 bytes used in 12 items, 


haak leed 
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B .0..0. 


D: WORDPLUS\ 


dealende bled 


8 Fatal Error! 
MORDPLUS.RSC is missing. | 


«jp SE 


33 b tes used in n2 tens 


PC 


MOETELUS woRteLUs.RsC 


half Nederland heeft het wèl in zijn diskettebak 
Staan. Tussen twee haakjes: wat doer u nu 
eigenlijk met SuperBase Professional? In het 
ongunstigste geval kapt een software-producent 
zich door het gekopieer verdere ontwikkelingen 
gewoon niet veroorloven. In Nederland gaat het 
trouwens zóver dat er hardware gekopieerd 
wordt. 


De tweede categorie, de shareware, is een soort 
koopwaar-op-proef. Het mag vrij gekopieerd 
worden, en als het bevalt dan stuurt men de 
auteur een bijdrage. Soms is dit een geldbe- 
dragje, sommigen vragen om een diskette. In de 
vorige aflevering sprak ik over het harddisk- 
opstartprogramma SUPERBOOT, dat is zo’n 
shareware-voorbeeld. De auteur vraagt om 25 
dollar als bijdrage aan de door hem gemaakte 
kosten, en vertrouwt erop dat men dat dan ook 
zal doen. 

Helaas heeft Nederland ook op dit gebied een 
ongekend slechte naam. Van de bekende soft- 
ware-auteur Markus The weet ìk dat zijn 
MOBZKEY (waarvoor hij meen ik vijf gulden 
vroeg) slechts één reactie heeft gekregen. 

De laatste categorie betreft het zogeheten ‘public 
domain’, en wordt doorgaans geschreven door 
en voor hobbyisten. Bij veel computertijdschrif- 
ten is zo’n public-domain catalogus onderge- 
bracht, net zoals bij dit tijdschrift. Het overgrote 
deel van BBS-en (electronische prikborden) 
zitten vaak ook stampvol met public-domaiìn 
software die men gratis mag ‘downloaden’ (naar 
de computer mag laten zenden). Ofschoon er 
ook rommel bij zit, treft men er vaak zeer 
bruikbare en daardoor zeer waardevolle pro- 
gramma’s aan. Hoe komt men nu te weten of iets 
shareware of public-domain is? Heel simpel: bij 
zo’n programma zit meestal een tekstbestandje 
met tekst en uitleg waarin ook melding wordt 
gemaakt van de kopieervoorwaarden. 


Terug naar de programma’s. Ik vertelde ook nog 
dat bij het runnen van een programma ook 
wordt gekeken of het wel ‘compleet’ ìs. Dit is 
gelukkig eenvoudiger dan het lijkt. Veel pro- 


een naam draagt met de extensie *. PRG, en een 
bijbestand dat veelal dezelfde naam heeft maar 
met de extensie *.RSC. Dit ss een bestand 
waarin bijvoorbeeld de dialoogvensters zijn 
opgeslagen waarmee de gebruiker op comforta- 
bele wijze met het programma kan communice- 


dit nu op schrijf! 

meer - WORDPLUSPRG en WORD- 

PLUS.RSC. Als ik dit laatste zogenaamde 

‘ReSourCe’-bestand niet op mijn harde schijf 

had gekopieerd, dan zou het programma bij het 
sers 8 ie 


opstarten onmiddellijk beginnen te mopperen: 
“WORDPLUS RESOURCE IS MISSING of 
iets dergelijks (in de afbeelding bevindt de 
resource-file zich niet in het zelfde mapje als het 
programma!). Als voorwaarde geldt in het 
algemeen dat het programma èn het bijbeho- 
rende resource-bestand zich in dezelfde folder 
(map, directory) moeten bevinden. 


Zorg dus bij het installeren van software dat u 
niet alleen maar het programma kopieert, maar 
ook zo’n eventueel broertje. Bij het krachtiger 
worden van de computers worden de verschil 
lende applicaties ook complexer. Er ìs dan vaak 
een hele familie bijbestanden nodig om een 
programma te kunnen draaien, en niet zelden 
wordt er dan door mìddel van zoekpaden 
aangegeven waar die gezocht moeten worden. 
Dit blijkt vaak ook een zeer probaat middel te 
zijn tegen illegaal kopiëren, overigens. Koopt 
men bijvoorbeeld een programma als Thats 
Write of Publishing Partner, dan moet men de 
installatie door het programma zelf laten uitvoe 
ren. 


Tot zover een globale uitleg van wat program 
ma’s zijn, wat hun plaats en betekenis is tussen 
de andere bestanden, enkele veel gemaakte 
fouten ermee en nog wat noodzakelijk geleuter 
of de kopieerbaarheid van programma's. De 
volgende aflevering zal ik verder ingaan op wat 
bijzondere programma’s die een ondersteunende 
rol spelen bij de verschillende toepassingen, 
zoals GDOS, enzovoort. 


Bob Elbracht 
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Beginnersrubriek 


Deel 4 


soorten reset e 
DESKTOP.INF. Ik net 


aflevering te 


U heeft Ze allemaal vast wel eens gezien, die 
ikoontjes in een geopend venster: zonder zo’n 
tn maar weer anders afge- 
} pje. Zulke bestanden hebben 
een heel speciale betekenis, en zijn misschien wel 
het allerbelangrijkst van de hele computer. Ik 
heb het over de zogenaamde programma’s of 
applicaties, waar in feite de waarde van de 
computer door bepaald wordt. Een krachtige 
computer waar geen mooie programma’s voor 
beschikbaar zijn is eigenlijk een soort Mercedes 
zonder benzine. Nu bijvoorbeeld de Atari ST 
een opvolger heeft gekregen, de TT, zal van de 
kwaliteit van de programma’s afhangen of het 
een succes zal worden of niet. Maar gelukkig ziet 
het er naar uit dat de TT net zo succesvol zal 
worden als zijn voorganger, zoniet nog succes- 
voller. 
Een ander veel gebruikt woord voor programma 
is ‘applicatie’. Applicatie wil in de meest letter- 
lijke zin zeggen: ‘toepassing’. Een programma is 
dus een toepassing op de computer voor een 
bepaald doel. Zo zijn er voor de ST-computer 
bijvoorbeeld verschillende tekstverwerkings- 
toepassingen. Bekende voorbeelden hiervan zijn 
de programma’s First Wordplus, That's Write 
en Word Perfect. Met behulp van deze program- 
ma's kan men het doel, namelijk het verwerken 
van tekst, bewerkstelligen. Veel beginners - voor 
wie deze rubriek ook is bedoeld - denken bij het 
woord ‘programma’ wellicht aan het program- 
ma zoals dat staat aangekondigd in de radiogids. 
In feite is die vergelijking zo gek nog niet. Neem 
een willekeurige avond, en men kan lezen hoe 
stap voor stap de verschillende onderdelen 
worden uitgevoerd. Uitgevoerd door de om- 
roepmaatschappij en afgebeeld op uw televisie- 
toestel. Computerprogramma'’s zijn in werke- 
lijkheid weliswaar (heel wat) complexer, maar 
in feite wordt er ook zo'n rijtje instructies 
uitgevoerd. Men kan een programma in dit 
opzicht dus best beschouwen als zo’n bladzijde 
uit de radiogids, maar dan heel erg lang. Men 
kan zich dan voorstellen dat er in die instructies 
dan ook nog allerhande voorwaarden worden 
geformuleerd. Voorwaarden in die zin dat, als 
een bepaalde stand van zaken zich voordoet, een 
vorig onderdeel bijvoorbeeld nog een keer 
herhaald moet worden. Een programma wordt 


In de eerste drie afleveringen heb ik 

gesproken over het opstarten van de 
computer, wat er zo’n beetje gebeurt als de machine gereset wordt, de 
twee 5 aline de betekenis van het bestandje 
REE aarbij af en toe het begrip ‘programma’ of 
applicatie” genoemd. Wat dat nu eigenlijk betekent zal ik trachten in deze 


ook geschreven, in een bepaalde taal door een 
programmeur. 

Er zijn vele soorten programmeertalen, elk met 
zijn voor- en nadelen. Er zijn betrekkelijk 
eenvoudige talen, die nog het meest op mensen- 
taal lijken. Maar sommige programmeurs weten 
zó precies wat ze van de computer willen dat ze 
hem rechtstreeks in ingewikkelde machinetaal 
kunnen aanspreken. In elk geval spreekt zo’n 
programmeur de computer in een bepaalde taal 
aan. Om precies te zijn: het hart van de computer 
wordt door de programmeur aangesproken, de 
zogenaamde centrale processor. Dat is een 
stukje hardware, een zogenaamde ‘chip’ die alles 
regelt en bijhoudt wat er in en om de computer 
gebeurt. Die centrale processor snapt als het 
goed is precies wat de programmeur bedoelt, en 
voert die instructies razend snel uit. Of niet 
natuurlijk; u heeft vast wel eens meegemaakt dat 
er een rijtje “bommetjes’ op het scherm werden 
afgebeeld. Daarmee geeft die centrale processor 
te kennen dat hij er eventjes helemaal niks meer 
van snapt. Soms snapt-ie er zelfs zó weinig meer 
van dat hij er achteraan meldt ‘bekijk het verder 
maar’, en zit de computer geheel ‘vast’. Dit kan 
in sommige gevallen uiterst onaangenaam zijn: 
als men bijvoorbeeld een hele lap tekst in heeft 
zitten typen, en men krijgt dan niet eens meer de 
kans het op te slaan. Tja, dan zit er nog maar één 
ding op: de computer resetten en weer opnieuw 
beginnen. 

Sommige programma’s hebben hier meer last 
van dan andere, die zijn dan minder stabiel. 
Vaak komt dat voor bij hele complexe program- 
ma’s die een heleboel moeten kunnen, en het is 


dan een heel werk om uit te zoeken waar ergens 
in die enorme rij van instructies en onder welke 
omstandigheden de centrale processor ophoudt 
te snappen waar het nog over gaat. In werkelijk- 
heid komt dit ‘snappen’ neer op het al dan niet 
uitvoerbaar zijn van bepaalde instructies. Om 
een eenvoudig voorbeeld te noemen: u herinnert 
zich vast nog wel van de middelbare school dat 
het verboden is om iets door het getal nul te 
delen. Geeft men op een zeker moment de 
centrale processor opdracht iets door nul te 
delen, dan ‘snapt’ hij vaak gewoon niet wat er 
moet gebeuren. Met als gevolg dat hij er soms 
gewoon het bijltje bij neergooit. : 

In deze uitleg komt overigens uitdrukkelijk naar 
voren dat een computer een rekenmachine is. 
Ook al merkt men daar, bijvoorbeeld tijdens het 
tekstverwerken, niet zo veel van. Maar in 

werkelijkheid wordt er dan heel wat gerekend, 

en constant van alles afgewogen. Zoiets kan dan 

bijvoorbeeld zijn: als er op de toets ‘A’ wordt 

gedrukt, zoek dan het bijbehorende getal erbij, 

en zorg dat het corresponderende symbool op 

het beeldscherm wordt afgebeeld op de plaats 

waar de cursor staat. Het is nog maar betrekke- 

lijk kort geleden dat men er achter kwam dat 

men met een computer meer kon doen dan het 

vliegensvlug rekenen in letterlijke zin. Tekstver- 

werken is in dit voorbeeld een toepassing of 

applicatie daarvan. 

Wat moet er nu eigenlijk gebeuren voordat men 

met een programma aan de slag kan? Daarmee 

bedoel ik niet te vragen of men de handleiding 

wel goed gelezen heeft, maar eerder: wat is de 

voorwaarde dat zo’n programma uitgevoerd 

wordt? Daartoe moet de gehele bladzijde met 

instructies doorlopen en gelezen worden, van 

linksboven tot rechtsonder. Dit noemt men ook 

wel het runnen van het programma. Dit doet 

men in praktijk door het programma aan te 

klikken zodat het zwart wordt, en dan onder de 

menubalk onder het kopje ‘file’ de optie ‘open’ te 

kiezen. Een vluggere manier is twee maal snel 

achtereen op het programma te klikken. Op dat 

moment gebeurt er een heleboel. De computer 

leest het programma in het geheugen, kijkt of het 


to run, 


There is not enough memory 
in your computer for the 
application you just tried 
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het mrewere bermag Oronat gebruken, à. ketters 


koermee worden geessterd, 4. chaduwen kunnen 
ook werdee gerasterd 5. de dkte van de outhme 
kan worden opgegeven, & de kermng van de 
Aggetieverde Sur en Times Koets & verbeterd 


Rek 
STEVE op audiocassette 


Nee, omde oompetegedraken, schnkt o met, 
we gam OL WOE BAM de ellemde van het 
nee VAE prourammens S vamaf een cassetie- 
hamdje. Het gest boer om stmmgnmgen ia bet 
Nederiand op cassee voor begmmende gebrui 
kees vam het vesbeevstende programma 
STEVE, waaraan wm bet verleden door ST al 
gehele maken samdacht s besaad. Omdat dt 
peoersanens ave mogekjkheden kent, ontstaat 
ì gew det vòee van eem omOverdragbare 
piest Het ike handboek zal heer mis- 
schien ook toe bedragen. Door de begnneking 
win òe hand zoe te soccken 5 de kaas groot dat 
deze zjn drempelvrees veel smaller overwint. 
Mondelinge overdracht van keness geniet oog 
gereden grote popelanken, getuge oes school 
svsteemn) Deze aanpak zoe egenkjk door veel 


meer producenten van (grotere) programma’s 
nagevolgd moeten worden. De gebruker wordt 
nm de belangrijkste onderdelen van STEVE 
wmgetend aan de hand van det bandje van 90 min 
termì men (al of miet gewapend met een 
koptelefoon) achter het scherm gezeten is. Ko- 
pers van STEVE krijgen deze cassette gratis bij 
het pakket Hij & ook los te bestellen voor 
a 

lakchtngen bj: STEVE NEDERLAND, Ka 
pelle, tel : Ol 102-441 44 


(PH) 


Leonardo ST 


Een van de sterkste kanten van de Atari ST isde 
relatief goedkúpe software die beschikbaar is. 
Een nieuwe aanwinst in deze v seen 
heel aardig CAD-pakket voor slechts 125 gul- 
den Het pakket ìs van Data Becker en komt in 
boekvorm op de markt, in de kaft steken twee 
schifes met het programma. Het heeft de 
pretentie een professioneel pakket te zijn met een 


paar opmerkelijke eigenschappen 

* De wtvoermogehjkheden zijn enorm. Naast 
een hele reeks drivers voor matrix’ laserprinters 
ser ook een HPGL-, metafile- en een Postscript 
devver 

* In het pakket « een op Posteript lijkende 
programmeertaal opgenomen. Deze taal « 
stack-georënteerd, net als FORTH. Naast de 
stack- en grafische procedures ss ook sen reeks 
mathematische procedures opgenomen. De met 
deze taal te programmeren macro's kunnen aa 
compilatie onder een functietoets gezet wor- 
den ê 

* Op het tweede schijfje staat een aantal 
symboolbsbhotheken naar DIN-norm Er is een 
bebhotheek voor elektrische en elektronische 
onderdelen, symbolen voor architektuur (stoe- 
len, tafels, nachtkastjes enz ) en symbolen voor 
vloeistof en gasmstallatses Het is mogelijk de 
bsbhotheken zelf samen te stellen of ait te 
breiden. 


In het volgende nummer zal een uitgebreide test 
verschijnen Het pakket ss beschikbaar gesteld 
door en verkrijgbaar bij het Computer Collectief 
te Amsterdam. 


JWvdV) 


nnn 


Wij leveren alle professionele Atari hard- 


en software 


1040 STFM incl. monitor 

MEGA 1 incl monitor en megafile 30 
MEGA 2 incl. monitor en megafile 30 
MEGA 4 incl monitor en megafile 30 


externe klok 


TOS 14 inbouw. klaar terwijl u wacht 


Tracks is dealer van BIONET 100 


-het netwerk dat ATARI, MS-DOS en APPLE verbindt 


prijzen inclusief BTW 


Natuurlijk kunt u ook langskomen voor informatie en een kopje koffie 


tracks computers Santpoorterstraat 40 Haarlem telefoon O23 275725 


ST 29 ee 


pp 


‘MuziDic’, een gehoortrainingsprogramma om 
te oefenen in het naspelen en noteren van 
voorgespeelde melodieën. De prijs per pakket 
zal fl SS,- bedragen (Bfr 1040). 


Monitoren 


Voor mensen die per se een VGA monochrome 
momtor aan hun ST willen hangen, is er een 
oplossing. Namelijk bij Zegel Computers, Mie- 
rendorfplz. 8, D-1000 Berlijn, Duitsland, tel: 
030/3453061, is er 14 inch PS/2 monitor 
verkrijgbaar die, als men beschikt over de 
AutoSwitch/Overscan-ombouw 736x480 pi- 
xels weet weer te geven. De monitor (met de 
naam AM1410) te samen met de Overscan- 
aan en en 400 Misschien het over- 
waard als ï ì 

en, men toch toe is aan een nieuwe 
Heeft men een TT en wil men profiteren van 

super zwart/wit mode, dan is een grote ks 
monitor nodig, Niet alleen Atari levert deze 
grootbeeldschermen, maar ook de firma Matrix 
Daten- Systeme, Talstr. 16, D-7155 Oppenwei- 
ler, Duitsland tel: 07191/4088, levert direct 
aansluitbare 21 inch monitoren voor DM 4060,-. 


J 


Had er boven dit stukje de letter C gestaan, dan 
had iedereen geweten dat het over de veel 
gebruikte computertaal C zou gaan. Maar de 
letter J? Ook hier gaat het om een computertaal. 
De bedenker van de taal APL (Kenneth E. 
Iverson) heeft een dialect gemaakt dat onder de 
naam 'J° door het leven gaat. In de praktijk is 
gebleken dat het gebruik van al die rare tekentjes 
van APL niet alleen een belemmering vormen 
om kennis te maken met deze 5-e generatie, 
object-georiënteerde taal, maar ook, dat bij 
publicatie (printers, zetmachines) de APL- 
symbolen veel last veroorzaken. Ook wij had- 
den er moeite mee om de APL-cursus in 
voorgaande afleveringen van dit blad te publice- 
ren. 

De taal J lijkt sprekend op APL, maar de rare 
tekentjes zijn weg en vervangen door gewone 
ASCII-letters die iedereen herkent. Het is niet 
zomaar een speeltje geworden dit dialect van 
APL, maar een heel serieus projekt. Zo zijn er 
voor vele computers implementaties gemaakt: 
onder andere de veel gebruikte IBM PC, XT, AT 
enz, de fameuze workstations van SUN, het 
bekende werkpaardje de DEC VAX 4.3 BSD, 
de yuppy NeXT, ons broertje de Apple Macin- 
tosh en als klap op de vuurpijl de Atari ST! Heel 
welkom is het feit dat al deze implementaties 
behoren tot het Public Domain. Een disk met J 
erop voor de ST zal opgenomen worden in de 
B-serie van onze PD-bibliotheek. 


Inbranden 


Er zijn altijd mensen die zich zorgen maken over 
de mogelijkheid van inbranden van het beeld- 
scherm. Navraag bij de medewerkers van de 
stichting ST heeft geleerd dat niemand ook maar 
enige last heeft gehad of zelfs maar iemand 
kende die last had met een ingebrand zwart/wit 
beeldscherm. Toch is er voortdurend vraag naar 
hardware of software die tegen eventueel in- 
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branden kan beschermen. Momenteel moet 
iedereen worden afgeraden om dergelijke oplos- 
singen te gebruiken, want het laatste jaar worden 
er veel monitors verkocht die in tegenstelling tot 
de oudere types, er absoluut niet tegen kunnen 
dat het synchronisatie signaal weg valt. Op zijn 
minst begint de monitor dan te brommen en 
eventueel rare vegen op het scherm te tonen; op 
zijn ergst gaat de monitor gewoon kapot. Nage- 
noeg alle software-matige beeldschermbescher- 
mers maken het beeld donker door de synchro- 
nisatie af te zetten. 

Voor sommige software kan de aanwezigheid 
van beschermsoftware een ernstige handicap 
zijn, want met het afschakelen van de synchroni- 
satie van de video-chip wordt er ook intern geen 
‘vertical blank’ gemaakt, waardoor allerlei tel- 
lers in het systeem niet meer oplopen. 


Geheugenchips 


Om de lezers een indicatie te geven van de 
prijzen van geheugenchips:op 15 december was 
een aanbod geldig van de groothandel Malchus 
Electronics BV (Fokkerstr. 511-513, 3125 BD 
Schiedam, tel: 010-4277777): bij aankoop van 
tussen de 5 en 50 stuks SIMM 1 Mb x 8 (80 
nsec) is de prijs fl 81,80 ex BTW; de 
41C1000P70 (= DRAM 1 Mb x 1, 70 nsec) 
fl 9,20 bij aanschaf van 20 tot 100 stuks; de 
44C256AP80 (= DRAM 256 Kb x 4, 80 nsec) 
ook fl 9,20. Let wel, dit zijn inkoopsprijzen voor 
de handel en niet voor particulieren! 

Logic Devices (Maxtronix) heeft snelle statische 
RAM-chips beschikbaar. Er zijn versies van 16 
Kb en 64 Kb met een read-acces van 8 nanose- 
conde. Ook zijn er CMOS-uitvoeringen van 256 
Kb met een snelheid van 12 nsec met TTL 
1/O-levels. Nu hoeven zelfs CPU's met een klok 
van 50 MHz niet meer te wachten op een 


langzaam geheugen. Aangezien de prijs nog erg 
hoog is, zullen deze chips slechts toepassing 
vinden in cache-RAM's. 


Midi-cursus 


De Stichting MEI, Nieuwe Bussemerweg 82, 
1272 CK Huizen, tel.: 02152-65427 geeft een 
viertal Midi-cursussen en wel: Muziek maken 
met Midi’, Gebruikerscursus muziek en compu- 
ter (deel 1 en 2), 'Arrangeren met Midi’, 
‘Theoriecursus muziek’. De prijzen liggen bene- 
den de fl 500,- per cursus. 


X Windows 


Sluit men een ST via een Ethernet aan op andere 
(Unix) machines, dan kan m.b.v. het TCP/IP- 
protokol gebruik worden gemaakt van de X/ 
ST/Window Server van Atari. Aangezien er een 
X/ST/multi, een multi-tasking systeem, compa- 
tibel met TOS beschikbaar is, staat de gebruiker 
niets meer in de weg om een ST te gebruiken als 
X Window terminal (in zwart/wit). 


Calamus-update 


Bezitters van een Nederlandse Calamus 1.09 die 
begin dit jaar een update hebben verkregen naar 
versie 1.09(febr. 1990), kunnen nu gratis (want 
ze hebben al een keer fl 25,- betaald) een verdere 
update krijgen naar 1.09N. Degenen die niet al 
een update hebben genomen, moeten wel fl 25,- 
betalen. De originele disks kunnen opgestuurd 
worden naar: Atari (Benelux) BV, Postbus 70, 
4130 EB Vlanen, t.a.v. afd. Support. 


Enkele extra punten van deze update: |. hij 
werkt op de TT, 2. hij kan Linotype-fonts met 
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feit dat op vele ST's labels zitten met Made in 
Taiwan’ en ook veel onderdelen daar gemaakt 
worden. 


J\ ATARI 


maakt computers becaalbaar 


De productie vind namelijk plaats in speciale 
economische zones, die omringd zijn door hoge 
hekken. Het enige wat die gebieden in en uit mag 
is goedkope arbeidskracht. Het gevolg is dat ST’s 
moeten worden geïmporteerd in Taiwan! 


Smalltalk 


Inmiddels is Objectworks/Smalltalk Release 4 
uitgebracht voor de TT onder GEM. Dit object- 
geörienteerde ontwikkelingspakket is geheel 
portabel naar andere machines zoals: IBM/PS2 
onder Windows 3.0 en de Macintosh onder 
Finder. Zonder problemen kan men nu ook in 
kleur werken. Meer informatie bij Georg Heeg, 
Baroperstr. 337, D-4600 Dortmund 50, Duits- 
land. 


El 


Een kort overzicht van welke veelgebruikte 
programma’s het wel of niet doen op de TT: 
First Word Plus doet het niet goed, want de 
beeldopbouw verloopt verkeerd; Word Perfect 
4.1 kan men ook wel vergeten; ook Signum 2 
vertikt het om te werken, dus blijven er nog 
maar weinig editors over. Wel doet Calamus het 
en de daarbij gebruikelijke tekstverwerker PKS 


Write, Het beeldbewerkingsprogramma Retou 
che werkt als men de ST 7/w mode gebruikt en 
Megapaint laat het afweten. Voor program 
meurs: de laatste versie van Turbo-C doet het, 
maar maakt nog geen specifieke 68030 code 
aan. SPC Modula werkt, maar GfA Basic versie 
20 en 307 werken niet, evenmin als Omikron 
Basic versie 3.0. Het diskcopieerprogramma 
FastCopy III (op PD disk A 247) werkt, maar 
de virusspeurhond Sagrotan (PD disk A 203) 
geeft bommen. 

Te verwachten is dat alle software-ontwikke- 
laars naarstig aan de slag gaan en dat voor de 
meeste programma’s inmiddels updates bestaan 
(als men tenminste een officiële gebruiker is). 


Midi-cursus 


Het Midi Advice Team bezit in 1991 een nieuwe 
ruimte voor studio en activiteiten. Er is een 
nieuwe naam bedacht: Shiva Digital Music 
Applications (afgekort tot Shiva DMA). Het 
adres is: postbus 70081, 1007 KB Amsterdam, 
tel: 020-6641194, Naast de Midi-cursus en de 
Cubase-gebruikerscursus zullen er ook nieuwe 
cursus voor het maken van demo-tape worden 
gegeven. 


Administratie 


De firma Astona Engineering, postbus 1069, 
2980 BB Ridderkerk, tel: 01804-18919 is 
vooral bekend van de database ’Astodat’. Deze 
firma maakt evenwel veel meer, waaronder 
’Final Account’, Final Mate’ en ’Final Invoice’ 
voor respectievelijk fakturering, automatisch 
betalen en aanmanen. Het leuke van deze 
software is dat ze in exact dezelfde versies te 
krijgen zijn voor ST, PC en PS/2 computers. 


ST++ of TT? 


Voor ST bezitters bestaat er een hardware 
uitbreiding: de HyperCache 030, die bestaat uit 
een printplaat waarop een 25 MHz 68030 zit 
(mogelijk zijn er inmiddels al 50 MHz uitvoerin- 
gen van de 68030 beschikbaar!), een 16 MHz 
68000 en 32 Kbyte cache-geheugen te samen 
met een opgekalefaterde versie van de Duitse 
TOS 1.4. De vraag is nu hoe de snelheid van een 
opgevoerde ST vergelijkbaar is met die van de 


Er is een test gedaan met Quick Index waarbij 
een TT (met een 32 MHz CPU), met het cache- 
geheugen (van de CPU) aan, met TOS 3,1, en 
met de video in de zwart/wit ST-mode en het 
programma in TT (snel) RAM is vergeleken. Als 
basis (=1) is een standaard ST met TOS 1.4 in 
z/w mode genomen. De resultaten (van resp. 
ST++ en TT) zijn: CPU-memory: 5 en 7 maal; 


CPU-register 6 en 8 maal ; CPU-shifts 27 en 35 
maal. Dit laatste (prachtige) resultaat wordt 
veroorzaakt door het feit dat er bij de 68030 
goede hardware is voor het schuiven van bitjes, 

Het verschil in register komt hoofdzakelijk door 
de verschillende kloksnelheden van de CPU (25 
MHz tov. 32 MHz). Het verschil in CPU- 
memory valt best mee, als men bedenkt dat er 
een groot verschil is tussen een 16 bit brede 
databus en een 32-bits bus. De akties DMA- 
read, GemDos-files, TOS-text en string liggen 
niet ver uit elkaar; ten opzichte van de ST gaat 
het allemaal 2 à 2,5 keer sneller, met hierbij de 
kanttekening dat de ST++ telkens een fractie 
sneller is! Het scrollen van tekst gaat op de TT 
met een factor 3 sneller, en bij de ST++ maar 
1,5 maal. Van veel belang is de GEM Draw, die 
op de TT ruim 2,5 maal sneller lukt en op de 
ST++ maar liefst 3,5 maal. Momenteel kost een 
HyperCache 030 ongeveer fl 2500,-, maar zou 
de prijs zakken, dan wordt het tijd om af te 
wegen of men de extra mogelijkheden van de TT 
nodig heeft of dat alleen de snelheid van belang 
is! 


Harddisks 


De prijsverlaging van de industrie-standaard 
harddisk-drives gaat onverminderd door. In 
advertenties van Duitse bedrijven werden begin 
december de volgende prijzen (onder andere) 
aangetroffen: Syquest 44 Mb verwisselbare 
harddisk, SCSI met een medium voor 
DM 1400,; kale drive SCSI 44 Mb (voor 
inbouw), 28 msec voor DM 600; hetzelfde 
maar dan 84 Mb voor DM 800,-. De meerprijs 
voor een kast, voeding en SCSl-adaptor is 
ongeveer DM 400, 


Opstarthulp 


In aflevering 22 van dit blad is de constructie en 
zelfbouw van een opstarthulp beschreven. De 
schakeling wordt in de netvoeding van de 
harddisk ingebouwd. Een kant en klaar exem- 
plaar kan ook bij de auteur worden aangeschaft 
voor fl 55. Bestellen bij A.E. Strijker, de Timpe 
20, 8561 EB Balk, tel: 05140-2377. 


Muziek educatief 


Sinds kort bestaat het bedrijf Muziek educatieve 
Software’, Vurenlaan 47, 4006 XP Tiel, tel: 
03440-17336, dat zich toelegt op het ontwikke- 
len van software voor het muziekonderwijs. Zo 
bestaat reeds het pakket ’Notenlezen’. De soft- 
ware is zo opgezet dat muziekdocenten hun 
eigen oefeningen kunnen maken. 


Pano 


gedi HEE 


mf 


Ook komt er een serie die alle aspecten van de 
muziektheorie zal bestrijken. Op stapel staat 
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vande TT, zodat er nu één TOS is die werkt met 
etek eed Son, 68020 en 68030 en de 
rocessoren 1 en 68882. Aangezien in 
KAOS TOS het AES-gedeelte veel Sl is 
geworden, is er een mooie kombinatie mogelijk 
met het boven vermelde NewVDI van Bela 
Computing. 
Zo verkrijgt men voor ‘GEM Draw’ de volgende 
_ verbetering: TOS 1.2 = 1.0; TOS 1.4 =2.6 en 
_Kaos+NewVDI = 5.0! Wat zal de snelheid niet 
worden als men ook nog de beschikking heeft 
over een CPU-versnellingskaart van 16 MHz? 
Als gebruikers kunnen we alleen maar hopen 
dat het KAOS TOS binnenkort te krijgen is (in 
ROM- en RAM-versie). Het is natuurlijk wel 
een beetje sneu voor de TOS-makers in de USA, 
dat enkele mensen in Duitsland iets maken waar 
ze zelf na 3 jaar ontwikkelen nog niet aan 
kunnen tippen. 


FAX 


Wil men m.n. FAX-en versturen (dus niet 
ontvangen), dan is een uitbreiding van het 
mailbox programma ’Magic Box ST’ van de 
firma TKR GmbH, Projensdorferstr 14, D-2300 
Kiel Duitsland, tel.: 0431/337881, verkrijgbaar 
die in staat is om dit te doen. Niet alleen kan men 
tekst versturen maar ook plaatjes. Aangezien de 
FAX een wereldwijd gebruikte methode is, 
kunnen ook gebruikers van Signum (de multi- 
linguale tekstverwerker) hun (Chinese, Poolse, 
Arabische enz.) teksten versturen. Het pro- 
gramma ST FAX kost DM 98,-, en koopt men 
gelijk een bijpassend modem erbij (300, 1200, 
2400 Baud en FAX) dan is de prijs DM 358,- 
wat echt erg goedkoop is, want voor dat geld 
heeft men geen echte FAX en ook geen 2400 
baud modem! 


FW + naar WP 


In de vorige aflevering van deze rubriek stond 
een kort stukje over het converteren van teksten 
uit First Word Plus naar Word Perfect zonder 
verlies van stijlkenmerken en met de juiste letters 


GEM, Graphics Environment Manager 


Copyright (c) 1986, 1987 


KROS 1,2,3, 


‚Atari Corporation 
Digital Research, Inc, 
All Rights Reserved, 


uit het alfabet (umlauts, ligaturen enz). 

Van de heer R. Smits uit Groningen ontvingen 
Wij een programma dat, samenwerkend met de 
zoek- en vervangfuncties van Word Perfect, in 
staat is de meeste teksten goed te converteren. 
Het programma zal op de disk behorend bij dit 
blad (ST29) geplaatst worden. 


APL 


Voor gebruikers van APL is er goed nieuws: 
APL68000 level II version 1.10 voor de ST is 
beschikbaar. Gebruikers van een (nu) oude 
versie kunnen tegen bijbetaling (ongeveer 
fl 300,-) een update verkrijgen. Nu is het 
mogelijk om applicaties geschreven in APL2 
zonder problemen te transporteren naar de ST. 


SuperCharger 


Nu er steeds meer AT-emulatoren op de markt 
komen, wordt het minder aantrekkelijk om een 
‘gewone’ PC emulator aan te schaffen. Dat 
hebben de makers van de Supercharger ook 
bedacht en inmiddels moet er een inbouwkaart 
zijn die past in het doosje van de Supercharger. 
Ook moet momenteel de Arcnet-aansluiting 
voor Novell-netwerken beschikbaar zijn. Dit 
stukje hardware past ook in de doos, en wel in 


het kleine vrije slot dat aanwezig is, De Su 
charger kan ook samenwerken met het ie 8 
Net100, met hierbij een bijzondere grap: dh " 
de ST als de ‘PC kunnen tesamen worde 
aangesloten. Verder is in de praktijk gebleken 
dat gebruikers van een hardware emulator ook 
de mogelijkheid willen hebben om FAX. 
kaarten, Super-VGA-kaarten, Scanner-kaarten 
en noem maar op, aan te sluiten. Voor die 
mensen zal er een uitbreiding (slot-box) te koop 
zijn. Bezitters van een MGB grafische kaart (van 
Maxon) kunnen nu MS-DOS draaien in een 
hardware venster. 


LD.A. 


Deze letters staan voor ‘Integrierte Datenbank- 
anwendung’, een database dus, maar wel eentje 
die serieus poogt om beter te zijn dan het 
bekende Adimens. De lijst van eigenschappen 
en mogelijkheden is dan ook heel lang. Om er 
een paar punten uit te halen: 

ook beschikbaar onder MS-DOS en Unix; 
inzetbaar in alle (ST) netwerken, dus bruikbaar 
in een multi-user omgeving; bescherming door 
middel van paswoorden en voor extra zekerheid 
kan altijd op een ’copie’ van de data gewerkt 
worden; 16 databases kunnen tegelijk gebruikt 
worden en onderling gekoppeld; simpele toepas- 
singen zijn te programmeren in een DBase- 
achtig taaltje en voor grote toepassingen, waar- 
bij de database slechts een onderdeel is van een 
informatiesysteem, kan in SPC-Modula worden 
geprogrammeerd. 

Een belangrijke eigenschap van een database is 
de snelheid. Bij IDA wordt gewerkt met een 
cache, waarbij (als men geluk heeft) de zoektijd 
20 msec bedraagt. Moet er data van de harddisk 
gehaald worden, dan wordt de gemiddelde tijd 
30 msec plus de toegangstijd van de harddisk, 
Deze laatste kan variëren van 18 msec tot 60 
msec. Men hoeft zich geen zorgen te maken of 
het wel werkt op de ST; men garandeert dat 
IDA op elke ST of TT werkt (minimaal 1 Mb 
geheugen) wat voor soort TOS er ook in zit en 
wat voor soort extra grafische kaarten men ook 
heeft. 


Prijzen 


Voor veel mensen is de prijs van de TT een 
tegenvaller, zeker als ze die vergelijken met een 
32 MHz 386 systeem. Er is een vuistregel in de 
productie van computers: hoe minder chips hoe 
goedkoper. Bekijkt men een 386 moederbord, 
dan zitten daar sowieso op: 3 kwarts oscillators; 
4 grote vierkante veelpoters en 2 kleinere 
veelpoters. Verder zit er van diverse dual-in-line 
chips zo’n 45 stuks op de kaart. 

Vergelijkt men dat met een TT dan komt men 
op: 4 oscillators, 10 grote veelpoten, 6 kleine 
veelpoten, 56 dil-chips. Gaat men hierbij dan 
nog de chips optellen die op de diverse losse 
printplaten van de TT zitten, dan lopen deze 
aantallen nog wat op. 


ST in Taiwan 


Het is nu ook mogelijk om in Taiwan een ST té 
kopen. Tot voor kort kon dat niet, ondanks het 
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het printermechaniek heen, waarbij de afgelegde 
weg vlak blijft. Zo kan men dan erg dik papier 
gebruiken zonder dat het van binnen vastloopt. 


Schakeldoos 


Voor mensen die geregeld afwisselend gebruik 
maken van muis, joystick en trackbal is er een 
intelligente omschakeldoos die herkent welk 
van de apparaten gebruikt wordt. Uitgevonden 
door de firma Handschuh-Elektronik, Reichen- 
steinstr. 65 C, D-8900 Augsburg, Duitsland, tel: 
0821/409560, is dit product te krijgen voor 
DM 59 

In het verleden isal gebleken dat er ST's zijn die 
er niet tegen kunnen als er veel spul aan de 
joystick- en muispoort is aangesloten (klacht: 
bommen gedurende het opstarten). Ook van de 
STE, die veel gebruikt wordt voor spelletjes, is 
deze klacht bekend. Het is een erg individueel 
verschijnsel, de ene ST heeft er last van en de 
andere niet. 


G-DOS 


De groep van gebruikers van GDOS is niet erg 
groot. Een paar programma's die fraai met 
GDOS samenwerken zijn: TimeWorks DTP, 
het Degas tekenprogramma en de That’s Write 
editor. Nu gebruikt GDOS voor de letters 
zogenaamde pixel-fonts. Het gevolg is dat men 
voor elke grootte van letter een apart font moet 
hebben. En die fonts nemen veel ruimte in. 
Tegenwoordig is men verzot op vector-fonts, 
waarbij men maar één enkel font nodig heeft 
voor al de gewenste groottes (een goed voor- 
beeld is Calamus DTP). Wanneer u dit leest, zal 
er mogelijk door Atari een FSM-G-DOS (Font 
Scaling Mechanism Graphic Device Operating 
System) zijn uitgebracht. Uitgaande van 
Postscript-fonts kan men zijn letters vergroten of 
verkleinen en zelfs roteren. Wel heeft men voor 
zijn printer een bijpassende GDOS-driver nodig, 
en daar zijn er (nog) niet veel van gemaakt. 


Unix 


Dit jaar zal het mogelijk worden voor bezitters 
van een TT om gebruik te gaan maken van Unix 
System V release 4. Aangezien kaal Unix voor 
gewone mensen bijna niet te bedienen is, zal er 
een grafische shell worden toegevoegd en wel 
X-Window System versie 11. Als interface voor 
de gebruikers zal de "Motif Window manager’ 
gebruikt worden, die erg veel lijkt op ’Presenta- 
tion Manager’. 


Multi-linguaal 


Voor ST bezitters die behoefte hebben aan het 
maken van teksten in talen die andere letters 
gebruiken dan de bij ons gebruikelijke, is Sig- 
num 2 de oplossing. Voor dit tekstopmaakpro- 
gramma, dat bekend staat om de zeer fraaie 
letters die men ermee op papier kan krijgen, zijn 
al heel veel alfabetten gemaakt. (Pools, APL, 
Kroatisch, Pali, Hindi, Sanskriet, Burmees 
enz.) 

Hoe mooi Signum zijn letters ook print, toch is 
er behoefte aan nog betere resultaten. Ook zou 


Bgg vmgb HAoPgowo oods 
doe godmgybsoos. doede mobbs 
rÒygovse mododmd, gobgoo vo 
gobobg, gob bmd dogtmwo ogog: 
vs daggowob Fobm gggotoo, 
gdsPgowo nPobogeby oge z06 
Qgogbos vo domoobory Bj dobos 


het voor veel Signum-gebruikers heel welkom 
zijn om hun teksten op een fotozetter te kunnen 
belichten en dan met behulp van film direct in 
offset te drukken. Met een scheel oog wordt er 
dan ook naar Calamus gekeken. Vraag: weet 
iemand een simpele methode om gebruik te 
maken van Signum fonts in Calamus? Reacties 
gaarne aan de redactie. 

Voor de serieuze Signum-gebruiker zijn er bij de 
firma Apisoft, Bundesallee 56, D-1000 Berlijn, 
Duitsland, tel: 030/8534350, een enkele han- 
dige utilies te verkrijgen. Met SDO-Preview kan 
men (verkleind) een hele bladzijde (of meer- 
dere) op het scherm krijgen. Met SDO-Index 
kan men een index laten maken van trefwoor- 
den. Voor mensen die serie-brieven willen ver- 
vaardigen (mail merge) en dergelijke is er 
SDO-Merge. Met Fontmaker kan men ge- 
scande letters automatisch omzetten tot E9 en 
E24 fonts. Lastig is het gebruik van grote fonts in 
Signum, maar met Headline kan men 3-voudig 
vergrote fonts in de documenten opnemen. Deze 
utilities (en er zijn er nog veel meer) kosten 
tussen de DM 50,- en DM 95,- per stuk. 


Turbo-verwarring 


De Turbo 16 hardware van Eickmann Compu- 
ter is al geruime tijd uit de markt genomen, 
omdat er veel ST’s bleken te bestaan waarin deze 
versneller niet werkte. Onder dezelfde naam 
(Turbo 16 V2.0) wordt door Makro C.D.E., 
Schillerring 19, D-8751 Grosswallstadt/Main, 
Duitsland, tel: 06022/25233, ook een versnel- 
ler verkocht. In hoeverre er verschil is tussen 
beide producten is niet bekend. Voor deze 
hardware worden de volgende specificaties op- 
gegeven: Klokfrequentie 16 MHz tot 25 MHz 
(hoe kan dat, de snelste 68000 die te koop is, is 
toch 16 MHz?), een 32 Kb cache RAM (= 16 
Kb tag-RAM = 16 Kb fast-RAM?) en een 
fast-ROM optie. Het een en ander is uitgevoerd 
in CMOS-techniek, dus er wordt weinig stroom 
verbruikt. De prijs is iets minder dan DM 600,-. 
Een leverancier die kennelijk hetzelfde verkoopt 
(en op hetzelfde adres is gehuisvest) is CSH. 
De firma Maxon (de uitgever van het Duitse ST 
Computer tijdschrift) levert ook een versneller: 
de MACH16. Volgens de laatste berichten in 
hun blad werkt de hardware niet goed als de ST 
nieuw is (van deze zomer of later) en voorzien is 
van DMA, MMU, Glue of Shifter met het 
opdruk IMP’. 


Kleurig tekenen 


Het aantal tekenprogramma’s dat in kleur werkt 
is niet zo erg groot. Te denken valt aan Neo- 
chrome, Degas en VanGogh. Op de Amiga is 


‘Deluxe Paint’ een heel bekend en veel gebruikt 
tekenprogramma. De Engelse firma ‘Electronic 
Arts’ heeft nu een clone gemaakt die werkt op de 
ST en STE en zal worden verkocht voor de prijs 
van 50 Engelse ponden. Als extra bonus: dít 
programma kan alle soorten Amiga-formaten 
van plaatjes verwerken 


VDI 


In het verleden hebben veel mensen de moeite 
genomen om ons operating systeem TOS op 
vele punten te verbeteren. De laatste poging op 
dit gebied is verricht door Bela Computer, 
Unterortstr. 23-25, D-6236 Eschborn, Duits- 
land, tel: 06196/481944. Het betreft hier een 
vernieuwde VDI, die met het oogmerk van 
hogere snelheid is ontwikkeld. Op de disk 
(DM 99,-) staat een programma dat vanuit de 
Auto-folder het gehele VDI-gedeelte in TOS 
vervangt. Als extra bestaat de mogelijkheid om 
GDOS aan en uit te schakelen, wat bijzonder 
handig is, want er zijn veel programma’s die niet 
alleen GDOS niet nodig hebben, maar er zelfs 
niet tegen kunnen. Toen men bezig was om VDI 
op te kalefateren, heeft men gelijk de BIOS- en 
GEMDOS-routines die betrekking hebben op 
het scherm (tekstuitvoer) verbeterd. Tevens zijn 
de fouten die I/O redirection verhinderden, 
verbeterd. NewVDI loopt niet allen met de 
68000 CPU maar ook met al zijn opvolgers 
(68010, 68030). 

Een modern VDI moet er ook tegen kunnen dat 
er afwijkende beeldmaten worden gebruikt. 
Vanzelfsprekend werkt NewVDI ook samen 
met grootbeeldschermen en de Hyperscreen 
uitbreiding. Verder wordt beweerd dat NewVDI 
ook geheel GEM 2.x compatibel zal zijn, maar 
dat is er lastig te controleren omdat er geen 
versies van GEM te koop zijn voor de ST. (Ooit 
is de firma ABC uit Bruchem gesignaleerd met 
GEM 2.0 voor de ST, maar daar is verder nooit 
meer iets over vernomen.) Importeur voor de 
spullen van Bela Computer is de firma Jotka 
Computing te Ede. 


KAOS TOS 


Onopgemerkt door de ST-bezitters in ons land 
bestaat al geruime tijd in Duitsland een z.g.n. 
KAOS TOS (versie 1.42 inmiddels). Heeft men 
de beschikking over een Duitse TOS 1.2 dan 
kan deze gepatched worden (waarbij meer dan 
de helft van de oorspronkelijke code wordt 
vervangen!) en krijgt men een tamelijk foutloze 
TOS (volgens opgave van de auteur Andreas 
Kromke zijn ruim 80 fouten verbeterd!). Even- 
wel is deze KAOS TOS te zeer foutloos en te 
zeer gelijk aan MS-DOS, wat tot gevolg heeft 
dat veel programma’s niet meer werken. We 
kennen dat verschijnsel, want ook bij overgang 
naar nieuwe versies van TOS (1.2 naar 1.4) 
treden problemen op. In ons land is de KAOS 
TOS weinig in gebruik, omdat de meeste 
mensen geen Duits toestenbord en buroblad 
willen hebben. 

Nadat TOS 1.4 was uitgekomen, zijn Andreas 
Kromke, Dirk Katzsche en Normen Kowa- 
lewski aan de slag gegaan om een nieuwe TOS 
te maken. Hierbij is ook gekeken naar de TOS 


SNESN januari/februari 1991 


11 


mms 


{ 
? 
| 


Inmiddels heeft ICD een nieuwe SCSl-adaptor 
uitgebracht die in het beschikt over een seriële 
poort, vergelijkbaar metde Apple Talk. Ook via 
die weg moet communicatie mogelijk zijn. 


Netwerk 


Nu de TT op de markt is verschenen, moet het 
ook mogelijk zijn om aansluiting te krijgen aan 
netwerken zoals ze voor de ST al bestaan. Het 
eLan netwerk is inmiddels verkrijgbaar voor de 
TT. In eerste instantie zal de hardware worden 
aangesloten aan de DMA-poort, maar mogelijk 
1s er inmiddels al een VME-kaart ontwikkeld. 


sal 


eLAN 


Door de grote snelheid is het aantrekkelijk om 
een TT te gebruiken als centrale server in het 
meg informatie bij: GTI GmbH, 

inter ichen 108 A, D-100 Berlij 3 
030/8315021. Be 


Lynx 


Alhoewel het eigenlijk niet in dit blad thuis 
hoort, toch wat nieuws over de Lynx spelcom- 
puter. Op dit moment moeten de volgende 
spellen beschikbaar zijn: Slime World, Klax, 
3-D Barrage, Birds, Road Blasters, Paperboy, 
Ms. Pacman, Rampage, Mercenary, Xenop- 
hobe, Zarlor en Rygar. De ontwikkeling staat 
niet stil en in de lente van 1991 zullen ook 
Shuffle, Gaiden, Turbo-Sub, Blockout, Gridrun- 
ner, Scrapyard, Ninja, Vindicators en Pinball 
gereed zijn voor de verkoop. 


Diverse andere spelfabrikanten (onder andere 
US Gold, Cyber Labs en Shadowsoft) hebben 
aangekondigd reeds bestaande zaken aan te 
passen aan de Lynx. 


Transputer 


Ook transputers zijn machines die niet in dit 
blad thuis horen. Toch is het laatste nieuws 
erover best interessant. De interne opbouw van 
de ATW van Atari is veranderd en meer 
standaard geworden. Dit heeft tot gevolg dat 
zonder moeite de INMOS spullen toegevoegd 
kunnen worden. Te denken valt hierbij aan 
D/A-converters, een SCSI-interface, een Ether- 
net adaptor enz. 

Deze printplaten zijn gewoon in te pluggen en 
bevatten elk een eigen transputer en geheugen 
(en natuurlijk alle chips die voor de specifieke 


functie van de kaart nodig zijn). Er is een 
speciaal board aanwezig om ze in te steken, en 
doordat alle kaarten in principe ook een transpu- 
ter zijn, is het gebruik onder het Helios operating 
systeem erg makkelijk. In de simpelste uitvoe- 
ring bevat een ATW al drie transputers en wel 
één voor de I/O, één voor de grafische zaken en 
de derde voor de programma’s van de gebrui- 
er. 


SCSI 


De bekende reeks host-adaptors van ICD, die 
aangesloten op de DMA-poort, in staat zijn om 
SCSI-harddisks aan te sturen, is uitgebreid met 
een AdSCSI PRO-adaptor. Door het bezit van 
een eigen CPU en wat intelligente software kan 
deze kaart de volledige SCSI-eigenschappen 
benutten. Hierdoor kan men twee ST’s op een 
enkele (SCSI) harddisk aansluiten. Als extra 
bevat de adaptor een 'Apple Talk’ poort zodat 


ook samenwerking met Mac's mogelijk is 

prijs is aan de hoge kant: DM 450,.. Maar 
enige andere fabrikant die iets dergelijks oo;, le 
de markt heeft gebracht is de firma 3K ED 
GmbH (Sassenfeld 71, D-4054_Nettetaj 4 

Duitsland, tel.: 02153/60001) en ook daar wa, 
de prijs ongeveer hetzelfde. ad 


De 


Neodesk 


Het is gebleken dat de alternatieve Desktop, 
NeoDesk door veel mensen gebruikt wordt die 
behoefte hebben aan de luxe die men sinds kort 
ook kan aantreffen bij de desktop van de TT, 
Inmiddels is versie 3.0 van Neodesk uitgeko- 
men. Er zal vast wel een update-regeling zijn 
voor bezitters van een oude versie, maar details 
zijn bij de redactie niet bekend. Men kan het 
beste navraag doen bij de firma waar Neodesk 


gekocht is. 
Laserprinter 


De opvallendste uiterlijke verschillen van de 
nieuwe SLM 605 laserprinter ten opzichte van 
de oude zijn: hij neemt minder oppervlak in 
beslag (41x39 cm); de papierbak steekt uit aan 
de zijkant, waarbij er ruimte overblijft tussen de 
papierhouder en het tafelblad om nog wat 
dingen neer te leggen (wat bij de oude laserprin- 
ter niet gaat, omdat de papierbak onderaan zit en 
uitgeschoven moet worden bij het vullen); het 
ventilatorlawaai is stukken minder; er is een 
bedieningspaneel. 


Als het gebeurt dat de computer geen form feed 
stuurt na het laatste vel papier, dan komt dat vel 
niet uit de printer. Nu kan men een knop ’form 
feed’ indrukken. Bij de oude laserprinter was 
men gedwongen om via een accessoire een ’print 
page’ opdracht te geven. Ook de marges waar- 
buiten niet gedrukt kan worden op een vel A4 
zijn veranderd. Dit is vooral te merken aan de 
onderrand van de bladzijden waar nu meer 
ruimte bedrukt kan worden. Men kan nu kiezen 
voor een aparte doorvoer van het papier door 


hd, 


10 


januari/februari 1991 'ST29| 


Beurs 


Op zaterdag 2 maart wordt in het congrescen- 
trum De maaspoort te Venlo een computerbeurs 
gehouden. De organisator (voor de tiende keer!) 
is de computerclub Venlo. Meer informatie bij: 
J. Peeters, tel: 04765-1693. 


Netwerk 


Inmiddels is versie 3.0 van de software voor het 
BioNet van de firma Biodata GmbH gereed. 
Men kan gebruik maken van EtherNet om vijf 
ST's aan elkaar te koppelen met een snelheid 
van 10 Mbit/sec. Men kan als cliënten zowel 
MS-DOS-machines als Macintosh-computers 
gebruiken. Ook kan aansluiting verkregen wor- 
den met de ST via de SuperCharger (zie 
boven). 


EICGDATA 


Voor de ST is er een X-Window-systeem 
beschikbaar (dat ook werkt met een grootbeeld- 
scherm) voor het geval dat men een ST gebruikt 
als display-server. 


3E ImnuliSUnewldistrlexamoles 


Maketie mee smerscnpt 


mek 


kaars a 


Als server kan men in het netwerk nu elke soort 
Unix-machine gebruiken (het hoeft geen 80386 
computer te zijn!). Gebruikt men een SUN- 
workstation hiervoor, dan kan de server op de 
achtergrond werken. Voor de veiligheid kunnen 
nu twee MS-DOS-servers parallel werken, zo- 
dat wanneer een van de twee in de fout gaat, dit 
niet meer fataal hoeft te zijn voor de werking van 
het netwerk. De verkoop van Bionet 100 loopt 
voor ons land via Faster Systems te Eindhoven, 
tel: 040-812849 en Tracks te Haarlem tel.: 023- 
275725. 


Supercharger+ 


Er was al aangekondigd dat er een print was 
ontwikkeld om de Supercharger op te peppen 
met een 80286 CPU. Het schijnt dat men bij de 
makers (Beta Systems, Staufenstr. 42, D-6000 
Frankfurt/Main 1, tel.: 069/170004-0) bezig is 
om een geheel nieuwe Supercharger te maken, 
die een 80286 op 12 MHz bevat en een 
no-waite-state geheugen. Als optie zal ook een 
80386SX CPU kunnen worden geplaatst. De 
kast zal groter worden en plaats bieden aan de 
standaard PC-insteekkaarten. 


Pascal 


Dat er nog steeds mensen zijn die willen 
programmeren in Pascal en niet massaal zijn 


overgestapt op Modula, blijkt uit het feit dat 
Maxon in Duitsland een Pascal ontwikkelings- 
pakket op de markt brengt. Wel moet gezegd 
worden dat het pakket ook geschikt is voor de 
TT. Voor fl 295, krijgt men een GEM-editor, 
een compiler, een linker en een bibliotheek. De 
implementatie van Pascal komt heel erg overeen 
met het bekende Turbo Pascal 5.0 op de PC. Het 
programmeer-interface is vergelijkbaar met wat 
LPR Modula te bieden heeft (Zie PD-disks B6O 
en B61). Importeur voor ons land van de 
producten van Maxon is Jotka Computing te 
Ede, tel.: 08380-38731. 


HP Deskjet 


De laatste tijd zijn de prijzen van de inktjet- 
printers sterk gedaald. Het is vele mensen gelukt 
om een goede koop te maken. Het enige 
probleem dat men met de printer kan hebben is 
dat de kwaliteit van de beschikbare printerdri- 
vers niet fantastisch is. Bij Allround Automa- 
tions, Kruysakker 12, 6996 DL, Drempt, is voor 
fl 59,- een aantal utilities en drivers (voor 
Calamus, FW, Degas) te koop die goede 
resultaten beloven. Mogelijk zal in een latere 
uitgave van dit blad het product besproken 
worden. 


Practische Fractals 


Zo langzamerhand zal iedereen wel de term 
’fractals’ kennen. Uitgaande van een simpele 
formule, die herhaaldelijk wordt doorgerekend, 
kan met op het beeldscherm mooie plaatjes 
krijgen. Vaak zijn het spiraalvormige patronen, 
maar soms kunnen de grafieken zeer sterk lijken 
op varenbladeren, bomen enz. Zelfs is het 
mogelijk om met een simpele formule complete 
landschappen te genereren. Zeer bekend is een 
plaatje met een kustgebergte waarbij sneeuw op 
de toppen ligt. 


Al tijden lang breken vele mensen zich het hoofd 
over de wiskundige verbanden tussen de werke- 
lijkheid en de fractals. Vanzelf gaan dan de 
gedachten uit naar de vraag of het mogelijk is om 
een plaatje van een echt landschap om te zetten 
in een fractal zonder al te veel verlies van 
informatie? 

Er is een methode ontdekt door wiskundigen in 
dienst van het ministerie van defensie in Ame- 
rika. Met als gevolg dat het geheim is. Maar met 
zo’n denkbeeld is het net zoals bij de uitvinding 
van de boekdrukkunst, die ook overal in Europa 
nagenoeg gelijktijdig werd uitgevonden”: de tijd 
is er rijp voor. 

Laatst was er op de Engelse BBC (rubriek 
Tomorrows’s World) een aankondiging van een 


nieuw soort software die in staat was om 
bestaande beelden (in zwart/wit) om te zetten 
tot fractals. Het gevolg ís o.a. dat er dan niet 20 
plaatjes op een floppy kunnen maar wel 1000 
stuks! Met een snelle computer was het zelfs 
mogelijk om in real time een filmpje te laten 
zien. Wel was het omrekenen van een plaatje 
naar een (verzameling?) fractals zeer tijdrovend, 
maar de omgekeerde weg blijkt (relatief) zeer 
snel te kunnen. Afwachten maar tot de eerste 
programma’s voor compressie van foto's ver- 
schijnen die gebaseerd zijn op fractals 


ATonce inbouw 


Net zoals voor de PC-Speed zijn er inmiddels 
adaptors verkrijgbaar waarmee men zonder 
solderen een ATonce kan monteren. Heeft men 
een Mega ST dan is de prijs fl 79; voor de STE 
is de prijs iets hoger. Bezit men een andere 
computer dan deze, dan zal er toch gesoldeerd 
moeten worden. Voor onderdelen en inbouw 
kan men onder andere terecht bij Atin Electro- 
nics, Houtlaan 12, 2334 CL Leiden, tel.: 071- 
177350. 


Super SLM 


Zoals men weet drukt de Atari-laserprinter 300 
bij 300 dots per inch uit. Voordat er Deskjet- 
printers waren, was dit heel redelijk, maar er zijn 
nu al goedkopere inktjet-printers die 360 bij 360 
halen! (weliswaar met grotere dots, maar toch.…) 
De inventiviteit van knutselaars in Duitsland is 
groot en de firma Marvin AG, Friesstr. 23, 
CH-8050 Zürich, Zwitserland, tel: 00411/ 
3022179 brengt nu een bouwkit op de markt 
voor DM 320,-. Hiermee is het mogelijk om 600 
bij 300 dots per inch te printen. 

Dus in één richting heeft men tweemaal zoveel 
pixels. Helaas kunnen niet alle programma’s die 
gebruik maken van de laserprinter met deze 
resolutie overweg. Daarom kan men met een 
schakelaar teruggaan naar 300x300. De kit 
bestaat uit een printplaat, een handleiding voor 
de inbouw, een disk met diagnose-software en 
een printerdriver. Als iemand zo’n ombouw 
succesvol heeft verricht, laat hij/zij dan eventjes 
kontakt opnemen met de redactie s.v.p. 


Apple Talk 


Gebruikers van de succesvolle Spectre GER 
Mac-emulator kunnen inmiddels gebruik ma- 
ken van het Apple netwerk. De hardware is voor 
elkaar en wordt in Amerika al geleverd. Of het 
inmiddels al in ons land te verkrijgen is kan 
nagevraagd worden bij: VCR, Postbus 21932, 
3001 AX Rotterdam, tel.: 010-45537. 


Version: 2,6 5 
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ST Actueel 


DE mmm nd 


Rectificatie 


In uitgave 27 heeft in deze rubriek onder het 
hoofd 'HD-Floppy’ gestaan dat niet elke floppy- 
controllerchip werkt op 16 MHz in plaats van de 
normale 8 MHz. Nadere ervaringen hebben 
geleerd dat, zolang de controller gemaakt is door 
Western Digital en dus een opschrift heeft 
beginnend met de letters WD, men hoopvol kan 
zijn. Heeft men een controller van een ander 
fabrikaat, dan blijkt in de praktijk dat men het 
dan niet hoeft te proberen. 

Men wordt aangeraden om, als men een HD- 
drive gaat kopen, een Teac FD 235 HF 3,5 inch, 
1,44 Mb te kiezen (die ook gewone disks kan 
lezen en beschrijven). De prijzen kunnen heel 
erg variëren. Een goede koop is in elk geval bij 
FSE, Schmiedstr. 11, D-6750 Kaiserslautern, 
Duitsland, tel: 0631/67096-98, waarschijnlijk 
voor DM 149, (incl. Duitse BTW van 14 
procent). Men kan deze firma een brief sturen 
samen met een Eurocheque, en zij vullen dan 
wel eerlijk het juiste bedrag in (de prijs (min 14 
procent BTW) kan inmiddels al verder gezakt 
zijn). De invoer/BTW (18,5 procent) betaalt 
men dan aan de postbode. 


HD formatteren 


Bij diverse bedrijven waar men een HD-kit 
koopt, krijgt men er software bij om 18 sectoren 
op een track te formatteren zoals dat hoort bij 
high density disks. Evenwel zijn die program- 
ma’s auteursrechtelijk beschermd. Voor de knut- 
selaars zal er een geschikt formatteerprogramma 
op de disk ST29 (die bij dit blad hoort) staan. 


C en objecten 


Er gaat steeds meer behoefte onstaan aan het 
programmeren op een hoger niveau dan C 
toelaat. Immers, de taal C is niet meer dan een 
algemene assembler-taal, waarmee men op een 
laag niveau kan programmeren zonder dat men 
het CPU-specifieke assembler-taaltje hoeft te 
kennen. 

Wil men object-georiënteerd gaan programme- 
ren, dan moet men de beschikking hebben over 
zaken als ’klassen’, ’activatie’, dynamisch bin- 
den’, 'overerving’ en dergelijke, zoals die in 
Smalltalk en Simula zijn ingebouwd. Thansiser 
M:OOP voor de ST. Deze pre-compiler zet 
Objective-C om in gewone C uitdrukkingen. 
Bruikbare C-compilers zijn Borland, Lattice, 
Megamax, Microsoft en Mark-Williams. 

Meer informatie bij: Fries & Partner, Eislebe- 
nerstr. 7, D-1000 Berlijn 30, Duitsland, tel: 
030/249955 of 030/6941114. De prijs is 
DM 198, 


Veel geheugen 


Zo langzamerhand weet iedereen wel dat het 
maximale geheugen voor de ST maar 4 Mbyte 
bedraagt. Aangezien geheugenchips nog steeds 
goedkoper worden (op het moment dat U dit 
leest zal de prijs beneden de fl 150,- per 
Megabyte zijn gedaald), ontstaat er vraag naar 
nog meer geheugencapaciteit. 

In het verleden is dat probleem al eens opgelost 
door ProVME, die meer dan 4 Mb in een ST 
kunnen plaatsen. Evenwel sloot die geheuge- 
nuitbreiding niet aan bij het aanwezige geheugen 


Extended DISK FOrmatter 


Maar G.Stumpe en H_Bernar 


: Aantal tracks 

= Aantal sectoren 

Aantal zijden 
Aantal DIR sectoren 


5: Aantal FAT sectoren 

: Aantal FAT's 
Sectoren / cluster 
Media-byte 


Diskettenaan 
Diskdrive : A 
‘Steprate 6 ms 
Disk naam geven 
Media TOS 


Formateren 
Einde 


1459200 Bytes free 


een continu gebied) en moest op de printplaat 
ke bus error-leiding van de MMU naar de CPU 
onderbroken worden, want anders ging de 
MMU wel protesteren als een geheugenadres 
boven de 4 Mb werd aangesproken. Door deze 
onderbreking kan evenwel geen enkele bus error 
meer worden opgemerkt, en soms IS dat toch wel 

tig. 

fas eef de firma Richter Computer, 
Haupstr. 67, D-2905 Edewecht, Duitsland, tel: 
04405/6809 een andere oplossing. Onder de 
naam van MegaMemory Expansion kan men 
voor DM 3998,- een 12 Mb RAM-geheugen 
verkrijgen voor inbouw in een Mega 4. Deze 
prijs wordt voor het grootste gedeelte bepaald 
door de prijs van geheugenchips en dus zal die 
nu al weer lager zijn. Op de printplaat zit een 
door hen zelf ontwikkelde MMU, zodat de Atari 
MMU verwijderd kan worden en de bus error 
geen probleem meer is. 


BBS 


De telefoonnummers van de Stichting Almere 
Bulletin Board System zijn: 03240-62502 (voor 
300, 1200, 2400 en 9600 bps)en 03240-62504 
(voor 300, 1200 en 2400 bps). 


Netwerk 


De firma Beta Systems is de maker van de 
SuperCharger, een MS-DOS emulator die aan- 
gesloten wordt via de DMA-poort. 


Sinds kort is er een LanAdap-SC insteekkaart 
verkrijgbaar die in het kastje van deze emulator 
past. Volgens opgave is het mogelijk om met 
deze kaart aansluiting te krijgen op Novell- 
achtige PC-netwerken. Natuurlijk kan men ook 
ST’s onderling verbinden. Als iemand er in is 
geslaagd om de ST via de Supercharger met een 
PC-netwerk te verbinden, laat het de redactie 
dan a.u.b. weten! 


mn 
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Vragen en tips voor deze rubriek kunnen op de 
volgende wijze worden ingediend: 


Per post: 
Stichting ST 
Postbus 11129 
2301 EC Leiden 


Telefonisch: 
071-130045 
(9.00-10.30 en 18.30-19.30 op werkdagen) 


Electronisch: 

STER-BBS 

01880-40035 (V21,V22,V22-bis,V32)(zes lij- 
nen) 

300, 1200, 2400 en 9600 baud 


Op verzoek is ook een persoonlijk antwoord 
mogelijk. In dat geval moet u wel een aan uzelf 
geadresseerde en gefrankeerde retourenvelop 
bijsluiten. 


De HCC-dagen (30 november - 1 december in 
Utrecht) waren weer gezellig druk. Veel abon- 
nees hebben ons daar weten te vinden. Ditmaal 
zal ik proberen een antwoord te geven op de 
meest gestelde vragen tijdens de HCC-dagen. 


Vraag: 

Heeft u een printerdriver voor mijn XXX- 
printer? (XXX kan staan voor HP Laserjet, HP 
Deskjet, NEC P2200, enzovoorts) 


Antwoord: 

Deze vraag kan niet zonder meer worden 
beantwoord. Vrijwel elk programma met printe- 
ruitvoer heeft een eigen specifieke printerdriver 
nodig. De meeste programma’s hebben ook 
beperkingen ten aanzien van het soort printers 
dat kan worden bestuurd. Dit geldt vooral voor 
tekstverwerkers met grafische mogelijkheden. 
Een bekend voorbeeld is First Word Plus. Deze 
tekstverwerker kan eigenlijk alleen goed samen- 
werken met (min of meer) Epson-compatibele 
printers. Het is wel mogelijk om met First Word 
Plus tekst af te drukken via een HP Laserjet, 
maar plaatjes in de tekst zijn bijna onmogelijk 
(tenzij iemand een Epson-emulator weet te 
schrij ven). Gelukkig zijn erandere programma’s 
die wel soepel samenwerken met dergelijke 
printers. Het is in elk geval zaak om, bij de 


aanschaf van een programma, na te gaan of de 
bijbehorende printerdrivers uw printer onder- 
steunen. 

Soms bedoelt men met een printerdriver een 
hulpprogramma om screendumps te maken op 
een printer. Zoals bekend, kan de in TOS 
ingebouwde screendumproutine alleen maar 
samenwerken met bepaalde soorten 9-naalds 
printers. Dit probleem kan eenvoudig worden 
verholpen met een programma'tje in de Auto- 
folder. Dergelijke programma’s bestaan voor 
vrijwel elke printer. Ik hoop een public-domain 
diskette met zoveel mogelijk screendump-pro- 
gramma’s samen te stellen. Alle bijdragen hier- 
voor zijn van harte welkom. 


Vraag: 
Hoe kan ik een (kleuren)televisietoestel aanslui- 
ten op mijn ST? 


Antwoord: 

Hier zijn diverse antwoorden mogelijk. De beste 
oplossing is een tv-toestel met een zogenaamde 
Scart-ingang. Deze kan dan met een Scart-kabel 
op uw ST worden aangesloten. Een dergelijke 
kabel is meestal te verkrijgen bij uw Atari- 
dealer. U kunt een dergelijke kabel ook zelf 
maken met onderdelen uit onze hardwareservice 
(Monitorplug + Scartplug. Zie de servicepa- 
gina). Ruime soldeerervaring is wel vereist. Als u 
een STm (met ingebouwde modulator) bezit, 
dan kan de kleurentelevisie zonder meer worden 
aangesloten. De beeldkwaliteit is hiermee helaas 
niet echt ideaal. De beperkingen zitten hoofdza- 
kelijk in het tv-toestel. Als geen van de voor- 
gaande mogelijkheden van toepassing zijn, dan 
kan een losse tv-modulator worden gebruikt. 
Deze komt dan tussen de ST en het tv-toestel. 
Ook in dit geval is de beeldkwaliteit niet echt 
ideaal, Voor spelletjes is dat niet zo’n probleem, 
maar tekstverwerking leidt al gauw tot (schele) 
hoofdpijn. 


Vraag: 
Kan ik ook andere harddisks dan die van Atari 
aansluiten op mijn ST? 


Antwoord: 

Op de HCC-dagen werden weer diverse zeer 
voordelige harddisks te koop aangeboden. Deze 
harddisks kunnen jammer genoeg niet zonder 


meer op de ST worden aangesloten. Toch is er 
een lichtpuntje. Er zijn controllers verkrijgbaar 
(bijvoorbeeld ICD) om de standaard harddisks 
te gebruiken op de ST. De prijs van een 
zelfbouwcombinatie (interface + harddisk + 
voeding + kast) kan bijzonder interessant zijn. 
Voor degenen die alle risico’s willen vermijden 
zijn er ook kant en klare oplossingen te koop, 
uiteraard tegen aangepaste prijzen. De adverten- 
tiepagina’s kunnen u hopelijk verder helpen. 


Tip: 
Ald een harddisk gebruikt met een afwijkende 
controller (d.w.z. niet van Atari), gebruik dan 
altijd de daarbij behorende harddiskdriver. Dí- 
verse afwijkende harddiskdrivers kunnen weer 
wel Atari harddisks besturen. Een combinatie 
van Atari harddisks en niet-Atari harddisks is 
dan goed mogelijk. 

Han Driesen 


STER-BBS 


24 uur per dag online 
(Zes lijnen) 


Software 

Altijd minimaal 10.000 PD-files ONLINE. 
Grootste ATARI ST-bibliotheek van Europa. 
Méér dan 1 Gigabyte aan opslagkapaciteit. 
Continue aanvoer uit de wereldwijde compu- 
tergemeenschap. 

Best of BITNET, BIX, USENET, GENIE, COM- 
PUSERVE and FILESERVERS everywhere. 
We scan them all. 


MAGAZINES 


Dagelijks groeiende kollektie ONLINE- 
MAGAZINES. Usenet Digest USA (vrijwel da- 
gelijkse aanvoer!), ST-Report, Z-Magazine, 
Telecomputing Magazine en Nutworks Hu- 
mor Magazine. 


EXTRA 
Online Teleshopping, Life Teleconferencing, 
FAX-service, Diskussiegroepen, E-Mail en 
F-mail 


Baudrates: 

V.21 (300/300), V.22 (1200/1200), V.22bis 
(2400/2400) en V.32 (9600/9600) Alle snel- 
heden met MNP5 foutkorrektie! 


Telefoonnummer: 
01880-40035 (zes lijnen). 


Le 
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ST BOEKEN Top 20 December 1990 


Actuele ST Boeken 


Het grote Calamus Boek 


Nash .. 39,90 68000, GEM, C 
eik “omplete Atari ST boek z… 99 
ame Maket's Manaual - ST and STOS … 45 Data Becker-gids: GEM ‚.….…. 32,90 


Werken met Signum! 
Grosse GÉA BASIC 3. 


Grosse ST Drucker B 
Programmeren in Ata 
Atari ST messen, st 
TOS 1,4 UPDATE Buch 


Grote Atari ST Handboek 
Grote Atari MIDI-boek 
Atari ST Intern 2.0 , 


68000 Assembly Language Prograr 


Atari ST Hardware Handbuch „ 


Technical Reference Guide ST - vol 
Atari ST GEM Programmierung in C 


Gebruikershandboek Atari ST „ 


Data Becker-gids: GEA BASIC 3.0 . 
Adimens Praxis-Buch zum Atari ST 


ST Software TOP 40 


F-19 Stealth Fighter 


19 . 99 
Dy eef 99 
Their Finest Hour 99 


Kiek Off II …. 
F-29 Retaliator 
Harlekin ………. 
*ProFlight …. 
Chess Champion 2175 „ 
Canvas — tekenprogramma . 59 
Leisure Suit Larry III .. 129 


Flight Simulator II .….……… 129 
*M] Tank Platoon ……… 
Midwinter „…………. 
ATurbONST Us8 re sees 
Chaos Strikes Back „… 
Falcon Mission Disk II .…. 79 
Flash 1,6 „ve 
Flight Command …… 99 
Turbo C 2,0 Profi Pack „…. 549 
Operation Stealth ‚‚.….….…. 89 


Fighter BOMBER Mission …. 59 


Magnum 4 . 99 
Damocles „ ‚89 
Days of Thunder „ verse 69 


Space Rogue .sssssvrsreee 99 


Ultima V 99 
“Supremacy . 99 
#Hollywood Collection 99 
Fire-Brigade „…………. 99 


*Lucasfilm Limited Ed, „.… 99 
Indiana Jones + ZakMcKracken 


Loom „,essssrervorssseer 99 


DeLuxe Paint ST … 199 
King's Quest IV , 129 
*Chuck Yeager 2,0 ‚89 
Fighter Bomber 99 


Italy 1990 Winnerd Ed, „ 79 
Ferrari Formula 1 , 
Battle Chess 
IST Word Plus 
Hisoft DevPac 


. 329 


e, 215 


insdag t/m 
inclusief BTW 


winkel open var 
alle prijzen z 


Amstel 312 (to, Carré) | 1017 AP Amsterdam | Fax (020) 226668 | Postbank 4475158 |NMB 697915646 


8 Signum2 
tn: 5 Buch sos, 

PlOgtammierpraxis Turbo C 69 
UCh sevessrvorsven 69 
ri ST GfA BASIC 64,50 
euern, regeln ………… 119 


Petrservservveere 39 


mming . 59 


zaterdag tussen 10 en 5 (maandag gesloten) 


. 54 Learning C:Graphics on AmigaáST 49 


Atari ST nederlands 

Grote Atari MIDI-boek „ «. 69,90 
Signum! 2 NL referentie zel 32,50 
Werken met Signum! & Signum2 … 55 Your 
Het complete Atari ST Boek „……., 99 
(vertaling van het ProfiBuch) 
Atari ST Intern 2.0 + disk . 99,90 


Het Grote Calamus Boek .…….…. 39,90 
Programmeren in ST GFA BASIC 64,50 
…… 79 Data Becker-gids: GÉA 3.0 .… 37,90 

59 GFA Tools en Algorithmen . 
…. 85 Het grote Atari ST Handboek 69,90 
Machinetaalboek voor de ST . 49,90 
Grote BASIC boek voor ST .…… 59,90 


in BELGIE is alles verkrijgbaar 
HET COMPUTERWINKELTJE MECHELEN 
M Sabbestraat 39, B-2800 Mechelen 
tel: 015-20 66 45 fax: 015-20 73 37 
HET COMPUTERWINKELTJE BRUGGE 
Moerkerksesteenveg 241, B-8310 Brugge 
tel: 050-37 09 61 fax: 050-36 16 55 


bij: 


Atari ST - Duits, Engels 

68000 Ass Lang Programming «……… 59 TOS I,4 UPDATE-Buch eserverveer 39 
Atari ST SIGNUM! Zwei sserveere 69 
Grosse Buch zu IST Word Plus „… 49 
af Das Grosse SIGNUM! Buch +disk „ 69 
Atari ST assembler Buch #disk „ 75 
Die Larry Story «« 


… 25 


second Manual to the ST … 55 
Game maker's Manual = ST & STOS 45 
*GFA BASIC and ASSEMBLER User Bk 69 


Hint Books 
SimCity Planning Commision 
Handbook «ssessveeververevenen b5 
Might & Magic II ClueBook „ 
69,90 Dungeon Master's Handbook « 
Official Larry Book 
Hintbook Black Cauldron 
Hintbook Indiana Jones …...….. 25 


ve 59 Hintbook Leisure Suit Larry II 25 
Atari St duits Hintbook Leisure Suit Larry III 25 
Grosse GFA-BASIC 3,5 Buch .………. 69 Hintbook Manhunter 2 25 
Das grosse Atari ST Drucker Buch Hintbook Police Quest II , 
mit diskette „….s..ssersorn. 69 Hintbook Space Quest III „…………. 25 
ST 3D-Grafik und Animation .……… 79 
incl, disk MIDI boeken 
Atari ST Hardware Handbuch „……… 79 Grote Atari MIDI-boek . 69,90 
Atari ST messen,steuern,regeln 119 MIDI, muziek en computer ……… 59,50 
angewandte Interface-Technik MIDI Handboek (Vanderaart) „ 49,50 
*Programmierpraxis Turbo C ST .. 69 MIDI and SOUND Book for the ST 49 
Programmierpraxis OMIKRON BASIC 69 MIDI Programmer's Handbook .……. 65 
ACTUELE ST-SOFTWARE (inclusief BTW) 
ST UNIX: ST utilities: ST games: 
XMINIX 1,5 Atari ST „.. 389 Tempus 2.06 . 159 Pipe Manial! …… 79 
C-Breeze Editor 95 Pitatesmaad 89 
ST communicatie: Grosse ST Virenschutz 85 PowerMonger «… 99 


Interlink ST 
Flash 1,6 . 


ve. 129 Knife ST -disk editor 115 

…… 99 _Multi-Emulator .…….…. 69,50 
Turbo ST — sw blitter 109 

ST databases ed: Twist — applic, switch 159 

Superbase Professional 799 Wercs — resource const 115 

Superbase Personal 2 . 319 

Superbase Personal .……. 195 ST games: 


“Battle Command „ 89 
ST grafiek en muzie Blood Money . 89 
“Canvas …………. e. 59 *Captive -quest „ . 89 
STOS Compiler … *Chase H.Q. Il … 89 
“Leonardo ST …… Days of Thunder 89 


F-19 Stealth Fighter . 99 
F-29 Retaliator ‚‚…………. 89 
ST spreadsheets,tekstverw: Falcon Mission Disk 2 79 
Logistik „eve … 369 Ferrari Formula l ……… 89 
Mavis Beacon Typing … 115 Flight Command . 
TimeWorks DIP ST ‚……… 429 Flood „eee ……. 89 
Ist Word Plus 3,0 UK . 329 Football Manager World 
WordPerfect ST ,, . 823 CUp sosservevensenren 719 
Harlekin … 169 #Hollywood Collection „ 99 
wordpr, scrapbook etc. kLucasfilm Limited Ed, 89 
“MI Tank Platoon …………… 99 
Magnum 4 seseveeveerse 99 
Afterburner, Batman, 
Double Dragon, Operation 


ST programmeertalen: 
Hisoft DEVPAC ST 2,0 , 215 
Turbo C 2,0 Profi Pack 549 


mit MAS-68K-assembler Wolf 
GFA BASIC 3,5 .‚‚s.., 359 Operation Stealth ………… 89 
Hisoft BASIC compiler 289 Operation Thunderbolt 79 


Hisoft FORTH ‚.‚.…,.… 149 #Pang sssrseocrnvvrvers 89 


verzendkosten f 6,- per bestelling 


*ProFlight sevasseesve 149 
Tornado flightsimulator 
van HiSoft 
Scenery Disk Hawaiian 59 


Space Rogue 99 
Skyfox Il …… 39 
“Supremacy …… …… 99 


“Teenage Mutant Turtles 89 


Their Finest Hour 99 
Turbo Outrun „es 19 
KVaxine nessen 89 


denkspelen: 

“Bridge Player 2150 … 99 
Battlechess „ssscesee 95 
“Chess Champion 2175 … 99 


adventures: 

Chaos Strikes Back .…… 99 
“Colonel's Bequest «……… 129 
“Conquest of Camelot 
*Hero's Quest ss. 
King's Quest IV 
Leisure Suit Larry 3 . 129 


Maniac Mansion 89 
Midwinter …… 99 
Stavflight « 89 
SimCity « 99 
Ultima V 99 


WindWalker « 


onze nieuwe HERFST '90 CATALOGUS is nu uit. * 
% We sturen hem GRATIS toe als je ons een * 
* kaartje stuurt met je naam en adres. 
* Vermeld tevens: 'STICHTING ST! 


dealer aanvragen welkom 
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Atari ge Limburg (AGGL) 

Elke eerste maandag van de maand een bijeen- 
komst in ‘Terwinselen’, Schaersbergerweg 27, 
Kerkrade-West van 19.30 tot 22.30 uur 

Wil Braakman (045-4118695) 


Stichting Atari ST Club ‘Zuid Limburg’ 

Elke tweede zaterdag van de maand een bijeen- 
komst in het ‘Multifunctioneel Centrum’, Mu- 
schenberg 15 te Spaubeek vanaf 10.45 tot 16.00 
uur 

Jeu Hevkens (04490-72560). 


Atari Vereniging Nieuwegein 

Bijeenkomsten om de twee weken op de dins- 

dagavond, in buurthuis ‘De Bongerd’, Moerbei- 
22 , Nieuwegein. 

B. Manschot (03408-87418). 


Gebruikersvereniging ST Oost 

Bijeenkomsten iedere eerste maandagavond van 
de maand in ‘de Kom’, Gladiolenstr 70, En- 
schede. Aanvang 20.00 uur. 

Guus Ellenkamp (053-317764) of Robert Voor- 
haar (053-359760). 


Atari club regio Oss 

Wekelijkse bijeenkomsten ’s maandags vanaf 
19.00 uur in wijkcentrum ‘De Hille’, Loovelt- 
laan 3, Wijk Ussen, Oss. 

R. de Jong (04120-36036). 


Computerkring Putten 

Elke tweede woensdag van de maand een 
bijeenkomst in centrum ‘de Aker’, Fontanus- 
plein 2, Putten (Gld) vanaf 20.00 uur. 

H.v. Zuilen, tel: 03418-52193. 


Atari ST gebruikersgroep Roosendaal 

Tedere tweede en derde woensdag van de maand 
wordt bijeengekomen in 'Het Micro Home’ 
RCC. Industriestr. 15A, Roosendaal. 

RCC. (01650-65544), G. Rovers (01650- 
55790) en Piet Mertens (01640-51229). 


Atari gg Rijnmond-Rotterdam 

Bijeenkomsten elke tweede zaterdag (overdag) 
van de maand in buurthuis ‘De Kreek’ in De 
Akkers, Spijkenisse, elke eerste maandagavond 
van de maand in buurthuis ‘Ricardo’ aan de 
Arend van de Woudenslaan in Lombardije en 
elke derde donderdag van de maand in wijkhuis 
‘Jaffa’, Weteringstr. 275 Rotterdam Kralingen. 
Ron Koolen (010-4554848) en Henny Hopman 
(010-4803510). 


AST68000 Sittard 

Elke derde zondag van de maand een bijeen- 
komst in zaal OASE, Bachstraat S1 te Sittard 
van 10.30 tot 16.00 uur. 

Henry Baggen(04490-22598) of Piet Rooijakers 
(046-1744877). 


HCC-Atari-ST Sittard 

Bijeenkomsten op de derde woensdagavond van 
de maand in Centr. Limbrichterveld, Eisenho- 
werstr. 724, Sittard van 20.00 uur tot 23.30 uur. 
(Vanaf januari 1990 iedere tweede vrijdagavond 
van de maand.) 

Rogier van Nassau (04490-19946). 


ST gg Tilburg 
Bijeenkomsten elke derde woensdag van de 


maand in wijkgebouw ‘De Schans’, Schans 123, 
Tilburg 

Jos Moonen (03166-2617) of G. de Beer 
(0123-550617) 


Stichting Computerclub Veldhoven ledere laat- 
ste zaterdag van de maand een bijeenkomst van 
11.00 tot 16.00 uur in “t Patronaat’ aan de 
Blaarthemseweg 18 in Veldhoven 

Engel Geukens (040-535099). 


Atari Computerclub Veluwe/ IJsselstreek 
Bijeenkomsten om de veertien dagen op dins- 
dagavond van 19.30 tot 22.15 in Sportcentrum 
‘de Maten’, Ambachtsveld 2 te Apeldoorn 
Dhr. Verhagen (055-410727. 


Atari ST-club Venlo 

ledere derde zaterdag van de maand een bijeen- 
komst van 10.00 tot 12.00 in klubgebouw ‘De 
Viking’, Vikingweg te Venlo. 

Cees van de Wouw (077-51 1005). 


Atari ST gebruikers Venlo 
Een Stichting is in oprichting. Meer info bij: 
Bert Ketels (077-827267). 


ST-Club Wageningen 
Gebruikersbijeenkomsten elke derde woensdag 
van de maand vanaf 20.00 uur in ‘d'Avondwa- 
ke’ te Wageningen met demonstraties van hard- 
en software. Maandelijks het clubblad ST- 
FOLDER met tips en wetenswaardigheden. 
Stephan Tiebosch (08373-14350) 


ST-gebruikersgroep Zeeland(STZ) 
Bijeenkomsten in buurthuis 'De Pit’ te Goes op 
elke tweede dinsdag van de maand vanaf 20.15 
uur. 

Th. Hagenaar (01184-11325) of C Jansen 
(01192-2195) 


Atari gg Zoetermeer (Z.A.G.G.) 
Bijeenkomsten op de tweede donderdag van de 
maand in wijkcentrum ‘Buytenwegh’, Telders- 
rode 25, Zoetermeer. 

G. Verbaan, Vissendreef 43, Zoetermeer. 


Atari ST Zwolle 

Elke tweede vrijdag van de maand vanaf 20.00 
uur een bijeenkomst in wijkcentrum ‘Zwolle- 
Zuid’, Munterkamp 75, Zwolle. 

Ed. Hoogkamer (038-652859). 


Vlaamse gebruikersgroepen 


GAST, Aalst 
Mark Barbe (053-773399). 


ACB, Antwerpen 
zie Triple A, Antwerpen 


HCC Atari ST, Antwerpen 

Vergadering elke eerste woensdag van de maand 
op de eerste verdieping van de HCC-lokalen, 
Kleine Markt 7-9 te Antwerpen 

Patrick Op de Beeck (03-4494445). 


Triple A, Antwerpen 

bijeenkomsten in ‘de Nieuwe Carnot’, Carnotstr 

60, Antwerpen op dinsdag en donderdag- 
vond. 


a 
Koen van der Elst (03-2329855), 


Computer Club Asse (CCA) 


Om de twee weken een bijeenkomst op vrijdag- 
avond in het clubhuis ‘t Bronneken, Stationss- 
traat 88, 1730 Asse 


Jean-Pierre Van Vaerenbergh (053-6608348) 


Stichting ST, 
Johan Lammens (091-231624) 


Atari Computerclub Brugge 
Bijeenkomsten elke woensdag vanaf 2030 
uur. 


Franky Vanhooren (050-3168399) 


VTB-VAB Atan gebruikersgroep Deinze 

Elke derde zondag van de maand van 9.00 tot 
12.00 uur in lokaal ‘Palaestra’” te Deinze. 
Dominique Fierens (091-868689). 
Kontaktman in Nederland: Stan van Zoe (071- 
173638). 


WESTRAND, Dilbeel 
Luc Mertens (02-5693402). 


VTB-Atari Computerclub Evergem 
VTB-lokaal, Hekstraat 7, 9050 Evergem, Belge. 
Tweewekelijkse vergaderingen; eenmaal op 
dinsdagavond (19.00-23.00 uur) en eenmaal op 
zondag (10.00-17.00 uur). 

Patrick Delabarre (091-262929 na 19,00 uur) 


Floppy A.C.C. Genk ] 

Elke derde zaterdag van de maand im het 
gemeentehuis te Genk. 

Frans Liekens, (011-354893). 


Atari ST club Gent 

Maandelijkse vergaderingen op maandag om 
20.00 uur in café “Willen is Kunnen’ in de St 
Coletastraat in Gent. 

Filip Nevejans, (091-224329). 


VAST, Gent 
Eric Blanpain (091-301954). 


CAST, Hasselt 
Mark Broucks (O11-221394). 


HCC Atari ST, Kortrijk 
Frans Van De Maele (056-667548), 


ISTARI Workshop, Mechelen 
Gust Vervoort (015-2111020). 


HCC België Modula-2 Interesse Groep 
Patrick Op de Beeck (03-4494445) 


V.Z.W, Roeselare 

Midden Westvlaamse Hobby Computer Club 
Bijeenkomsten op de L-ste, 2-de en 3-de zater- 
dag van de maand ìn de lepersestraat 102 te 
Roeselare. Er wordt een eigen clubblad uitgege- 
ven. 

Carl Devriese (051-227739) 


De redactie van ST zoekt contact met de in deze 
agenda niet opgenomen ST-gebruikersgroepen. 
Vooral onze Vlaamse collega’s worden hiertoe 
uitgenodigd. Correspondentie o.v.v. ‘Agenda’ 
richten aan: 

Stichting ST, 

Bakkersteeg 9a, 

2311 RH Leiden. 
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Redactioneel 


Regelmatig publiceren wij tests van hard- of 
software. Deze tests zijn niet afkomstig van 
Wetenschanpelijke researchinstituten, maar van 
- Soms relatief ondeskundige - gebruikers Op 
deze wijze ontstaan artikelen die goed aansluiten 
bij wat een gewone gebruiker ervaart. Toch zijn 
hier risico aan verbonden. Een tester kan zich 
wel eens te veel laten meeslepen door de 
redlame-aanprijzingen van een leverancier of 
van diens concurrenten. Ook kunnen persoon- 
lijke sympathieën of antipathieën ongewild gaan 
meespelen. De redactie probeert weliswaar de 
objectiviteit zoveel mogelijk in het oog te 
houden, maar kan niet voorkomen, dat er wel 
Pens jets wordt beweerd, wat achteraf niet 
volledig correct blijkt te zijn. En achteraf kunnen 
Wij de boosheid van een zich benadeeld voe- 
lende leverancier dan ook heel goed begrijpen. 
Alser echt tels mis is, dan zullen we proberen dat 


later recht te zetten in een aanvullende test. Daar 
kan helaas wel eens enige tijd mee gemoeid zijn. 

Moraal van dit verhaal is, dat u nooit blind 
moet varen op een enkele test. Raadpleeg zoveel 
mogelijk verschillende bronnen en oordeel 
vooral zelf. Een test -in welk blad dan ook - kan 
hooguit een reden zijn om goed op bepaalde 


aspecten te letten. 


Bij de voorplaat 


De foto links boven toont alle onderdelen van 


die TT netjes uitgestald. 

De foto rechts onder laat een drietal Quantum 
harddisks zien die in een Mega-ST kunnen 
worden ingebouwd. 


In het vorige nummer van ST heeft een test 
gestaan van de ATonce (een AT-emulator). 
Daarbij werd verwezen naarde ATspeed, In 
een aantal gevallen kunnen vraagtekens wor- 
den geplaatst bij het negatieve karakter van 
deze verwijzingen. Wij bieden hiervoor onze 
oprechte verontschuldigingen aan. In het 
volgende nummer van ST hopen wij een 
echte test op te nemen van de AT: speed, 
(red.) 
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Nederlandse gebruikersgroepen 


VAG Alkmaar 

Elke eerste en derde zaterdag van de maand een 
bijeenkomst vanaf 13.00 tot 18.00 uur in het 
Olympiagebouw, Olympiaweg 17, Alkmaar. 
H.C. Tol (072-615350) 


A.G.CRA. Amsterdam 

Bijeenkomsten iedere eerste maandag en dins- 
dag van de maand op Overtoom 458-2 in 
Amsterdam om 19.30 uur. 

T. van Rooy (020-164562). 


Atari gebruikers Arnhem-Nijmegen 
Bijeenkomsten iedere eerste zaterdag van de 
Maand vanaf 13.30 uur in het gebouw ‘De 
Kinkel, Dorpsstraat Ib in Bemmel. 

Kees Verhaaf (08365-41510). 


Bredase 
(BRAC) 
Bijeenkomsten elke eerste en derde donderdag 
en laatste vrijdag van de maand van 20.00 tot 
23.00 uur in gemeenschapshuis ‘Doorenbos’, 
Abdijstraat 26 in Breda. 

Jan de Jong (076-810699). 


Regionale Atari Computerclub 


ST Atari Delft 
Bijeenkomsten elke eerste donderdag van de 
maand vanaf 19.00 uur in het Trefcentrum, 
Phoenixstr 66 in Delft. 
A. Balk (015-142397). 


Atari Hobbyclub Den Helder 

Geen specifieke ST gebruikersgroep, wel een 
groeiend aantal ST-bezitters onder de leden. 
Bijeenkomsten in principe elke laatste vrijdag 
van de maand in ‘Sint Nicolaas Centrale’, 
Loodsgracht 55, Den Helder (02230-18075). 
P, de Leeuw, Arie Kieboomstraat 64, 1785 HL 
Den Helder. 


Computer Beurs Doetinchem 
B, Tank, Hofstr 22, 7156 LT Beltrum (05448- 
1626). 


Gebruikersgroep Dordrecht 

Bijeenkomsten elke tweede dinsdag en vierde 
woensdag van de maand van 19.30 tot 23.00 uur 
in cantine’Openbaar Groen’, Baden Powelllaan 
in Dordrecht. 

A, Bakker (078-511612), 


Stichting Computer Eindhoven 

Gebruikersbijeenkomsten elke eerste zaterdag 
van de maand (10.30-15.30) in ‘De Ketting’, 
Tinelstraat 3a in Eindhoven. Verder een dins. 
dagavond per maand in de Evenementenhal te 
Eindhoven, Er is een eigen tijdschrift ’CLIP- 


BOARD" 
Jos Smeets (04902-40032). 


Atari gg Eemlánd ' 
Elke tweede dinsdag van de maand een bijeen. 
komst in ‘De Til’, Hamersveldseweg 30 ve 
Leusden. Aanvang 19,30 uur. 

Martin Nefkens (033-945026). 


Atari gebruikersgroep Friesland 

ledere maand een bijeenkomst in het clubge- 
bouw van de Orca. AGGF, postbus 72, 8900 
AB Leeuwarden. 


Gooise Atari Gebruikers (G.A.G) 

Elke derde zaterdag van de maand bijeenkom- 
sten in het ’J.Lighthart Centrum’, Phohistr. te 
Huizen. De dagen zijn goed toegankelijk voor 
rolstoelgebruikers. 

Tom Demetrius (035-215660). 


Atari Club Groningen (A.C.G.) 
Bijeenkomsten om de veertien dagen in wijkcen- 
trum ’de Beijumkorff’, 

Louis Bervoets (050-415093). 


Stichting GFA gebruikersgroep 

Geen bijeenkomsten, wel het eigen blad: GFA- 
Info Inlichtingen: redactie GFA-Info, Frankrij- 
klaan 14, 2034 BA Haarlem of telefonisch 
(023-336946). 


HCC Atari gebruikersgroep 
Bijeenkomsten op diverse plaatsen in het land. 
R. Aerts, Broekerwaard 102, Alkmaar. 


Computer Gebruikers Hoogeveen 
Bijeenkomsten op de laatste (of een na laatste) 
donderdag van de maand vanaf 19,30 uur in 
cultureel centrum ‘De Tamboer’, Hoofdstraat 
17 te Hoogeveen vanaf 19.30 uur. 

Okke Roorda (05280-69366). 


Stichting Atari Club Hoorn 

Iedere tweede zaterdag van de maand een 
bijeenkomst van 14.30 tot 16.30 uur in Cultu- 
reel centrum de Huesmolen te Hoorn. 

R, Kriller (02290-44172). 


ST/68000 groep Leiden 
Bijeenkomsten elke eerste donderdag van de 
maand van 20.00 tot 22.15 uur in het Centraal 


Reken Instituut aan de Wassenaarseweg 80 in 
Leiden, 
Tom den Duijf (071-134371). 


HCC Atari ST in de Liemers 

Vanaf 19.30 uur op de derde dinsdagavond van 
de maand wordt bijeengekomen in clubhuis 
’Ons Huis’ in Zevenaar. 

P. van Rijn (08364-71628). 
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ABONNEMENT & LOSSE NUMMERS 


VOOR BELGIË: 


Deze kaart in een envelop 
opsturen naar: 


JOHAN LAMMENS 
KASTEELLAAN 353 
9000 GENT 


AFZENDER: 


naam 


adres 


postcode 


plaats 


telefoon 


Verder werkte aan dit nummer mee: 


Rob Bishoff, Jacques Haubrich, L.A. Hel- 
derman, A. Klarenbeek, Arie van Krimpen, 


| Arie Nagel, Cor Platenburg, Peter Scheele, 


Harry Spoor, Matoesjka Stienstra, Monique 
Stienstra, Niek Stienstra, Ed Swets, Hans 
Vermeulen, Herman de Vrees, Ron van der 
Vring 


Foto’s omslag: 
Victor Bestebroer (Fotostudio Uithoorn) 


Abonnementen 

Het tijdschrift ST verschijnt zes maal per 
jaar. Een abonnement voor zes nummers 
kost fl 35,-. Abonnementsgeld kan worden 
overgemaakt op postgirorekening 1626826 
tnv. Stichting ST, Bakkersteeg 9a, 2311 RH 
Leiden. 

Vragen over abonnementen kunt u stellen 
via telefoon: 071-130045 (9.00-10.30 en 
18.30-19.30 op werkdagen). 

Nadere informatie is te vinden op de service- 
pagina van de Stichting ST in dit blad. 


Advertentiewerving 
‘Het Urkerland’ 

Dhr. Albert Schurink 
Postbus 29 

8320 AA Urk 


| telefoon: 0527-4455 


(tarievenkaart op aanvraag) 
Distributie 

Betapress B‚V., Gilze 
Telefoon: 01615-7800 


Druk en vormgeving 
Het Urkerland B.V, 
Telefoon: 05277-4455 


|_€ Copyright Stichting ST 1991, Niets uitdeze uitgave mag worden 


verspreid of vermenigvuldigd zonder voorafgaande schriftelijke 


| toestemming van de uitgever, Alle in ST gepubliceerde program- 
| ma's kunnen echter worden geacht te behoren tot het Public 


Domain en kunnen derhalve voor niet-commerciële doeleinden 


|_ vrijelijk worden gebruikt 
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BRIEFKAART 

carte postale Als 
briefkaart 
frankeren 


Stichting ST 
Bakkersteeg Ja 
2311 RH LEIDEN 


31 _ Monitoren aan de ST 
Twee zeer goedkope alternatieven. 
32 De Modula-Hoek 
De ISO-normalisatie. 
36 TOS in EPROM's 
Het gebruik van 2 Meg EPROM's. 
38 _ Simuleren met Simula 
Deel 1 - de dokter en zijn patiënten. 
44 _De netwerknormalisatie 
Wat er tot nu toe is afgesproken. 
46 _ Geheugen-uitbreiding bij de Atari 1040STf 
Kunt u dit zelf doen? 
50 Harddisk inbouwen in de Mega ST 
55 ST PUBLIC DOMAIN SOFTWARE 
Een overzicht van de nieuwste software. 
61 ADVENTURE GAMES 
Yargo bespreekt ‘Murder’ en brengt U op de hoogte van het laatste nieuws. 
63 _ Tot in de puntjes verzorgd 
Het vertalen van kleur naar zwart/wit. 
65 _ Stichting ST service-pagina 
ADVERTEERDERSINDEX 
49 _ Atin Electronics 53 _ FSE Computersysteme 
62 _ Atlantis 62 _ Havic 
43 _ AVC Nederland (TDK) 67 _ InterExpo & Media 
54 _ Bohmer Seq. Data 59 _ Jotka Computing 
42 Cam Systems 60 MDR Electronics 
68 _ Compo Software 62 _ Mertens Maatwerk 
6 _ Computer Collectief 2 __Mopro 
29 CRS 15 _ Tracks 
25 _ Data Skip 20 VCS 
45 EPO 


— — Verkrijgbaar bij uw ATARI deaje, 


AT-SPEED 


CGA. 
HERC. 


Nu met: 
E.G.A. monochroom 
V.G.A. monochroom 


That's Write V1.5 


de tekstverwerker met superlatieven: 


gelijktijdig gebruik van printer-interne, download- en grafische fonts, 

tot 20 verschillende fonts, 

internationale spellingkorrektie volgens Langenscheidt, 

automatisch woordafbreken, ook volgens het Langenscheidt woordenboe 
afbeeldingen in de tekst, 
automatisch maken van een inhoudsopgave, 
automatisch maken trefwoordenregister, 
voetnoten en eindnoten, 

makro’s, 

werkt op ST, STE en TT (natuurlijk 


-RAM), in monochroom en kle 


Postbus 20, 6269 ZG Margraten 
Telefoon: 04458-2762. 


